Obsah

Vitejte ve Flotile

ZAGINAME ... s 5
Startovni 0brazovka ...........cccoocoviiiiiiiiiic 5
INSEAIACE .....oooviiiiiiii s 5
RYCHIY STA ..o 5

HIQVNT MENU ... 6
VYUKOVE PrOGIamMY .....oevieueiieiieienieaiieatiesseesneeseeseeesnesaeeas 6
MO SArVALKY .....ocvviiiiiicie it 6

Kampaii pro jednoho hrage .... .. 6
Dynaverse 3 . 6
Ukonéeni hry 6
Menu nastaveni ..... 7
Nastaveni hry L7
Nastaveni ZVUKU ..........ccccoeioiiiiiiiee e 8
Nastaveni obrazu ..........cccccoviiiiiiiiiin e 8
Prenastaveni KIAves ... 9
Z&kladni ovladani hvézdné lodi .............ccocceiiiiiiiiiiiis 10
Stupné poplachu ... 10
OLACENT .o 10
RYCHIOSE ..ot 11
ZaMEFOVANT ....ocviiiiiiiiiic 11
Vybér/ovladani zbrani ..o 12
SHEY oot 14
Komunikace ..........cccccoviiiiiiiiiii 14
MaSKOVANT ......cccvviiiiii i 15

Mod Sarvatky

SKENOVANT ..o 16
OPFAVY ettt e 16

Pokrogilé ovladani hvézdné lodi ...........ccccccoveviiiiiiiicccece, 17
MariAACH ... 17
PTidEIoVANT €Nergie ..........ccooiviiiieicce e 18
Ovladani kormidla .............ccoooveiiiiiiiiii s 19
VEdECKE MENU ..o 21
VIEENY PAPISEK ..ovieviciiiiiii it 22
TIrANSPOEIY ..oviiieieieie ettt 23
RaAKEOPIANY ..ottt 23
DUSEOJNICT ..o s 24
Miny

Nastaveni hry jednoho hrace ...

Pripojovani k Sarvatce vice hract
ZaloZeni Sarvatky vice hracu ...

Filmovéa mistnost

Knihovna plavidel ..........ccccoviiiiiiiiiiiie e 31
Kampari pro jednoho hrage .........ccccceviiiiiiiiiniiiiiicce, 32
MapPa S NEXY ..ooviiiiiiiiciicit e 32
Ukladani a nahravani hry ..........ccccveviiiniinncicis 38
Dobyvatelsky MOd ..........cccoevriiiiiieeie e 38
DYNAVEISE 3 ..o 39
ZAPSANT S vttt 39
Nastaveni SVE POSIAVY ........ccccceevvriieiieniicniiiiisieenee 39
HIEANT e 40
Dynaverse 101 .......cccccviiiiiiiiiiiniie i 41
-2



VITEJTE VE FLOTILE
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doufame, Ze si ji uZijete.




Startovni obrazovka |

Na startovni obrazovce jsou k dispozici nasledujici moZznosti:

Nainstalovat (Install): Zah4ji instalaci hry. Toto tlacitko se zméni na

JPlay* (Hrat), jakmile bude hra nainstalovana.

Odinstalovat (Uninstall): Odstrani instalaci hry.

Dodatky (Extras): Sem kliknéte pro informace o dalSich produktech Activisionu.

Podpora/Informace (Support/Info): Jestlize méate s hrou potize, kliknéte sem pro pfistup k dokumentu

s feSenim problému se SFC.

Konec (Quit): Zavfe startovni obrazovku.

Instalace

Abyste hru nainstalovali, vloZzte CD SFC3 do Vasi mechaniky CD-ROM a vyberte si jednu

z nasledujicich akcei:

Jestlize ma VaSe mechanika CD-ROM zapnuto automatické pfehravani, objevi se startovni obrazovka
automaticky. Kliknéte na tlacitko ,Install“ (Instalovat) a postupuijte podle instalaénich pokyna na
obrazovce.

Jestlize neméte zapnuto automatické prehravani, kliknéte dvakrat na ikonku ,Muj pocita¢“ na Vasi
pracovni ploSe. Kliknéte dvakrat na ikonku mechaniky CD-ROM. Poklepejte na ikonku ,Setup®“. Az se
objevi startovni obrazovka, kliknéte na ,Instal* (Instalovat) a postupujte podle instala¢nich pokynd na

obrazovce.

Rychly start

Jestlize chcete skogit do hry a zaéit ihned hrat, pfejdéte do ¢asti Zakladni ovladani hvézdné lodi na
strané 10. Tato sekce popisuje zakladni ovladani nutné k hrani hry. Jakmile se s nim szijete, m GZete
se presunout do ¢asti Pokrocilé ovladani hvézdné lodi na strané 18, které zachazi do vétSich detaild

ohledné lodnich systému a taktiky.

HLAVNI MENU

Abyste spustili hru, kliknéte dvakrat na ikonku SFC3 na Vasi pracovni ploSe nebo
vyberte poloZzku SFC3 v menu Start. Po kratkém nahravani Vas uvita Hlavni

menu, které obsahuje nasledujici moznosti:

Prozkoumat vyukové programy (Explore Tutorials): V této ¢asti se mohou novi
kapitani naucit zakladum ovladani hvézdné lodi. Pokryva vSe od manévru pfi kormidlovani po bitevni
ovladani. Kliknuti na toto tla¢itko Vam umozni vybrat si ze Sesti riznych prednaSek Akademie
Hvézdné flotily. Jestlize je pro Vas hra nova, méli byste je hrat v pfipraveném poradi. Jestlize jste
vracejici se kapitan a jste obeznameni se zaklady, pfeskocte klidné dopfedu.

Sarvatka pro jednohol/vice hraéa (Single/Multiplayer Skirmish): Jestlize se chcete vzdat pfibéhu a
skocit rovnou do bitvy, je toto ta prava ¢ast pro Vas. V tomto menu mlZete nastavit jakykoliv bitevni
scénar, ktery budete chtit hrat bud proti hra¢m Ffizenym pocitacem nebo proti lidskym hra¢tim.

Nastaveni Sarvatky a mnozstvi dostupnych voleb je detailné probrano na strané 26.

Kampan pro jednoho hréac¢e (Single Player Campaign): Toto menu Vam zaruéuje pfistup

k propracovanym misim pro hru jednoho hra¢e v SFC3. MlZete si vybrat, zda budete hrat za Klingony,
Romulany nebo Federaci. Protoze tyto kampané obsahuji pfibéh, ktery se line pfes vSechny tfi
kampané, doporuc¢ujeme Vam, abyste je hrali v navrzeném poftadi, abyste ziskali Gplny pohled na
piibéh. Ale pokud se Vam hnusi myslenka hrani za Istivé a ned Gvéryhodné Romulany, klidné mezi

kampanémi preskakuijte. Vice detailt o kampani pro jednoho hraée muZzete najit na strané 32.

On-line kampaii pro hru vice hraéa (Multiplayer Online Campaign): Toto menu si vyberte pro to,
abyste se zapsali na server Dynaverse 3 a zacali svoji pout’ za dobytim galaxie. Pfedtim, nez budete
poslani do bitvy se svymi pfateli s cilem zniéit své konkurenty, si musite vytvofit et a vybrat svoji FiSi.
Dynaverse 3 je probrana detailn&ji na strané 39. Abyste mohli hrat v prostiedi Dynaverse 3, budete

potfebovat pripojeni k Internetu.

Nastaveni (Options): Toto tla¢itko Vam umozni upravit nastaveni zvuku, obrazu a hry. Pro dalsi

informace se podivejte na stranu 7.

Ukonéeni hry (Exit Game): Toto tlacitko Vam umoZziiuje hru kdykoliv ukongit a vratit se na Vasi

pracovni plochu.



MENU NASTAVENI

Toto menu Vam umoziuje vyladit herni moznosti podle Vaseho vkusu, jakoZ i upravit nastaveni zvuku
a obrazu a prenastavit ovladani z klavesnice (vS§imnéte si, Ze moznost pfenastavit oviadani
z klavesnice je dostupna pouze pres Hlavni menu — Menu nastaveni, které se objevi pfi hrani tuto

moznost neobsahuije).

Ovladani kamery

Tato ¢ast VAm umoziiuje zménit ovliadani kamery béhem hrani. K dispozici

jsou nésledujici moznosti:

Visuta kamera (Overhead): Tento pohled zobrazi Vasi lod a jeji okoli z visuté pozice pfimo za Vasi
lodi, pficemz je VaSe lod uprostied obrazovky. Jestlize mate zaméreného nepfitele, obrazovka se
oddali tak, jak se Vas cil vzdali, coz Vam umozni mit ho neustale na dohled. Pfi velkych bitvach je toto
Gasto lep3i pohled pro strategické planovani. Tento Uhel kamery mdzete zvolit béhem hry stisknutim
klavesy F1.

Kamera na pronéasledovani (Chase): Tento pohled zacili kameru na Vas soucasny cil. Tento Ghel

kamery mizete zvolit b€hem hry stisknutim klavesy F2.

Stihaci kamera (Follow): Toto je standardni pohled v SFC3. Zobrazuje Vasi lod z 3D vyhledu tésné
nad rovinou Utoku. Tento pohled muiZete pfiblizovat a oddalovat pomoci klaves + a —. Tento Ghel

kamery mizete zvolit b€hem hry stisknutim klavesy F3.

Kamera na nepfitele (Enemy): Tento pohled umisti VaS$ cil do popfedi, ale stadle VAm umozni vidét

Vasi lod. Tento thel kamery miZzete zvolit béhem hry stisknutim klavesy F4.

Zacilena kamera (Target): Toto tlagitko pfepina zacileni kamery na Va$ cil. KdyZ tuto moznost
aktivujete, uvidite svého protivnika vZdy na obrazovce a to bud pomoci oddaleni (v médu Visuta
kamera) nebo pomoci otd€eni kamerou (v médu Stihaci kamera). Kdyz tuto moznost vypnete, zUstane

kamera za Vasi lodi. Tuto moznost mizete také zapinat a vypinat béhem hry stisknutim klavesy F5.

Ruzné

Tato ¢ast menu Vam umozni nastavit herni funkce a upravit hlasitost.

K dispozici jsou nasledujici moznosti:

Rychlé informace (Quick Tips): Pokud jsou zapnuty, objevi se ve hfe uzite¢né informace, kdyz

ponechate kurzor nad vétSinou tlaéitek. Pokud jsou vypnuty, informace se neobjevi.

Rychlost hry (Game Speed): Tento posuvnik ovlada rychlost hry a muZzete ho nastavit od jedné do
jedenécti. Niz8i rychlosti VAm poskytnou vice ¢asu na pfemysleni a planovani, zatimco vy3ssi rychlosti
se zaméruji vice na akci a rychlé uvazovani. MuZete si upravit rychlost hry tak, aby vyhovovala

VasSemu hernimu stylu.

Viditelna mfizka (Visible Grid): Po svém aktivovani zobrazi tento prvek viditelnou m¥izku na hracim

poli. To Vam muiZe pomoci odhadnout relativni vzdalenost k ciliim a naplanovat urcité Gtoky.

Rychlost textu (Text Speed): Tento posuvnik ovlada rychlost, kterou se objevuje text na obrazovce.

JestliZe zjistite, Ze nemuZete precist text pfedtim, neZ zmizi z obrazovky, muZete ho zpomalit.

Celkova hlasitost (Master Volume): Tento posuvnik ovlada celkovou Uroveii hlasitosti ve hie.

Hlasitost hudby (Music Volume): Tento posuvnik ovlada pouze hlasitost hudby v SFC3.

Hlasitost feéi (Speech Volume): Tento posuvnik pouZzijte k Gpravé hlasitosti feci ve hre.

Nastaveni textur

Toto menu VAm umozni zapnout a vypnout riizné vylepSené grafické prvky

enginu SFC3. Jestlize dochazi k problémim s vykonnosti, mélo by VAm pomoci vypnout tyto volby.

VylepSené osvétleni (Specularity): Ovlada zpusob, jakym hra odrézi svétlo na rtzném povrchu.

Svételné mapy (Light Maps): Ovlada to, jak hra zobrazuje rozsvicené povrchy na modelech lodi a

stanic.

Mapy poskozeni (Damage Maps): Ovlada zobrazeni textur poskozeni na modelu lodi poté, co byl

zasazen.

Svételné mapy poSkozeni (Damage Light Maps): Ovlada zobrazeni rozsvicenych &asti textur

poskozeni na lodich v bitvé.



Vykon arozlisSeni

Uroven detaila (Level of Detail): Tento posuvnik ovlada uroven komplexnosti modeld ve hfe.

Hustota €astic (Particle Density): Ovlada aroveri detaill hernich

¢asticovych efektl.

RozliSeni poSkozeni (Damage Resolution): Ovlada mnozstvi zobrazovaného poskozeni na povrchu

lodi poté, co byla zasazen stfelou ze zbrani.

Stalost lodnich Glomku (Ship Fragments Duration): Tento posuvnik nafizuje, jak dlouho budou

kousky lodi poletovat vesmirem poté, co vybuchla.

Prenastaveni klaves

Tato ¢ast Menu nastaveni Vam umoziiuje zménit standardni nastaveni ovladani z klavesnice v SFC3
nebo pfifadit klavesy k funkcim, které normalné nemaiji klavesovou zkratku. Abyste zménili funkci
klavesy, jednoduse kliknéte na momentalné pfifazenou klavesu a pak stisknéte klavesu, kterou si
prejete nové prifadit dané funkci. Jestlize zvolite klavesu, kterd se jiz pouziva, zmizi pfifazeni oné

klavesy k jakékoliv funkci, ke které byla plivodné pfifazena.

Uplny seznam standardné pfifazenych klaves ve Star Trek: Starfleet Command 3 mizete najit na

strané 71.

Odchod z Menu nastaveni
Jestlize chcete odejit z Menu nastaveni, aniz byste uloZili zmény, které jste provedli, kliknéte na
tlagitko ,Back” (Zpét) v pravém hornim rohu obrazovky. Pro odchod a ulozeni zmén, které jste ve hie

provedli, kliknéte na tlagitko ,Accept” (Potvrdit).

ZAKLADNi OVLADANI HVEZDNE LODI

Tato &ast pokryje zaklady ovladani hvézdné lodi a umozni Vam tak sko it rovnou do akce a zacit nicit
s minimalni p¥ipravou. Jestlize se chcete dozvédét o pokrodilejSich moZnostech dostupnych pro

kapitany v SFC3, ¢téte dale ¢ast Pokrocilé ovladani hvézdné lodi na strané 17.

Stupné poplachu
Stuperi poplachu Vasi lodi je zobrazen v pravém dolnim rohu herni obrazovky a ' ALERT

mize byt zménén kliknutim na barevna tla¢itka pod timto ukazatelem. Jednotlivé  [f = il

stupné poplachu jsou nasledujici:

Zeleny stav (normalni): Standardni provozni stupefi poplachu — neagresivni. Stity a zbrané jsou

vypnuty.

Zluta pohotovost: Toto je obranna pozice pouzivana prevazné, kdyz vstupujete do situace pfinasejici

neznamé riziko. Stity jsou zvednuty, ale zbrané nejsou nabity.

Cerveny poplach: Nejvy3si stupef poplachu, pfi kterém stravite nejvice dasu. Stity jsou zvednuty a
zbrané jsou nabity. Lod je pfipravena k boji. Pfikazat Vasi lodi pfejit na ¢erveny poplach bude obecné

prvni véci, kterou udélate, kdyz zahéjite misi.
Otacéeni

Abyste se otodili, jednoduse kliknéte do prostoru ve sméru, kam chcete,

aby VaSe lod mifila. Objevi se barevna vyse¢ zobrazujici planované

otoceni Vasi lodi a lod se za¢ne otaet. Rychlost otoceni Vasi lodi zavisi
na jeji hmotnosti, motorech a sou¢asné rychlosti. Jestlize si pfejete, aby se Vase lod' otocila celem

k cili, kliknéte levym tlacitkem mysi na dany cil a lod se za¢ne otacet, aby se postavila cili tvafi v tvar.
K otageni Vasi lodi mizete také pouzit kurzorovych klaves. Stisknuti a pfidrzeni levé nebo pravé
kurzorové klavesy za¢ne zvétSovat vysec¢ otoceni Vasi lodi. Pustte tla¢itko, az dosahnete

pozadovaného stupné otoceni. Lod se bude nadale otacet, dokud nedosahne konce vysece.
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Rychlost

Posuvnik pfi spodnim okraji Vaseho herniho rozhrani se pouziva k nastaveni rychlosti Vasi lodi.
Posuvnik predstavuje podil Vasi maximalni rychlosti, kterou letite a ¢&islo vievo od posuvniku
zobrazuje Vasi sougasnou rychlost. Pfetahnéte posuvnik na Vami poZzadovanou rychlost nebo kliknéte
pfimo na rychlost, kterou chcete a lod za¢ne zrychlovat, aby doséhla dané rychlosti. Maximalni

rychlost lodi a mira jejiho zrychleni zavisi na jeji velikosti, hmotnosti, motorech a stavu.

@V piipadé potieby je VaSe lod schopna letét pozpatku. Kdyz pretahnete
posuvnik vlevo od nuly, zafadi Vase lod zpétny chod a VaSe rychlost se zobrazi se znaménkem ,—,
pred ¢islem udavajicim Vasi rychlost, abyste védéli, Ze letite pozpatku. Zpétny chod se mize hodit

v boji, kdyZ se Vas snazi V&S nepfitel vymanévrovat a povésit se za Vas.

Vpravo od posuvniku rychlosti je tlagitko ,Warp“. Stisknuti tohoto tlacitka zpusobi, Ze VaSe lod piejde
na warpovou rychlost a poleti velmi rychle pfes mapu. Warp ma vSak svoje nevyhody, protoze Vase
Stity budou béhem warpu sklopeny a VaSe paprskové zbrané nevystreli. Také maZete cestovat pouze
rovné — pii tak vysokych rychlostech nejsou mozné zadné korekce kurzu. Stisknéte jednou toto
tlagitko a VaSe motory se béhem kratkého okamziku nabiji, a az poté bude Vase lod vymrsténa
kupredu warpovou rychlosti. Opétovné stisknuti tohoto tla¢itka zpusobi, Ze vystoupite z warpu. Budte
si védomi toho, Ze se lod nezastavi, jakmile stisknéte tlacitko, protoZze ma brzdnou drahu, béhem které
se vypinaji warpové motory. TakZe jestlize letite warpem smérem k planeté, ujistéte se, Ze jste si dali
dostate¢nou vzdalenost na zastaveni, nebo se klidné muizete stat ohfiostrojem v atmosféfe. Po
vystoupeni z warpu budou Vase motory vyzadovat ¢as na schladnuti predtim, nez budete moci znovu
prejit na warp rychlost. Warp je velmi uzite &ny, kdyZ se chcete dostat k cili mise, ktery je od Vas pfili§

vzdalen, pfi Gniku z bitvy, abyste si dobili Stity nebo jako kratké skoky b éhem bitvy.

Zamérovani

VasSe zbrané nemohou vystrtelit, dokud nejprve nevyberete cil. Zamérovani se také pouziva pfi
skenovani lodi a objektt. Abyste zaméfili lod, stanici nebo jiny objekt, kliknéte na néj pravym tlacitkem
mysi. Kolem cile se objevi ramecek a (je-li zapnuta funkce zacilené kamery) kamera se zaméfi na

dany cil. Uvidite jméno cile, jeho energii a rychlost a nakres cile se objevi v levé horni ¢asti rozhrani.
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Zamérovaci ramecek se objevi v Eervené barveé, jestlize je cil nepratelsky,
v zelené je-li cil sprateleny a v Sedé barvé v piipadé cilt neutrélnich.
Informace o cili, které zobrazuji jeho jméno, zaméfeny subsystém, rychlost a

Ghlovou rychlost, se také objevi v hornim pravém rohu.

K pfepinani mezi cili muZete také pouZzit klavesovych zkratek. Klavesa ,T* (standardné) prepina mezi

v8emi cili, zatimco klavesa ,Y* pfepina pouze mezi nepratelskymi cili.

Jakmile méate zamérenu lod, mazete zaméfit specifické subsystémy na dané
lodi v pfipadé, Ze je VA4S takticky dustojnik dostate¢né zkuSeny (viz

Dustojnici na strané 24). Momentalné zaméreny subsystém je zobrazen

mezi informacemi o cili v pravém hornim rohu herniho okna. MuZete pfepinat mezi subsystémy
VaSeho cile pomoci kole¢ka mysi, nebo muZzete kliknout pfimo na subsystém, na ktery si prejete
zautocit, na zobrazeni cile v levém hornim rohu rozhrani. PouZivejte zamé&Ffovani subsystému

k vyfazeni zbrani nebo motord nepfitele, ¢imz je zneSkodnite.

Vybeér/ovladani zbrani

Jakmile méate zamérenu nepratelskou lod, budete na ni chtit vystfelit. Prvni véci, kterou budete muset
udélat, je vybrat zbrané, kterymi chcete stfilet. Kazda hvézdna lod nese jak primarni tak tézké zbrane,
které se liSi podle FiSe, ke které lod patfi a vybavé zbrani, kterou jste na lod pfidélili. Primarni zbrané
jsou hlavni Gtoéné zbrané skladajici se z paprskovych a disruptorovych zbrani. Tyto zbrané se nabijeji
mnohem rychleji nez tézké zbrané, ale délaji méné Skody. Tézké zbrané se skladaji z riznych torpéd
a plasmovych zbrani. Tyto zbrané se pomalu nabijeji, ale délaji mnohem vice Skod nez primarni

zbrané.

Tlagitka ,Primary” (Primarni) a ,Heavy" (T zké) nalevo od posuvniku ovladajiciho rychlost muzete
pouZzit k vypéleni ze vSech Vasich zbrani, které jsou pravé nabity a maji cil ve své palebné vysedi.
Kliknéte na ,Primary“, abyste vystrelili z VaSich paprskovych zbrani a na ,Heavy*, abyste vystfelili

VaSe torpéda. Jestlize je ikonka vlevo od jednoho z téchto tlacitek Zlut4, znamena to, Ze se tyto

zbrané nabijeji a nemohou jesté vystrelit.

Také muZzete vybrat zbrané jednotlivé. Abyste tak ucinili, jednodu$e kliknéte na ikonku zbrané na

nakresu Vasi lodi v levém doInim rohu rozhrani.
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Jakmile ji vyberete, zobrazi se nastaveni dané zbrané v okné nad ni, coz Vam
umozni upravit jeji nastaveni nebo ji vypnout, abyste Setfili energii. Také mizete

vystielit danou jednotlivou zbrani tim, Ze kliknete na tlagitko ,Fire* (Vypalit).

Rovnéz muzete vybrat nékolik zbrani tak, Ze podrzite klavesu ,Shift* nebo ,Ctrl* a
kliknete na zbrané, které chcete seskupit dohromady. Poté, co vyberete skupinu zbrani, ji mdZete
pridélit ke klavesové zkratce tim, Ze podrzite klavesu ,Ctrl“ a stisknete &islo od jedné do péti. Az toto

udélate, vybere stisk odpovidajiciho ¢isla automaticky Vasi vlastni skupinu zbrani.

Jména momentalné vybranych zbrani se objevi v levé dolni ¢asti herniho
okna. Kdyz mate zaméFeného nepfitele, tak jméno zbrané zezelend, kdyz na
tento cil mUZete z dané zbrané vystielit. Zbrané v ¢ervené nemohou palit a

zbrané ve Zluté jsou pfipraveny, ale cil neni v jejich vyseci. Abyste vystrelili

ze vSech dostupnych vybranych zbrani, mizete kliknout na tlaéitko ,Fire* na

zobrazeni zbrani nebo stisknout klavesu Z.

Ikonka kazdé Vasi zbrané se objevi ve tmavé zelené barvé, kdyz je tato zbrar necinna. Jakmile budou
aktivovany (pfejitim na Gerveny poplach), za¢nou se zbrané nabijet. Momentalni nabiti zbrané je

vyznaceno svétle zelenou plochou, ktera se postupné zvétSuje tak, jak se zbrar nabiji. Jakmile je cela
ikonka zbrané svétle zelena, je tato zbraf pfipravena k palbé. Vypaleni ze zbrané vycerpa jeji nabiti a

Vy musite poc¢kat, dokud se nenabije, abyste mohli znovu vystrelit.

Kazda z Vasich zbrani ma palebnou vyse¢. Dané zbrari muZze stfilet pouze, kdyz je
jeji cil v této vysedi. Kdyz vyberete urcitou zbran, objevi se jeji palebna vyse¢
v okné nad ni. Také mGzete kdykoliv vidét palebné vysece vSech zbrani Vasi lodi,

kdyz kliknete na tlacitko Palebné vysece v podobé nafiznutého kolace umisténé

pod nakresem Vasi lodi.

To nahradi ikonky VasSich zbrani novym provedenim zobrazujicim palebné vyse e kazdé zbrané. Bila

¢ast kazdého kruhu predstavuje oblast, kterou dana zbraf ,vidi“.
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Stity

Znalost §tith je nutnost pro preZiti ve svété SFC3. Kazdéa lod ve hre, s vyjimkou borgskych lodi, je
chranéna ¢tyfmi Stity (pfedni, zadni, na leveboku a na pravoboku). Tyto Stity pohlcuji Gtoky na lod a
jsou schopné dobit se poté, co byly zasazeny. Jakmile je Stit sklopen, zafizne se nepfatelska palba do

Vaseho pancérovani a poté do trupu Vasi lodi a posSkodi VaSe systémy.

Vase §tity se aktivuji automaticky pfi Zluté pohotovosti nebo ¢erveném

poplachu. Momentalni sila kazdého z Vasich &titQ je viditelna kolem

nakresu Vasi lodi v rozhranf a je také viditelna kolem lodi samotné
v hernim okné. To Vam umozni vidét, ktery z VaSich $tit( je momentélné silnéjsi a podle toho
manévrovat s lodi. Jestlize Vam V&S nepfitel vyradil zadni Stit, je dobrym ndpadem neotacet se

k nému zady, dokud se onen $tit nedobije.

Také muZete kdykoliv posilit jeden z Vasich &titd, pokud dany Stit neni zcela
vycerpan. Abyste tak ucinili, jednoduSe kliknéte na §tit, ktery si pfejete posilit, na
nékresu Vasi lodi. Momentalné posileny Stit je vyznacen na nakresu a v hernim okné

bilym vysvicenim. Posileni zplsobi, Ze energie z ostatnich t¥i Stitd bude pfevedena

do posileného &titu, coz znamena zvySeni jeho sily. To se m{ze velmi hodit
v pfipadé, kdy jeden z VasSich §tith slabne a Vy ho nemizZete otocit z dosahu nepfitele, aby se mohl
dobit. Abyste zrusili pfikaz k posileni Stitu a vratili VaSe Stity k jejich b €znému stavu pfi vyrovnaném

piidélu energie, kliknéte na tlagitko ,NR“ v levém hornim rohu nékresu lodi.

Komunikace

Tlagitko ,Comm" (Komunikace) je umisténo nad zobrazenim cile v levém hornim rohu rozhrani.

Kliknuti na toto tlagitko zobrazi komunikaéni menu, coZz Vam poskytne pfistup k nasledujicim prvkam:

Rozkazy flotile (Fleet Commands): Pro vybrané mise v SFC3 Vam budou pfidéleny dalsi lodé, aby
s Vami bojovaly ve Vasi bitevni skupiné. Nad témito lodémi neméate pfimou kontrolu, ale muZzete
komunikovat s jejich kapitany a davat jim rozkazy. Kliknuti na tla ¢itko Fleet Commands zobrazi

seznam lodi, které jsou momentalné pod Vasim velenim.
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Kliknuti na jméno lodi vyvola nabidku mnozstvi piikazl, které dané lodi muZzete dat, od pfidélovani cild

po piikaz spojenci zajmout lod.

Zavolat (Hail): Toto tla¢itko Vam umoZriuje zavolat ostatni lodé ve Vasi

oblasti. Volani lodim je nékdy vyZzadovanou soucasti mise. Castokrat
budete v priibéhu mise zavolani jinymi lodémi. KdyZ se tak stane, zobrazi se jejich zprava v textové
formé v menu Komunikace. Poté muZete vybrat odpovéd z nabidnutého seznamu nebo kliknout na

moznost ,Target (Zaméfit), abyste zaméfili lod, kterd pravé hovofi.

Cile mise (Mission Objectives): Kliknuti na toto tlagitko zobrazi seznam Vasich sou¢asnych cili mise.
Toto jsou Ukoly, které musite spinit, abyste Uspésné dokonili Vasi aktuaini misi. Kdyz je cil spinén,
zeSedne. Jak budete postupovat v priibéhu mise, mohou Vam byt pfidany nové cile, takze toto je

dobré misto ke kontrole, kdyz Vas nékdy bude zajimat, kam mate letét dal.
Kapitanuv denik (Captain’s Log): Kliknuti na toto tlacitko zobrazi zdznam vSech prenosu, které jste
prijali v menu Komunikace. Pak mUZete prochazet témito zaznamy, abyste si prohlédli komunikace,

které jste mohli opominout.

Zavftit kanal (Close Channels): Toto tlagitko zavird menu Komunikace.

Maskovani

Neékteré z lodi, se kterymi budete v SFC3 létat, jsou vybaveny maskovacim

zafizenim. To Vam umoziiuje udélat Vasi lod neviditelnou svym
protivnikim. Béhem zamaskovani nemizZete stfilet ze zbrani a VaSe Stity jsou vypnuty, ale zGstavate
neviditelnym. Vase maskovaci zafizeni mizete aktivovat stisknutim klavesy ,C* nebo kliknutim na

tlagitko ,Cloak” (Zamaskovat) ve védeckém menu.

Budte si védomi, Ze béhem kratké doby, kdy zapinate nebo vypinate maskovaci zafizeni, budou Vase
Stity sklopeny, zatimco budete stéle viditelni pro nepfitele, coz Vas ugini zranitelnymi pred palbou ze
zbrani. Z tohoto diivodu je dobrym nadpadem zamaskovavat se nebo se odmaskovavat, kdyz jste

mimo dosttel nepfitele nebo mimo jeho palebné vysece.
Néktefi nepratelé maji vylepSené senzorové systémy, které mohou detekovat Vasi lod, i kdyz je

zamaskovana. Jestlize na Vas nepfitel vystreli, kdyz jste zamaskovani, tak Vas odhalil. OkamZité se

demaskuijte, abyste zvedli Stity a opétovali palbu.
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Skenovani

Vasi hvézdnou lod je mozné pouZit i pro jiné véci, nez je boj. V urcitych misich od Vas bude
vyzadovano oskenovat objekty nebo lodé, abyste o nich ziskali informace. Za timto G¢&elem, pfesurite
svoji lod' do blizkosti objektu a stisknéte tlacitko ,Scan“ (Skenovat) v levém hornim rohu rozhrani.
Jestlize jste v dosahu skener(l, poda Vam Vas operaéni dustojnik vysledky skenu. Jestlize jste mimo

dosah, budete vyzvéani, abyste se premistili blize k objektu, ktery skenujete.

Opravy
Vase lod nevyhnutelné utrpi ur¢ité Skody béhem bitvy. Poté, co jsou vyfazeny Vase §tity, udefi
nepréatelské palba ze zbrani do VaSeho trupu a nékdy poskodi Vase systémy. Jestlize ikonka zbrané
nebo systému na nakresu Vasi lodi zeSedne, byl dany systém vyfazen a potfebuje opravit, aby mohl
byt opét pouzit. Abyste se dostali do menu oprav, kliknéte na tlaéitko oprav s vyobrazenym kli¢em,
které se nachazi pod nadkresem Vasi lodi. Abyste opravili systém, kliknéte na jeho ikonku. Opravy
zapocénou. Postup oprav miZete sledovat na levé strané menu. Pod ikonkou, ktera
zobrazuje momentalné opravovany systém, je stupnice, kterd se bude pomalu
plnit, dokud nebude dany systém pIné opraven. M{Zete opravovat pouze jeden

systém v jednom okamziku. Kliknuti na vice neZ jeden systém, pfida tyto dalSi

systémy do opravaiské fronty a VaSe opravarské tymy se premisti k dalSimu

systému ve fronté, az budou k dispozici.
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POKROCILE OVLADANI HVEZDNE LODI

Dovednosti, které jste se naudili v pfedchozi ¢asti, dostanou Vasi lod do vesmiru a do boje, ale abyste
se stali skute¢né legendarnimi kapitany, budete chtit zvladnout vSechny subsystémy Vasi lodi.
Nasledujici ¢ast zachazi mnohem hloubéji do fungovani lodi a probird mnozstvi taktickych prvk, které

jsou k dispozici zkusenému kapitanovi.

Marinaci
Kazda hvézdna lod ma pfidélen urgity pocet marifidkd. Tito vojaci mohou byt pfeneseni na
nepratelské plavidlo, jakmile jsou jeho Stity sklopeny, coz Vam umozni pokusit se zajmout lod nebo

sabotovat jeji systémy.

Ovladani funkci marifidkd je umisténo nad zobrazenim cile v levém hornim rohu rozhrani.

Zasahni a utec: lkonka phaseru predstavuje schopnost Vasich marinaka prenést se na

nepréatelskou lod’ a vyradit kli¢ové systémy. V45 momentalni pocet marifidku je zobrazen
v pravém hornim rohu displeje. Pod timto jsou ikonky predstavujici pocet transportéru, které Vase lod
ma a jejich soucasny stav. Nepratelsky systém vyberete tak, Ze na néj kliknete na zobrazeni cile.
Tento systém se poté objevi ve fronté na levé strané displeje. Jakmile budou Stity nepfitele dole, Vasi
marifiaci se pfenesou a pokusi se znigit systémy Vaseho cile v pofadi, v jakém jste je vybrali. Jejich
Sance na Uspéch zavisi na poctu marifidkd, ktery mate, a zkuSenostech a dovednostech Vaseho
bezpecnostniho distojnika. Standardné se marifaci, ktefi maji zadany cil pro akci zasahni a utec,
pfenesou na druhou lod, jakmile k tomu budou mit pFileZitost. Abyste pozastavili nebo zpozdili jejich
prenos, kliknéte na ikonku na hornim konci fronty zamérenych systémui Vaseho cile. Pro pokragovani

v prenosu kliknéte opét na tuto ikonku.

Pokusy o obsazeni: Jestlize Vam neni dost takovéto ozobavani systémua Vaseho nepfitele,

pro¢ se nepokusit prevzit jeho celou lod? Ikonka marifidkd pod tlacitkem ,Comm* (Komunikace)
zobrazi Menu obsazeni. Uprostied tohoto menu vidite FiSi, ktera Vas cil pravé ovlada. Cislo nalevo od
tohoto symbolu predstavuje podet nepratelskych marifaka na palubé cile. Cislo napravo vyjadfuje
pocet Vasich marifakud pfitomnych momentéiné na palubé Vasi lodi. Abyste dostali svoje marifiaky na
nepréatelskou lod, musite nejprve vyradit jeji Stity. MUZete si vybrat, zda pfenesete
jednoho marifidka kliknutim na tlacitko ,One Marine* (Jeden marifiak), nebo jestli
poslete tolik marifidku, kolik mate transportéru a to tak, Ze kliknete na tlacitko ,All

Marines* (VSichni marifici). Jakmile budou Vasi marifiaci na palubé nepratelské

lodi, pusti se do boje s nepfitelem. Postup muZzete sledovat jednoduse

pozorovanim ¢&isel a pruhu pod symbolem FiSe.
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Jestlize Vasi marifaci zustavaji nazivu a nepfitelovi naopak, jste na dobré cesté

k vitézstvi. Jakmile budou vSichni marifiaci nepfitele neutralizovani, stane se lod

Vasim spojencem. MiiZete ji davat rozkazy pfes menu Komunikace.

Poznamka: Obsazovani funguje pouze v kampani pro jednoho hrace.

=] Pridélovani energie
Ikonka blesku pod zobrazenim cile vyvola menu Pfidélovani energie. Toto menu se sklada ze
tif pruhd: jednoho pro primarni zbrané, jednoho pro tézké zbrané a jednoho pro Stity. VaSe warp jadro
produkuje ur¢ité mnoZstvi energie a odsud muZzete kontrolovat, kolik z této energie jde do kazdého
systému. VaSe momentalné dostupné energie je zobrazena v horni pruhu. Jestlize je jakakoliv ¢ast
tohoto pruhu modra, znamena to, Ze mate k dispozici energii, kterd neni momentalné vyuzivana.
Abyste pfidali energii do systému, uchopte modry ukazatel a pfesurite ho na poZzadovanou Grover.

MnozZstvi dostupné energie se podle toho sniZzi.

Pruh zobrazuijici energii kazdého systému obsahuje zeleny ukazatel. Ten
prestavuje minimalni mnozstvi energie vyZzadované pro to, aby systém
fungoval. Jestlize je pfidélena energie pod timto zelenym ukazatelem,

pobézi dany systém pouze na zakladni Grovni. Pfidéleni energie nad ramec

zeleného ukazatele umoZni tomuto systému fungovat jesté efektivnéji. Kazdy
pruh také obsahuje ¢erveny ukazatel. Tento ukazatel vyjadfuje maximalné mozné mnoZzstvi energie

pridélené tomuto systému, coZ znamend, Ze danému systému nemUZete vyclenit vice energie.

Jak budete pohybovat s ukazateli pfidéleni energie, budou se ostatni ukazatele automaticky snizovat,
jestlize se pokusite pfidélit vice energie, nez generuje VaSe warp jadro. Jestlize jste vybavili svoji lod
prilisnym mnoZstvim zbrani a malym warp jadrem (nebo bylo Vase warp jadro poskozeno), mtze se
stat, Ze nebudete mit dostatek energie k tomu, abyste udrzeli vSechny systémy v provozu. V takové
situaci muzete bud vypnout jednotlivé zbrané, abyste sniZili energetické pozadavky, nebo mizete

ménit pfidélovani energie za letu tak, abyste udrzeli svoji lod v bojeschopném stavu.

Kliknuti na tlacitko ,Default* (Standardni) vrati Grovné pfidélené energie na jejich bézné hodnoty.
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Ovladéani kormidla
Menu pro ovladani kormidla zpfistupnite kliknutim na ikonku kormidla. V tomto menu jsou k dispozici

nasledujici pokrocilé manévry:

Standardni let: Tato mozZnost zrusi vSechny pfedchozi manévry, které jste vybrali a navrati lod

k obvyklému letu.

@ Oblétat cil: Zvolenim tohoto manévru feknete svému kormidelnikovi, aby vyty¢&il kruhovou trasu
kolem Vaseho nepfitele. To se hodi pro to, abyste udrzeli zamérené zbrané na nepfitele, nebo
pro oblétani stanic a planet. Lod se pfitom bude otacet automaticky. Kdyz zadate piikaz k otoceni Vy

sami, zru$ite tim tento manévr.

@ Pronasledovat cil: Tato moznost nafidi Vasemu kormidelnikovi, aby Z BN EBC 5
otocil lod smérem k cili. At je V&S cil kdekoliv, Va3e lod se AEA| AR =
automaticky oto¢i, aby mu ¢elila. To je uzite¢né u lodi, jejichz hlavni zbrané ¢

jsou na predku lodi. KdyZ sami zadate pfikaz k oto¢eni, zruSite tim tento

manévr.

Srovnat rychlost s cilem: Nastavi rychlost Vasi lodi tak, aby se shodovala s rychlosti Vaseho

momentalniho cile. UZite¢né kdyZ jste za cilem a radi byste tam z(stali. Rychlost Vasi lodi se bude

pfizplsobovat podle cile. KdyZz zménite svoji rychlost manuélné, zrusite tim tento manévr.

E Maximalni rychlost: Nastavi Vasi rychlost na maximum. Kdyz zadate novy rozkaz tykajici se

rychlosti, zrusite tim tento manévr.

Nepravidelné manévry: PiikdZze VaSemu kormidelnikovi, aby se co nejvice snazil vyhnout se

Bé&hem tohoto manévru se mlZete volné otacet a muZete ho kdykoliv zrusit tim, Ze se vratite k pFikazu

nepréatelské palbé tim, Ze bude provadét uhybné manévry. Lod zac¢ne klickovat zleva doprava.

Standardni let. Pfi provadéni nepravidelnych manévru je t&€z8i zasahnout Vasi lod. Ale zarover je také

téZz5i, aby VaSe zbrané trefily nepfitele.
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[E=m====a High Energy Turn (Energeticky naro&ny obrat): Za pouziti dodatedné energie, mize Vas
kormidelnik pfinutit Vasi lod, aby se otocila mnohem rychleji. Toto je ale riskantni manévr, ktery
znamena velkou zatéZ pro lodni motory. Jestlize High Energy Turn (HET) selZe, bude Vase lod
docgasné paralizovana. Motory a manévrovaci trysky vypadnou a zbrané nejsou k dispozici. Stanete se
tak snadnym cilem, dokud Vas $éfinzenyr neda véci zase do poradku. Abyste provedli HET, kliknéte
na tlagitko ,HET". P¥i spodnim okraji rozhrani se objevi nové okno, které znaci, Zze Vas kormidelnik se
pfipravuje provést obrat. BEhem nabijeci faze kliknéte v rozhrani stejné, jako v pfipadé standardniho
oto¢eni. Jakmile bude pruh zobrazujici pfipravu pro HET plny, otoéi se Vase lod (je-li obrat ispésny)
danym smérem. Jestlize HET selze, jste nahrani. Pfiblizna Sance na Uspéch tohoto manévru je
zobrazena pod tlacitkem ,HET*. Toto procento zavisi na zkuSenostech Vaseho kormidelnika, stavu

Vasi lodi a na tom, kolik asu ubéhlo od predchozi pokusu o HET.
[ V3e zastavit: Toto tlagitko nastavi Vasi rychlost na nulu a tim zastavi Vasi lod.

m Nouzové zastaveni: Tento manévr vyuziva warp motor( k tomu, aby zajistili témér okamzité
zastaveni lodi, ve srovnani k pozvolnému zpomalovani pfi pfikazu VSe zastavit. Tento manévr je
ponékud namahavy pro motory, vysledkem ¢ehoz se nebudete moci pohybovat kratkou chvili

nasledujici poté, co jste provedli Nouzové zastaveni.

E Warp rychlost: Toto tlagitko funguje stejné jako tlacitko ,Warp“ na hlavnim rozhrani. Vase lod
prejde na warp rychlost a poleti velmi rychle pfes celou mapu. Béhem warpu jsou Stity sklopeny,
paprskové zbrané se nedaji pouzit a nemuZzete se otaet. Na toto tlacitko kliknéte jednou, abyste

presli na warp a podruhé, abyste z néj vystoupili.
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Védecké menu
.I Tlagitko zobrazujici Védecké menu je umisténo vedle ikonky kormidla

a umozriuje Vam pfistup k nasledujicim funkcim:

Anti-Cloak Scan: UmoZriuje Vam provést pokrogily sken ve snaze odhalit
zamaskované nepratelské lodé. Pro aktivaci skenu kliknéte na tlagitko. Jakmile budou Vase senzory
nabity, vySlou skenery ,pulz‘, ktery Vam da Sanci odhalit nepfitele. V&S Uspéch zavisi na kvalité

Vasich senzor(, jakoZ i na zkuSenostech VaSeho opera¢niho dustojnika. V pfipadé Uspéchu odhalite

nepfitele a budete ho moci zaméfit a vypalit na néj, zatimco budou jeho Stity stéle sklopeny.

Vypustit sondu (Launch Probe): Vypusténi sondy k nepfatelskému plavidlu VAm umozni ziskat o
ném presné senzorové Udaje predtim, nez se dostane na dostrel zbrani, coz Vam umozni vymyslet
odpovidajici plan. Zamétte vzdaleného nepfitele a kliknéte na tlacitko, abyste k nému sondu vypustili.

Jakmile bude sonda v dosahu, objevi se informace o cili na displeji zobrazujicim aktudlni cil.

Pasivni senzory (Passive Sensors): Pasivni senzory aktivujete kliknutim na
tlagitko ,On“ (Zapnout) vlevo od népisu ,Passive Sensors"“. Tak zobrazite Gdaje
ze senzord v pravé horni ¢asti obrazovky. Tento displej funguje jako radar, ktery

Vam poskytuje pohled na okolni systém. Nepratelské cile jsou pfedstavovany

&ervenymi symboly, spojenecké modfe a neutralni cile Sedivé. Za pouziti tlacitek
na rozhrani Udajl z pasivnich senzord mizete obraz pfiblizovat a oddalovat, pfepinat mezi
zobrazenim planet a lodi na displeji nebo zobrazit naért Vasich palebnych vyseéi. K zapinani a

vypinani pasivnich senzord mazete také pouzit klavesu TAB.

Autodestrukce: Jestlize mate den blbec, pro¢ s sebou nevezmete i vSechny kolem? Kliknutim na toto
tla¢itko spustite pétisekundovy odpocet. Na konci odpoétu VaSe lod vybuchne a Vy zemiete. To muze
byt jakztakz efektivni pFi tymovych hrach vice hracu, ale v ostatnich pfipadech to bude znamenat
jenom Vasi rychlejsi porazku. Kdyz béhem odpoctu kliknéte opét na toto tlagitko, zruSite tim pfikaz

k autodestrukci.
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g VIe€ny paprsek

Bar r_r— y

(553

Vase lod je vybavena vle¢nym paprskem, ktery mize byt pouZzit
k zachyceni a manévrovani s objekty nebo lodémi. Pro pfistup k tomuto

ovladani kliknéte na ikonku vleéného paprsku umisténou vpravo od ikonky

Védeckého menu. V této nabidce jsou k dispozici nasledujici prvky:

Aktivovat (Engage): Toto tlagitko za¢ne nabijet V&S vle¢ny paprsek. Jakmile bude paprsek nabit,
zaméli se na Va§ momentalni cil. Jestlize je tento cil mimo dosah, paprsek se na né&j zaméfi v

okamziku, kdy se pfiblizite na potfebnou vzdalenost.

PodrZet/Odrazit (Hold/Repel): Tato dvé tlagitka ovladaji funkce Vaseho vie¢ného paprsku. Standardni
nastaveni je ,Hold“ (Podrzet), kdy se paprsek zaméfi na cil a podrzi ho na misté, coz Vam umozni
manévrovat s nim, kamkoliv budete chtit. Jestlize se sami stanete cilem nepfatelského vie¢ného
paprsku, umozni Vam nastaveni ,Repel* (Odrazit) pouzit Vaseho vle¢ného paprsku k pokusu

osvobodit se.

Sila paprsku (Beam Strength): Tato tlagitka Vam umozni nastavit silu Vaseho vle¢ného paprsku od
paprsek, tim déle bude trvat, nez se nabije a aktivuje. Sila vle¢ného paprsku se pouziva k uréeni toho,
zda jste ¢i nejste schopni odrazit nepratelsky vleény paprsek. Abyste Gspésné odrazili protivnik v
vle¢ny paprsek, potfebujete paprsek o stejné nebo vyssi sile, nez je ten nepfitele. Jestlize Vas
protivnik zachytil vieénym paprskem o sile tfi, budete ho muset odrazit paprskem o sile tfi, ¢tyfi nebo
pét, abyste se osvobodili. Jestlize chcete svého protivnika uchopit na delsi dobu, zvolte paprsek o

vySSi sile, protoZe pak je mozné, Ze VAS nepfitel bude muset vicekrat zkusit osvobodit se.

Rotace (Rotation): Jakmile jste zachytili V&S cil vle é&nym paprskem, muZete s nim pohybovat kolem
Vasi lodi, zatimco ho budete stéle drzet. Levé tlagitko bude otacet cilem proti sméru hodinovych
rugicek, pravé tlacitko s nim bude otacet po sméru hodinovych ruci¢ek a prostredni tlacitko rotaci
zastavi. PouZzijte této funkce k tomu, abyste dostali zachyceny cil pfed své nejsilngjsi zbrané, nebo

abyste poslali zachycené lodé proti asteroidim nebo planetam.
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r Transportéry
Tlagitko transportéru umisténé vedle tlagitka vie¢ného paprsku
zobrazi ovladani transportéru. Ob&as béhem mise po Vas bude vyzadovano,

abyste prenesli pfedméty nebo personal z jinych lodi, nebo abyste je

prenesli z Vasi lodi na jiné misto. Ikonky zobrazené v ¢asti Pfenést ven
(Beam Out) jsou pfipraveny k pfenosu z lodi. Ikonky v ¢asti Pfenést na palubu (Beam In) jsou na
blizké lodi a jsou pfipraveny k pfenosu na Vasi lod. Kliknéte na tlacitko ,Transport‘ (Pfenést), abyste

transportér aktivovali.

Raketoplany

= Kovladacimu panelu raketoplant se dostanete kliknutim na ikonku
raketoplanu umisténou vpravo od tlacitka transportéru. Toto menu zobrazuje

momentalné dostupné raketoplany a umoziiuje Vam je vyslat a dat jim

rozkazy.

Raketoplany jsou malé uzitkové lodé pouzivané pfedevsim k pfevozu osob a vybaveni na mista, kam
transportéry nedosahnou. V SFC3 mohou byt pouZzity raketoplany v boji. A¢koliv jsou relativné slabé,

mohou poskytnout zbéhlému kapitanovi béhem bitvy vyhodu nebo alespori frustrovat protivnika.

Raketoplany, které jsou momentalné k dispozici, jsou zobrazeny v ramecku V doku (In Bay). Kazdy
raketoplan mé svoji vlastni ikonku. Abyste vypustili raketoplan, kliknéte na jeho ikonku a poté kliknéte
na tlacgitko ,Launch” (Vypustit). Raketoplan vzlétne z Vasi lodi a bude pInit své momentalini rozkazy.
Tento raketoplan se nyni objevi v rdmecku Vypusténé (Deployed), kde ho mazete vybrat pro to,
abyste zménili jeho rozkazy nebo ho vratili zpét na lod. Po vypusténi raketoplanu se musi modry pruh
nad tlacitkem ,Launch” cely zaplnit, abyste mohli vypustit dalsi raketoplan. To pfedstavuje ¢as
potfebny k pfipravé raketoplanu a doku raketoplant na dalsi vypusténi. Pred vypusténim raketoplanu

nebo kdykoliv kdyzZ je vypustén, mazete zménit jeho rozkazy. K dispozici jsou nasledujici moznosti:
Zaltog€it (Attack): Raketoplan zamifi a zaltoci na nepfitele, ktery je zaméfen v okamziku, kdy je

piikaz vydan. Raketoplany jsou vybaveny slabou paprskovou zbrani, kterd nenadéla pfilis Skod. Ale

mohou rozptylit nepfitele a pfinutit ho odvést na kratkou dobu jeho pozornost od Vas.
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Ostrelovat (Snipe): Raketoplan si bude udrzovat odstup od nepratelskych lodi a bude Gtogit na cile

z velké vzdalenosti. To umozni raketoplanu pfezit déle, protoZe je t&z8i ho zasahnout. Ale zbrané

raketoplanu nadélaji nepfiteli méné skod.

Branit (Defend): Pfikaze raketoplanu branit momentaini cil. Jestlize neni
vybran Zadny cil, bude raketoplan branit hra¢e. Raketoplany s timto rozkazem
zUstanou v blizkosti svého cile. Jestlize se pfiblizi nepréatelskéa lod, raketoplan

zautodi. Jestlize nepfitel ustoupi, raketoplan ho bude chvili pronésledovat a

pak se vrati ke svému pridélenému cili.

Navrat (Return): PfikaZe raketoplanu vratit se na Vasi lod. Uvédomte si, Ze jestlize poletite vysokou

rychlosti, mtze mit raketoplan potiZe s pfistanim.

Dustojnici

VaSe lod je dobra pouze tak, jak dobra je VaSe posadka a dustojnici
v SFC3 hraji velkou roli. V boji si mUzete prohlédnout stav svych distojnikd kliknutim na tlacitko

,Officers* (Dustojnici) umisténé vlevo od ukazatele stupné poplachu.

Zobrazi se vSech Sest hlavnich stanic spole¢né se jménem kazdého distojnika. Vpravo od ikonky

kazdého z dustojnikl je sloupecek, ktery predstavuje jeho zdravi . Kdyz bude VaSe lod poSkozena,
mohou byt Vasi dastojnici zranéni. Mohou upadnout do bezvédomi nebo dokonce zemifit. V téchto
pfipadech je dustojnik nahrazen oby&ejnym ¢lenem posadky, ktery mize danou préci zastat, ale ne

tak dobre jako specializovany dustojnik.

Kazdy z VaSich dustojnik( ma sadu vlastnosti, které béhem hry pomahaji Vasi lodi. Tyto vlastnosti si

m0Zete prohlédnout na obrazovce nastaveni Sarvatky nebo b&hem pobytu na hvézdné zakladné

_24-



Miny
Vase lod je vybavena standardni minonoskou, kterd Vam umozfiuje T
pokladat v bitvé miny. To zafidite stiskem klavesy ,M“. Pfi aktivaci bude za @

Vasi lod poloZzena mina. Prstenec kolem miny pfedstavuje oblast, ve které
vyvola pfitomnost lodi vybuch miny. OkamZité po poloZeni je prstenec
zeleny, coz znadi, Ze mina jeSté nenf odjiSténa. Jakmile bude VaSe lod dostate¢né daleko od miny,

aby ji neaktivovala, mina se odjisti a prstenec z¢ervena a tim naznadi jeji odjisténi.

Kdykoliv se dostane lod (v€etné Vasi nebo lodi spojence) do blizkosti miny, ta vybuchne a poskodi
okolni plavidla. Poté, co poloZite minu, musite po¢kat, az se minonoska dobije pfedtim, neZ poloZite
minu dalsi. Na rozdil od torpéd muZete nést pouze pevné dané mnoZstvi min. Miny mizete nakoupit
na zasobovaci obrazovce v Sarvatce nebo na hvézdné zakladné v médu kampané. Také si mizete

poridit vykonnéjsi minonosku antihmotovych min, které zpusobi vétsi Skody, kdyz vybuchnou. Pro vice

informaci ohledné vybavovéani Vasi lodi se podivejte na stranu 28.
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MOD SARVATKY

Méd Sarvatky Vam umoZiiuje vytvorit epickou bitvu jakkoliv budete chtit a sko¢it pfimo do boje, aniz
byste si museli délat starosti s dodrZzovanim pfibéhu. Mate moZznost hrat proti pogitacovym
protivnikam, lidskym hra&im nebo kombinace obojiho.

Nastaveni hry jednoho hrace

V hlavnim menu kliknéte na tlag¢itko ,Single/Multiplayer Skirmish*
(Sarvétka pro jednoholvice hragt). V menu Sarvatky kliknéte na tlagitko
LStart Single Player” (Spustit Sarvatku pro jednoho hrac¢e). Tim se
dostanete do menu nastaveni hry pro jednoho hrace, kde si mizete
nastavit svoji hru. Mate kontrolu nad nasledujicimi moznostmi:

Rychlost hry (Game Speed): Nastavi rychlost hry od jedné (nejpomalejsf) po jedenéact
(nejrychlejsi). Pomalejsi hry Vam poskytnou vice ¢asu pro planovani a strategii, zatimco
rychlejsi hry se zaméfuji na akei.

Herni body (Game Points): Stanovuje maximalni poc&et bodu, které mohou hragi (véetné
hraél ovladanych umélou inteligenci) utratit za své lodé. Jestlize chcete vynechat silngjsi lodé
ze hry, nastavte toto &islo na nizSi hodnotu. Abyste ziskali pfistup ke vSem lodim a zbranim,

nastavte ho na vyssi hodnotu.

Scénér (Scenario): UmoZiiuje Vam vybrat si typ hry, ktery si prejete hrat. Vyberte si
z nasleduijicich:

v Utok na zakladnu (Base Assault): Jeden tym dostane za kol branit hvézdnou
zakladnu, zatimco cilem druhého tymu je ji zniGit. Jestlize je hvézdna zékladna
zniena, vyhrava utocici tym. Jestlize jsou zni€eni vSichni Gto¢nici, stavaji se vitézi
obranci.

v Battlefest: V Battlefestu za¢ina hra¢ ve fregaté, poté se s kazdym dalSim amrtim
presouva vyse, nejprve k tézkému kfizniku a poté k bitevni lodi. Kazdy hra¢ ma
celkem tfi ,Zivoty" a kazda z dalSich lodi, ve kterych se objevi, je siln &jSi nez ta
predchozi. Posledni na Zivu vyhrava.

v VSichni proti vSem (Free for All): Kazdy sdm za sebe. Jedinym cilem v tomto médu
je znicit nepfitele, ackoliv pokud si to hraci preji, mohou se spojit v tymy.

v Tymovy Gtok (Team Assault): Dva tymy, kazdy se svoji hvézdnou zakladnou. Ktera
strana prvni zni¢i nepfitelovu hvézdnou zakladnu, vyhrava. RozlozZte své sily mezi
Gto¢niky a obrance. Tento mdd se nejlépe hraje pfi velkém mnozstvi hracu.

Druhy map (Map Types): UmoZiiuje Vam vybrat si misto pro Vasi bitvu. Kazda mapa ma

vedle svého jména uveden ukazatel jeji velikosti. S (Small) pro malou mapu, M (Medium) pro
stfedné velkou mapu a L (Large) pro mapu velkou. K dispozici jsou nasledujici mapy:
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v Prazdny prostor (Open Space): Jak naznacduje jméno, jedna se o prazdny prostor.
Z&dné rozptylovani.

Vv Planety (Planets): Tato mapa obsahuje planety a slunce (v zavislosti na velikosti
mapy).

Vv Pole asteroida (Asteroid Field): Tato mapa obsahuje velké mnozstvi asteroidl, které
mapu zapliiuji. Pocet asteroidu se zvySuje s velikosti mapy.

v Pés asteroidd (Asteroid Belt): Misto asteroidd rozsypanych po celé mapé, obsahuje
tato map pas asteroidl tdhnouci se pfes obrazovku (dva pasy na velké mapé¢), coz
Vam umoziiuje bojovat mezi Gtesy nebo mimo nich.

v Mlhovina (Nebula): Tato mapa obsahuje mlhoviny rdznych velikosti a Vy mizete
bojovat v nich nebo kolem nich. Mlhoviny nepfiznivé ovliviiuji Vase Stity a zamérfovani
a mohou poskodit Vas trup.

Pfidavani hra€e ovladaného umélou inteligenci: Abyste pfidali do hry po¢itacem
ovladaného hrace, kliknéte na tlacitko ,Add an Al Player” (Pfidat hra¢e ovladaného umélou
inteligenci). Tim pfidate jednoho hra¢e ovladaného pocitaéem do seznamu. Abyste pridali
dalsiho, kliknéte opét. Hra¢ ovladany umélou inteligenci standardné vstoupi do hry jako
federalni hra¢ s Grovni obtiznosti nizkého stupné.

Jméno hrace (Player Name): Kliknéte do tohoto pole, abyste zménili svoje jméno nebo jména
hragu ovladanych pocitacem. Objevi se dialogové okno umozfiujici Vam zadat nové jméno.
Pro nastaveni jména kliknéte na ,OK".

Sila hra¢e ovladaného umélou inteligenci (Al Strength): Umozni VAm nastavit vysi umélé
inteligence pro Vase protivniky a spojence ovladané pogitatem. Toto nastaveni mizete
zménit tak, kdyZ v seznamu hrac¢t kliknete v pfislusném fadku na buriku ve sloupecku ,Al
Strength“. Vyberte si mezi nizkou, stfedni nebo vysokou obtiznosti.

Tym (Team): Mate moznost volby, zda kazdy bude hrat sam za sebe nebo zda pfidélite hrace
do tymu. Abyste pfifadili hra¢e do tymu, kliknéte na jeho aktualni ¢islo tymu, vyberte nové a
pak kliknéte na ,OK". MuZete vytvofit az Sest tymu. Budte si védomi toho, Ze nékteré druhy
her, které vyzaduji dva tymy, VAm umozni vytvofit pouze tyto dva tymy. Pokud chcete, aby se
hréaéi ovladani pocitacem chovali jako Vasi spojenci, pfidejte je do svého tymu.

Hvézdna FiSe (Star Empire): Do tohoto pole kliknéte, abyste zménili svoji pfislusnost nebo
pislusnost hragt ovladanych pocitacem. Vyberte si mezi Federaci, Romulany, Klingony nebo
Borgy. Toto uréuje, z jakych lodi a zbrani si budete moci vybirat.

Body (Points): Zobrazuje momentélni hodnotu lodi kazdého hracée. Toto &islo se zméni tak,
jak bude hrag¢ vybavovat nebo vylepSovat svoji lod a umozni Vam vidét relativni silu VaSeho
protivnika, aniz byste znali jeho pfesné nastaveni.

Maximalni mnozstvi bodd (Max Points): UmoZni Vam stanovit bodové omezeni pro
jednotlivé hrace, coz jim zabrani pouzit konfiguraci lodi, kter4& méa vy3si hodnotu, nez je limit.
Abyste vyvolali okno, kde miZete stanovit bodové omezeni, kliknéte na pole s timto nazvem
vedle jména pfislusného hrace. Pro odsouhlaseni limitu kliknéte na ,OK*.
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Nastaveni lodi (Ship Setup): Kazda rasa méa standardné pfidélenu urcitou lod. Abyste tuto lod
zménili, kliknéte na jeji jméno. Dostane se Vam nésledujicich moZznosti nastaveni:

Vv Vybrat lod’ (Select Ship): Toto zobrazi knihovnu plavidel pro odpovidajici rasu a
umozni Vam vybrat si svoji lod do bitvy. Hlavni okno zobrazuje nakres Vasi lodi, ktery
ukazuje mista pro umisténi lodnich systémul a standardni vybaveni lodi. Kliknutim na
Sipky vlevo a vpravo od népisu ,Hull Class” (TFida trupu) si miZete vybirat mezi
jednotlivymi tfidami. Jestlize jste si uloZili vlastni varianty dané tfidy lodi, muZete mezi
nimi prochazet pomoci Sipek po obou stranach néapisu ,Variant* (Varianta). Svoje
vlastni varianty mizete také mazat pomoci tlacitka ,Delete Variant* (Smazat variantu)
v pravém hornim rohu. Prava strana obrazovky nabizi isometricky pohled na
momentélné vybranou lod, jakoZ i statistické Udaje o jeji hmotnosti, vykonu, zrychleni
a manévrovatelnosti.

v Dozéasobeni lodi (Resupply Ship): V tomto menu muZzete pro svoji lod nakoupit
marifidky, raketoplany a miny. Zobrazeny jsou nasledujici Udaje: V4§ momentalni
pocet jednotek dané polozky, maximéalné povoleny pocet pro V4§ momentalni typ lodi,
cena kazdé polozky a celkové naklady. Pro nakup nebo prodej kterékoliv z poloZek
kliknéte na tlacitka + a —. AZ budete hotovi, kliknéte na tlacitko ,Done“ (Hotovo) nebo
kliknéte na tlacitko ,Reset (Anulovat), abyste zrusili vS8echny zmény, které jste
provedli.

v Vybavit lod’ (Refit Ship): Toto menu VAm umozni vybavit Vasi lod pro nadchazejici
bitvu jakymikoliv zbranémi chcete. Schéma Vasi lodi ukazuje mista pro umisténi
systému (hardpoints), kterd mate k dispozici. Pro prochazeni mezi druhy lodnich
systému pouzijte tlaéitka nad nakresem lodi. To VAm umozni prohlédnout si umisténi
systému Stitd (Shields), primarnich zbrani (Primary Weapons), tézkych zbrani (Heavy
Weapons), systému tykajicich se trupu lodi (Hull Systems), systému na mistku lodi
(Bridge Systems) a motor( (Engines). Na obrazovce umisténi zbrariovych systému
zobrazi tlaéitko v podobé kolace, nalézajici se v pravém dolnim rohu nékresu,
palebné vysece zbrani patficich do momentélné vybrané skupiny. Pro popis zbrani,
které Vam jsou k dispozici, se podivejte na stranu 62.

Kdyz si vyberete druh systému, které chcete upravovat, kliknéte na ikonku umisténi
systému, ktery chcete pfidat/odstranit. Tato ikonka se vysviti. Pod ndkresem lodi se
nachazi tdaje o hmotnosti jednotlivych skupin systému Vasi lodi. Cislo vpravo od
pruhu pfedstavuje maximalni hmotnost pro danou skupinu systému. Tento hmotnostni
limit nesmite prekrocit. Pod ukazatelem omezeni hmotnosti je menu pro nakup/prode;.
Sekce nazvana ,Now Installed” (Pravé nainstalované) vypisuje systémy, které jsou
momentélné nainstalovany. Sekce nadepsana ,Available Systems* (Dostupné
systémy) zobrazuje systémy, které mate k dispozici.
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Pro nékup systému potfebujete prestiz. Prestiz jsou body, které si vydélavate pomoci
plnéni misi ve hfe jednoho hrage a v Dynaverse. V Sarvétce zaginate s pevné
stanovenym mnozstvim prestiZze v zavislosti na volbé hostitele. Vase aktualni prestiz
je zobrazena v oknu ,Prestige” (Prestiz). Naklady prestize na kazdy systém jsou
zobrazeny v ramecku ,Description” (Popis) vedle jména systému. V tomto ramecku se
také nachazi popis systému, ktery je momentalné vysvicen v sekci ,Available
Systems* (Dostupné systémy). Tato oblast poskytuje kratké shrnuti informaci o
systému jakoZ i jeho hmotnost.

Abyste nakoupili novy systém, vysvitte ikonku umisténi systému v misté, kam chcete
dany systém nainstalovat, poté vysvitte systém, ktery si prejete koupit a kliknéte na
tlagitko ,Buy/Trade" (Nakoupit/zaménit). Jestlize je dané misto prazdné, bude novy
systém pfidan a naklady prestize odecteny z Vasi celkové ¢astky. Jestlize je na
daném misté pfitomen néjaky jiny systém, budou za sebe tyto dva systémy
zaménény. Za systém, ktery odprodavate, ziskate plné mnozstvi prestize. Jestlize si
prejete prodat systém a nenahradit ho zadnym jinym, vysvitte ikonku, ktera ho
reprezentuje na nakresu a kliknéte na tlacitko ,Remove” (Odstranit). Tim systém
odinstalujete a ziskate zpét plné naklady prestize. Pro detaily o dostupnych
systémech se podivejte na stranu 69.

Abyste si uloZili svoji osobni konfiguraci lodi, kliknéte na tlac¢itko ,Save* (Ulozit) pod
rameckem uvadéjicim mnozstvi Vasi prestize. Nyni mGzete svoji lod pojmenovat.
Poté, co si svoje plavidlo uloZite, se objevi v knihovné plavidel pro pFisti hry, ¢imz
uSetite Cas straveny rekonfiguraci.

v Vybrat dastojniky (Select Officers): Toto menu Vam umozni najmout nové d ustojniky
do své posadky. Zkusenéjsi dustojnik muze vyuzit svych dovednosti v boji a
poskytnout Vam vyhodu. Leva strana menu zobrazuje Vasich sou&asnych Sest
zobrazuje distojniky, ktefi jsou Vam k dispozici, jejich cenu, stanici a hodnoceni jejich
dovednosti. Hodnoceni dovednosti saha od zkuSeny (Skilled) po legendarni
(Legendary). Vysvicenim dustojnika v jakémkoliv z oken vyvolate jeho statistiky ve
spodnim okné. Porovnejte statistiky dlstojnikd na Vasi lodi a téch na hvézdné
zakladné a rozhodnéte se, kdo zUstane a kdo pujde.

Dustojnici jsou hodnoceni ve tfech vlastnostech a osmnacti dovednostech. Pro

seznam dovednosti dustojniky a jejich G¢€inkd na vykon lodi se podivejte na stranu 36.
Pfipojovani k Sarvatce vice hraéua
Sarvatky v SFC3 muZete hrat pFes Internet pomoci Gamespy nebo pres lokalni sit. Pfed tim, nez
zacnete nastavovat hru vice hracu, se ujistéte, Ze jste pfipojeni do mistni sité LAN nebo k Internetu a
pak kliknéte na tlagitko ,Single/Multiplayer Skirmish* (Sarvatka jednoho/vice hra&d). V hlavnim okné
obrazovky s vybérem Sarvétky se objevi multiplayer adresaf. Zde si maZete vybrat misto, kde budete
hledat hry. Také muZzete zménit jméno, které budete pouzivat v hrach vice hraéui tak, Ze kliknete do
pole ,Player Name“ (Jméno hraée) a napiSete svoje jméno.

-29-

Jestlize hodlate hostit hru chrdnénou heslem, muZzete ho sem také napsat.

Znéate-li IP adresu Internetového serveru, ke kterému se chcete pfimo pfipojit, kliknéte na polozku
+New Entry* (Novy zdznam). Budete pozadani, abyste zadali IP adresu serveru a dali mu jméno. Poté,
co takto ucinite, se tento server objevi ve VaSem adresafi. Abyste vymazali zaznamy z adresare,
vysvitte je a kliknéte na tlacitko Delete (Smazat). Pro vyhledavani her vysvitte server nebo mistni sit a
kliknéte na ,Connect” (PFipojit).

Poznamka: Abyste mohli hrat SFC3 pres Internet, budete si muset zfidit Géet u Gamespy.
Gamespy je bezplatna sluzba, kterd Vam pomdze najit jiné hrace, proti kterym mdzete hrat po
siti. Abyste si zaloZili icet, kliknéte na polozku ,Create Account* (ZaloZit icet). Premistite se
na webovou stranku Gamespy. Abyste se mohli zaregistrovat, musite byt pripojeni k Internetu.

Jakmile jste si vybrali svuj zdroj a klikli na tlaéitko ,Connect* (Pfipojit), dostanete se k seznamu her.
Hry, které jsou pravé otevieny, jsou zobrazeny v hornim okné, kde si muzete prohlédnout jméno hry,
typ jejiho scénafe, maximalni pocet hradc€u a rychlost hry. Abyste se ke hre pfipojili, vyberte ji a kliknéte
na tlacitko ,Join“ (Pfipojit) na pravé strané obrazovky. Jestlize je vyZzadovano heslo, zadejte ho jesté
pred pfipojenim do pole ,Password“ (Heslo). Seznam her muzete kdykoliv aktualizovat kliknutim na
tla¢itko ,Update” (Aktualizovat), coz V&m umozni zjistit, zda nejsou k dispozici nové hry.

Jakmile se pripojite ke hfe, dostanete se na obrazovku s nastavenim hry, ktera je témér identicka

s obrazovkou, ktera se nachazi v médu Sarvatky jednoho hrage. Hostitel méa kontrolu nad rychlosti
hry, druhem scénére, nastavenim umélé inteligence a bodovymi limity. Vy méte kontrolu nad vybérem
své fiSe, svého tymu a konfiguraci Vasi lodi. K povidani si s ostatnimi hra &i pouZzijte chat okna pfi
spodni strané obrazovky. Az budete spokojeni se svym nastavenim a pfipraveni hrat, kliknéte na
tla¢itko ,Yes* (Ano) pod napisem ,Are You Ready?“ (Jste pfipraven?) umisténém v pravém dolnim
rohu obrazovky. Jakmile jsou vSichni hragi pfipraveni, hostitel mize zahéjit hru.

Zalozeni Sarvatky vice hraéu

Abyste mohli zalozit svoji vlastni hru pro vice hraéu, zvolte umisténi z adresare (mistni sit nebo
Internet) a poté kliknéte na ,Host" (Zalozit). Dostanete se na obrazovku nastaveni hry, kde muzete
nastavit parametry Vasi hry stejnym zp dsobem jako v Sarvatce jednoho hrage popsané vyse. Vase
hra se nyni dostane na seznam otevienych her a za¢nou se k ni pfipojovat ostatni hraci. Jakmile jsou
vSichni hraci hlaSeni jako pfipraveni, muZete zahdjit hru kliknutim na tlagitko ,Start*.
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Filmova mistnost

Na obrazovkach s vybérem Sarvatky a kampané je k dispozici pfistup do Filmové mistnosti a to tim, Ze
kliknete na tlagitko ,Film Room* (Filmova mistnost) pfi spodni strané obrazovky. Zde si mizete
prohlédnout uloZené opakované zabéry minulych bitev. Seznam opakovanych zabérl je zobrazen

v okné zcela vlevo. Detaily o kazdém z nich se zobrazuji vpravo. Jméno kazdého filmu muzete zménit
kliknutim do pole ,File Name“ (Jméno souboru). Ovladaci panel pod popisem Vam umoziiuje tento film
prehrat, uloZit ho jako novy soubor nebo ho smazat ze seznamu.

Pod ovladacim panelem je ovladani automatického nahravani. Standardné nahraje hra automaticky
kazdou bitvu. Pro vypnuti tohoto prvku, kliknéte na tlacitko ,Off* (Vypnout). Hry se jiz nebudou
nahréavat, dokud tento prvek opét nezapnete.

Poznamka: Mise z kampané jednoho hrace se neukladaji.

Knihovna plavidel

Knihovna plavidel VAm umozZiiuje prohlédnout si lodé a stanice hlavnich ras ve hie. Dostanete se do
ni kliknutim na tlaéitko ,Vessel Library* (Knihovna plavidel) pfi spodni strané obrazovky s vybérem
Sarvatky a vybérem kampané.

V knihovné plavidel muZete pouZit ovladaciho panelu nad nakresem lodi k prohlizeni vSech lodi.
Smérové Sipky po obou stranach napisu ,Hull Class” (TFida trupu) muZzete pouzit k prohlédnuti si
kazdé tfidy lodi. Smérové Sipky po obou stranach symbolu fiSe pod nakresem lodi prepinaji mezi
&tyfmi hvézdnymi FiSemi ve hie a smérové Sipky po obou stranach népisu ,Variant* (Varianta)
prepinaji mezi Vasimi viastnimi konfiguracemi lodi, které jste si p fipadné vytvofili ve zvolené tfidé
trupu. Svoje vlastni varianty mGzete smazat pomoci tlacitka ,Delete Variant* (Smazat variantu) vpravo
nahofe. Prava strana obrazovky predstavuje statistické (daje o zobrazené lodi. Pro navrat do

predchoziho menu kliknéte na tla¢itko ,Done“ (Hotovo).
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KAMPAN PRO JEDNOHO HRACE

SFC3 obsahuje vzrudujici kampari pro jednoho hrace fizenou pfibéhem, ktery sledujete z pohledu tfi
hlavnich hvézdnych Fisi této hry: Klingont, Romulanti a Federace. Abyste zacali toto dobrodruzstvi,
kliknéte na tlacitko ,Single Player Campaign“ (Kampari pro jednoho hraée) v hlavnim menu. Tim se

dostanete do menu s vybérem hvézdné fiSe.

V tomto menu mlZete vyvolat seznam uloZenych her tim, Ze kliknete na tlaéitko ,Saved Games*
(UloZené hry). Tak se dostanete do menu, které Vam umozni nahrat hru, kterou jste si dfive ulozili.
Jednoduse kliknéte na hru, kterou chcete nahrat a pak kliknéte na tlagitko ,Load Game" (Nahrat hru).

Také muZete vymazavat hry z tohoto seznamu pomoci tlacitka ,Delete Game* (Smazat hru).

Kromé tfi hlavnich kampani mizete hréat tuto hru také v Dobyvatelském médu. Za timto Gcelem
kliknéte na tlacitko ,List All Campaigns” (Zobrazit vSechny kampané). Tim zobrazite seznam vSech
dostupnych kampani a kréatky popis kazdé z nich. Kliknéte na tu, o kterou méate zajem a pak kliknéte
na tla¢itko ,Begin New Campaign“ (Zacit novou kampari). Pro vice informaci o Dobyvatelském médu

se podivejte na stranu 38.

Kampari pro jednoho hraée v SFC3 je navrZena tak, abyste ji hréli nejprve za Klingony, poté za
Romulany a nakonec za Federaci. Kdyz budete hrat kampari v tomto poradi, dostane se Vam celého
pfibéhu. Pokud ale méate nepfekonatelnou touhu nedélat véci poporadku, mazete kampané klidné
preskakovat a hrat je v jakémkoliv pofadi chcete. Kliknéte na FiSi, za kterou chcete hrat, a muizete

pokracovat.

Ted se dostanete na obrazovku s nastavenim kampané. Do pole ,Player Name* (Jméno hrace) vioZzte
jméno, které chcete pouZivat. Zvolte si obtiznost hry kliknutim na tla ¢itka umisténa nize a pak kliknéte
na tla¢itko ,Begin Campaign“ (Zacit kampari), ¢imz hru zahdjite. Zatimco se kampar nahrava, uvidite

Proklikejte se témito obrazovkami az k herni mapé.

Mapa s hexy

Kampar SFC3 se odehrava na velké mapé, ktera se sklada z ocislovanych hexud (Sestithelnikd). Tyto
hexy predstavuji sektory ve vesmiru. Mapa s hexy je zobrazena v hlavnim hernim okné. Vysviceny
hex uprostfed obrazovky je sou¢asna pozice Vasi lodi. K posunovani mapy muZete pouZit tlacitek se
Sipkami na okrajich okna. Pfimo pod mapou jsou tlaéitka pro pfiblizeni a oddaleni pohledu, kterd Vam
umoziuji pfepinat mezi tfemi Grovnémi priblizeni: Nejsirsi pohled Vam ukazuje celou mapu

s omezenymi detaily. Prostfedni pohled (standardni) zobrazuje prostredi sektoru, planety a zakladny
v kazdém hexu a nejblizsi pohled Vam v kazdém hexu ukéze lodé. Mezi témito pohledy prepinejte
pomoci tladitek + a — KdyZz se ztratite, kliknéte kdykoliv na tlagitko ,Center” (Vycentrovat), abyste

vystfedili mapu na Vasi lod.
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Mapa s hexy obsahuje nasledujici symboly a indentifikatory prostfedi, aby zobrazila obsah kazdého

sektoru:
- " u -
- - - e
- -

Hexy jsou odliSeny barevné, aby naznacovaly, které fiSi patfi. Modré patfi Federaci, ervené
Klingontim, zelené Romulantim a Sedivé hexy jsou bud sporné nebo neutréini sektory. Pfi nejvétsim
priblizeni také uvidite malé popsané ikonky predstavujici lodé&, které jsou rovnéz barevné odliSeny
podle fiSe, ktera je ovlada. Kromé kampané pro jednoho hrage se na mapé mohou objevit jiné FiSe,

jako tfeba Borgské spolecenstvo.

Abyste ziskali o hexu vice informaci, kliknéte na néj pravym tlac¢itkem mysi. To zobrazi ¢islo hexu,

nazev FiSe, ktera sektor vlastni a tfi statistiky:
Obrana (Defense): Hodnota obrany hexu udava to, jak tézké by bylo ziskat dany sektor na Vasi
stranu. Na hexech s nizkym stupném obrany mizZete vznést svlj poZzadavek na sektor pouze po

nékolika vitéznych bitvach.

Ekonomick& hodnota (Economy): Toto pfedstavuje hodnotu hexu pro FiSi, kterd ho pravé ovlada.

Zdanlivy odpor (Impedance): Toto ¢islo vyjadfuje to, jak prostfedi v daném hexu prodlouzi jeho

prilet. U hex( s vysokymi &isly zdanlivého odporu trva déle, nez je preletite.
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Kromé toho zobrazi pravé kliknuti jméno, kapitana, hodnotu a momentalini prestiz kazdé lodi, ktera se
v sektoru pravé nachazi. VSechny lodé na mapé se neustale pohybuji, takZe se i tato informace
neustéle méni. Pfepnuti mapy do médu vysokého detailu kliknutim na tlaéitko ,High Map Detail*
(Vysoky detail mapy) zobrazi na kazdém hexu ikonky pfedstavujici obranu, ekonomickou hodnotu a

aroven zdanlivého odporu. Relativni jas ikonek naznacuje uroven kazdého ze statistickych tdaju.

Pro pohyb po mapé kliknéte na hex, ktery sousedi s tim, ve kterém Vas lod pravé je. Objevi se
ukazatel naznadujici pohyb a Vase lod se pfesune na dany hex. Kvili hodnotdm zdanlivého odporu

jednotlivych hexu trvaji nékteré cesty déle nez jiné.

Obrazovka se zpravami

Pod mapou se nachazi obrazovka se zpravami, kde se zobrazuji dulezité informace. Kdykoliv kliknete
pravym tlagitkem na hex, informace se objevi pravé zde. Pfimo nad obrazovkou se zpravami je
ukazatel hvézdného data, ktery zobrazuje aktualni hvézdné datum. Stupnice vpravo od hvézdného
data predstavuje plynuti aktualniho data. Naplfiuje se postupné a jakmile se zcela naplini, hvézdné

datum se zvysi.

Kromé zobrazovani statistickych Gdaji o sektoru, zobrazi obrazovka se zpravami také viechny
rozkazy, které dostanete. BEhem kampané bude velitelstvi nékdy vyzadovat Vasi pfitomnost v urcitém
sektoru a nékdy Vam muze dokonce nafidit pfesny ¢asovy ramec, do kdy se musite na uréené misto
dostavit. Tyto rozkazy se zobrazi v tomto okné. LiSta po pravé strané obrazovky se zpravami Vam

umoziiuje prohliZet si staré informace.

Poznamka: Nékteré rozkazy se objevi v novém dialogovém okné misto na obrazovce se

zpravami.

obrazovky se zpravami. Tim zobrazite informace o pfesunu spojencu a pronikani nepfatel.

Informace o hraci

Horni levéa ¢ast rozhrani kampané zobrazuje informace o hraci. Symbol Vami zvolené FiSe je zobrazen

spole¢né s Vasi hodnosti, jménem a aktualnim mnoZstvim prestize, kterou jste si vydélali.

Kliknutim na tla¢itko ,Medals“ (Medaile) si prohlédnete vSechny medaile, které jste ziskali. SFC3

ocenuje hrace tfemi druhy medaili:

Hodnost (Rank): Jak budete ziskavat prestiz, Vase hodnost poroste. Za kazdou vy$si hodnost,

ziskate medaili.
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Mise (Mission): Nékteré mise maji pro Vasi fisi tu nejvyssi dlleZitost. Za jejich spinéni dostanete

medaile.

Zvlastni (Special): Tyto medaile ziskavate za vykon, ktery v mnohém prevySuje Vase povinnosti

béhem kampané.
Ze seznamu medaili odejdete kliknutim na jakékoliv z tlaéitek na levé strané obrazovky.

Pod informacemi o hragéi jsou informace o Vasi momentalni lodi. Zobrazeno je jméno a tfida Vasi lodi

spole¢né s aktualni integritou VVaseho trupu.

Moznosti podle hexu

Pod informacemi o hragdi a lodi se nachazi sada tlacitek, které Vam umozniuji pfistup k zafizenim
v sektoru, ve kterém se momentalné nachazite. Jestlize se nachazite v hexu, ktery nenabizi tyto
moznosti (kvuli nepfitomnosti hvézdné zakladny, hvézdného doku, bitevni stanice nebo planety),

mohou byt tato tlacitka zaSedla. K dispozici jsou nasledujici moznosti:

Z&sobovaci doky (Supply Docks): Zde muzZete za urcity obnos prestize opravit svoji lod. Naklady na
opravu jsou zobrazeny vedle tlacitka ,Repair‘ (Opravit). Svoji lod mGzete nechat vzdy zcela opravit. |
kdyz nemate dostatek prestize, velitel hvézdné zakladny provede opravy v piné mife. Trzni hodnota
VaSeho momentalniho plavidla je zde rovnéz uvedena pro pfipad, Ze pfemyslite o zakoupeni nové
lodi a také si zde miZete koupit raketoplany, marifidky a miny. Zobrazeny jsou nasledujici idaje: Vas
momentalni pocet jednotek dané polozky, maximéalné povoleny pocet pro V4§ momentalini typ lodi,
cena kazdé polozky a celkové naklady. K zakoupeni nebo prodeji jakékoliv z polozZek kliknéte na
tlagitka + a —. AZ budete hotovi, kliknéte na tlacitko ,Done“ (Hotovo) nebo kliknéte na tlacitka ,Reset"

(Anulovat) ¢&i ,Back" (Zpatky), abyste zrusili vSechny zmény, které jste provedli.

Lodénice (Shipyard): Toto je to pravé misto k ndkupu nablyskané nové lodi. V seznamu jsou uvedeny
vSechny dostupné tfidy lodi spole¢né s jejich hodnotou v bodech prestize (jejich relativni silou v bitv &)
a jejich naklady prestize. Abyste si koupili novou lod, vysvitte plavidlo, o které mate zajem a kliknéte
na tlacgitko ,Buy” (Koupit). Jestlize si nemUzete dovolit koupit uréitou lod, bude jeji fadka zaSedla.
V8imnéte si, Ze si v tomto menu muZzete také koupit zakladny. Ale kdyz tak udélate, nedostanete
zakladnu pod svoji kontrolu. Misto toho Vam to umozni umistit hv &ézdnou zékladnu do nového sektoru,
coz Vam a Vasim spojenctim poskytne novy opérny bod. Abyste umistili svoji hvézdnou zakladnu,
dolette do sprateleného sektoru, kde ji chcete umistit, jdéte do menu ,Missions” (Mise) a vedle napisu

,Deliver Starbase* (Umistit hvézdnou zékladnu) kliknéte na napis ,Deliver* (Umistit).

Vybaveni (Refit): Toto menu Vam umozni utratit prestiz za vylepSovani zbrani a dalSich systém Vasi

lodi. Detailni popis tohoto menu je k dispozici v ¢asti M6d Sarvatky na strané 28.
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Dustojnici (Officers): Na Vasi lodi miZete najimat a vyménovat riizné distojniky. DUstojnici ziskavaji
zkuSenosti v pribéhu kampané a pfitom roste jejich hodnota a jejich dovednosti. Své dustojniky

v nabidce. Prvky tohoto menu jsou popsany detailné v ¢asti Méd Sarvatky na strané 29.

Dustojnici jsou hodnoceni ve tfech vlastnostech a osmnéacti dovednostech. Témito vlastnostmi jsou
inteligence (Intelligence), ktera stanovi, jak rychle se distojnik nau¢i novym dovednostem,
houZevnatost (Toughness), kterd vyjadfuje mnoZzstvi zranéni, které dustojnik v bitvé snese a zdravi
(Health), které udavéa pocatecni Groveri zdravi daného dustojnika. Jak budou Vasi dlstojnici ziskavat
zkuSenosti, zvysi se jejich dovednosti. Tyto dovednosti maji pfimy G¢inek na vykon VasSeho plavidla.
Mezi dovednosti dustojnik (s jejich pfislusnymi G¢inky) patfi nasledujici:

Taktické dovednosti

Zamérovani (Targeting): ZvySuje Vasi Sanci zasahnout nepfatelské plavidlo.

Technologie zbrani (Weapon Technology): Zpusobuje rychlejsi nabijeni Vasich zbrani a umoZiuje
vysoce zkuSenému dustojnikovi palit torpéda v salvach.

Zamérfovani subsystému (Sub-System Targeting): Umozfiuje Vam zaméfit pfesnéji nepratelské
subsystémy.

Ridici dovednosti

Pilotovani (Piloting): ZvySuje miru VaSeho zrychleni a otoceni.

Nepravidelné manévry (Erratic Maneuvers): ZvySuje ucinnost ihybnych manévra.

Nouzové postupy (Emergency Procedures): ZvySuje Vasi schopnost provadét High Energy Turn.

Bezpec€nostni dovednosti

Boj na blizko (Close Quarters): ZvySuje efektivnost Vasich marifiaku.

Obranné planovani (Defensive Planning): ZvySuje Uroveri Vasi obrany proti nepratelskym marifiakim.
Protiopatfeni (Countermeasures): Snizuje moznost Vaseho zasazeni v boji.

Operac¢ni dovednosti

Technologie skeneru (Scanner Technology): ZvySuje efektivnost Vasich senzor(.

Opatreni proti maskovani (Cloak Countermeasures): ZvySuje Vasi Sanci na GUspésny anti-cloak sken. A
zaroven snizuje Sanci, Zze budete pfi svém zamaskovani odhaleni.

Najit slabost (Find Weakness): ZvySuje mnoZzstvi poSkozeni, které zpUsobuji VaSe zbrané.

Technické dovednosti

Impulsni technologie (Impulse Technology): ZvySuje maximalni rychlost Vasi lodi.
Warp technologie (Warp Technology): ZvySuje energeticky vystup.

Opravy (Repair): ZvySuje rychlost Vasich opravatskych tymu.

LékaFské dovednosti

Operace a zotaveni (Surgery and Recovery): ZvySuje Sance na oziveni téZce zranénych dustojnikd.
Prvni pomoc (First Aid): Zkracuje dobu, po kterou jsou dustojnici v bezvédomi.

Fitness program (Fitness Program): Snizuje mnozstvi zranéni distojnikd v bitvé.
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Prijimani misi

Pro navrat na mapu s hexy z obrazovky, na které provadite presuny dustojnik, mazete kliknout na
tla¢itko ,Accept” (Potvrdit) pro odsouhlaseni vSech zmén, které jste provedli, nebo miZete kliknout na
tlagitko ,Cancel* (Zrusit) pro vymazani veskerych Vami provedenych zmén.

Pod tlacitkem ,Officers* (DUstojnici) se nachazi tlaéitko nazvané ,Missions* (Mise). Je-li toto tla &itko
zaSedlé, nejsou v sektoru, ve kterém se momentalné nachazite, k dispozici Zzadné mise. Je-li mozné
toto tlacitko stisknout, dostanete se kliknutim na néj na obrazovku se seznamem pfisluSnych misi.

Obrazovka se seznamem misi vypisuje kazdou lod' v sektoru a uvadi také jeji momentaini stav.
Informace o lodich jsou barevné odliSeny podle pfislusnosti k isi. Jestlize uvidite skupinu lodi, vedle
jejichz jmen bude napsano ,(in battle)* (v bitv&), znamena to, Ze jsou tyto lodé pravé ted zapojeny do
souboje a Vy proti nim nemuZete zah4jit Zadnou akci. Je-li v sektoru nepfatelska lod, muZete na ni
zautocit kliknutim na tlacitko ,Attack” (Zautocit). Tim zahdjite bitvu mezi Vami a nepéatelskou lodi. Ma-
li nepréatelskéa lod v sektoru spojence, mohou se k bitvé pfidat. Rovnéz nepréatelské lodé mohou zahéjit
atok na Vasi lod, pokud tak ucini, mate moznost to pfijmout a vstoupit do bitvy nebo ustoupit.
Ustoupeni z bitvy VAm umozni uniknout, ale jestlize méate vice nez 5.000 bod (i prestize, ztratite 25%
veskeré Vasi prestize. Jakmile klesnete pod 5.000 bod prestize, ztratite svoji aktuélni lod a budete

Kromé vypisu lodi jsou pfi hornim okraji obrazovky se seznamem misi zobrazeny Zlutou barvou také
specialni mise. Existuji jak volitelné specialni mise, tak i specialni mise vyzadované kampani. Volitelna
mise Vam umozni vyrazit na specialni misi, mate-li zajem. M Ze Vam byt pfidélen tkol zadtogit na
nepratelskou zakladnu nebo konvoj, odpovédét na nouzové volani nebo branit jednu z Vasich
zékladen. Tyto mise Vam obecné vynesou vice prestize nez standardni bitva a mohou také ovlivnit

nazvu mise.

Kazda kampari ma pevné dany pocet povinnych specialnich misi, které musite spinit. Tyto mise
odhaluji pfibéh hry a jsou velice dulezité. Jestlize ustoupite z jedné z téchto misi, kampar skonéi.
Jestlize jednu z nich nesplnite, ztratite prestiz a mZete dokonce ukongit kampari v zavislosti na
dulezitosti dané mise. Jestlize se pokusite odletét ze sektoru, kde je k dispozici mise povinna pro
kampari, objevi se dialogovy ramecek, ktery Vam sdéli, Ze musite zah4jit vyzadovanou misi nebo
ustoupit.

Mise povinné pro kampari jsou nékdy specifické k pfisluSnému sektoru. Dostanete tedy pfikaz letét do
uréitého sektoru. Pokud Vam nebude feceno jinak, mizZete cestou k témto misim klidné pfijimat jiné
mise nebo Gtocit na nepratele. Nékdy bude fiSe vyZzadovat Vasi pfitomnost co nejdfive a bude Vam
pfikdzano, abyste na cesté do udaného sektoru nettocili na nepratele. Kdyz tak ucinite, bude se na
danou véc pohlizet jako na poruseni pfimych rozkazd s odpovidajicimi nasledky. Nékdy hra
automaticky presune Vasi lod do poZzadovaného sektoru.
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Jakmile dokong¢ite vSechny mise vyZzadované kampani, uvidite zavére¢nou filmovou sekvenci pro

danou kampari, ktera dale posouva piibéh SFC3. Poté mUZete pokracovat v dalsi kampani.

Ukladéani a nahravani hry

Pro pfistup do menu ukladani a nahravani hry kliknéte na tlaéitko ,Saved Games* (UloZené hry).
Objevi se seznam uloZenych her. Pod timto vypisem mUZete uloZit svoji hru tak, Ze ji pojmenujete

v poli ,New Saved Game*“ (Nové uloZena hra) a pak kliknete na ,Save” (UloZit). Hru v seznamu
muzZete také nahrat tim, Ze ji vyberete a kliknete na ,Load" (Nahrat) nebo ji mGzZete vymazat a to tak,

Ze ji vyberete a kliknete na ,Delete” (Smazat).

Ze hry muzete kdykoliv odejit kliknutim na tlacitko ,Exit Game*“ (Odejit ze hry). Hra se Véas zeptd, jste-li

si jisti, Ze chcete skon¢it. Abyste skuteéné hru ukoncili, kliknéte na zatrzitko.

Dobyvatelsky mod

Dobyvatelsky méd je variaci kampané pro jednoho hrage. V tomto médu neexistuji Zadné mise
vyZadované kampani, jsou zde pouze volitelné specialni mise. Mate tolik ¢asu, kolik chcete na to,
abyste zvysili silu své lodi a své FiSe. Brarite své Uzemi a zabirejte nepratelské sektory ve snaze
ovladnout galaxii, zatimco se nepfatelska uméla inteligence snazi udélat to samé. S vyjimkou
nepfitomnosti misi vyZzadovanych kampani a medaili udélovanych za jejich splnéni, se Dobyvatelsky

mod hraje UpIné stejné jako kamparn.

V Dobyvatelském médu mohou Vasim snaham oponovat dalsi vesmirné fise, jako je Borgské

spole¢enstvo a Cardassijska unie.
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DYNAVERSE 3

Dynaverse 3 je hlubokym zaZzitkem hry vice hracu, ktery je poskytovan zdarma vdem hra€im SFC3.
UmozZiiuje Vam pfipojit se k fiSi a bojovat bok po boku s ostatnimi hraéi za jeji obranu, a obsahuje
mise, které muZete splnit sami nebo s flotilou ostatnich hrac¢u. Dynaverse 3 se hraje hodné podobné
jako kampari jednoho hra¢e popsana vyse, ale misto vesmiru obyvaného umélou inteligenci je vétsina

lodi ve hfe ovladana skute¢nymi lidmi.

Zapsani se
V hlavnim menu kliknéte na tlaéitko ,Multiplayer Online Campaign“ (On-line kampan vice hraca). Tim

se dostanete na obrazovku s pfipojenim k Dynaverse 3.

Poznamka: Kdyz poprvé kliknete na tlacitko ,Multiplayer Online Campaign®, uvidite dialogové
okno popisujici politiku Gamespy pro hrace mladsi tfinacti let. Osoby mladsi tfinacti let by
neméli poskytovat své informace Gamespy bez pomoci a souhlasu svych rodi¢t nebo
opatrovnikd. Pro pokracdovani kliknéte na ,OK* nebo kliknéte na ,Cancel” (Zrusit) pro navrat do

hlavniho menu.

Pripojeni k Dynaverse se provadi prostfednictvim Gamespy, a abyste si mohli zahrat, budete
potfebovat svUj vlastni bezplatny Géet. Do pfisluSnych poli zadejte svoji e-mailovou adresu a heslo.
Rovnéz budete muset zadat svoji prezdivku. Poté se muZete zapsat pfimo z této obrazovky tak, ze
vloZite poZzadované informace o své osobé a kliknete na tlacitko ,Create New Account* (Vytvofit novy
Gcet). Tim vytvofite ucet s informacemi, které jste zadali. Hra si zapamatuje VaSe informace pro dalsi

pripojenti.

Hlavni okno na této obrazovce Vam sdéli stav Vaseho aktudlniho pfipojeni k Dynaverse. Jestlize se
pripojeni nezdafi, objevi se chybové hlaSeni s informacemi o moznych zpsobech feSeni. Po pfipojeni
se zobrazi seznam dostupnych server(.. Vyberte si ten, na kterém chcete hrat a pak kliknéte na

LLogin®, &imz hru zahégjite.

Poznamka: Abyste mohli vstoupit do prostrfedi Dynaverse 3, musite byt pfipojeni k Internetu.

Nastaveni své postavy

Kdyz se poprvé dostanete na server Dynaverse, budete pozadani, abyste si vybrali svoji FiSi. To bude
znamenat Vasi tymovou pfislusnost ve hre. Vyberte si mezi Klingony, Romulany, Federaci nebo
Borgy. Vase jméno bude stejné jako to, které jste si vybrali v p fedchozi obrazovce. Ale také ho zde

mulzZete zménit.
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Hrani

Poté, co si vyberete svoji rasu, vstoupite do Dynaverse. Dynaverse se odehrava na mapé s hexy
identické té, ktera se pouziva v kampani jednoho hrace. Veskeré ovladani je totozné s tim, které je
popséano v ¢asti Kamparn jednoho hrace na strané 32. Je zde ale nékolik prvku, které jsou k dispozici

vyhradné v Dynaverse verzi mapy s hexy.

Seznam hraca (Player List): Pravou stranu obrazovky nyni zabira seznam hracu, ktefi jsou
momentalné v Dynaverse. To VAm umozni vidét, zda jsou pravé pfipojeni néktefi Vasi pratelé (nebo

nepratelé).

Pokec (Chatting): Ramecek s chatem pfi spodnim okraji obrazovky Vam umoziiuje povidat si

s ostatnimi hra&i v Dynaverse. MliZete si vybrat, zda bude VaSe zprava poslana po celém serveru
nepréatelé odposlouchavali. K pfepinani mezi hovorem ke ¢lentim fiSe/celému serveru (empire/general
chat) pouZzijte tlagitko pfed rameckem s chatem. Svoji zpravu napiste do ramecku a stisknéte ,Enter*.

Tyto vzkazy se objevuji na obrazovce se zpravami.

Lodénice (Shipyard): Abyste ziskali novou lod v Dynaverse, musite za ni zaplatit nejvice ze vSech
hraca z Vasi fiSe, ktefi ji také chtéji. ProtoZe je k dispozici pouze pevné dané mnozstvi plavidel, ne
kazdy dostane to, co chce. Abyste si mohli lod' koupit, kliknéte na tlacitko ,Shipyard* (Lodénice), které
je k dispozici, pokud jste v sektoru obsahujicim planetu nebo zakladnu. Ze seznamu si vyberte lod,
kterou si pfejete koupit. PFi spodni strané obrazovky jsou &tyfi moZnosti, jak zvysit aktualni kupni cenu
lodi. MiZete zvysit sou¢asnou nabidku o pét bodl prestize, deset bodl prestize, 5% jeji hodnoty nebo
10% jeji hodnoty. Toto ¢islo pfedstavuje Vasi maximalni nabidku a nutné se nemusfi rovnat tomu, co
skuteéné zaplatite. Castka Vasi nabidky bude odeétena z Vasi aktualni prestize a podrzena jako
zaloha. Pokud v aukci nezvitézite, bude Vam vracena zpét celd ¢astka. Jestlize nikdo jiny nepfihodi
vracen. Jestlize proti Vam budou ostatni pfihazovat, poéita¢ bude automaticky zvySovat Vasi nabidku,
dokud nedosahne Vasi maximalni nabidky. Poté, co stanovite ¢astku za lod, bude seznam odrazet
aktuélni cenu lodi, Vasi nabidku a datum uzavérky aukce. Jste-li majitel nejvyssi nabidky, dostanete

k tomuto datu novou lod.
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Dynaverse 101

Hrani v Dynaverse je téméF identické hie v kampani jednoho hrace. Vasim cilem je spolupracovat

s ostatnimi ¢leny Vasi fiSe, abyste dobili galaxii a zni¢ili své protivniky. Toho docilite zabiranim
nepratelského izemi a eliminaci nepratelskych jednotek.

Zatimco v kampani jednoho hrace je zabirani tzemi sekundarnim cilem, v Dynaverse to je hlavnim
sttedem zajmu. Tym vlastnici vétSinu Gzemi nevyhnutelné hru vyhraje, protoZe Gzemi ovliviiuje nejen
pocet zakladen a planet, které jsou Vam k dispozici, ale také ovliviiuje ekonomiku FiSe. Jestlize Vase
fiSe vlastni mnoZstvi sektort s vysokou ekonomickou hodnotou, budete mit k dispozici vice lepSich

zabirat a branit Gzemi.

Bitvy se musi odehravat na Uzemi patficim nepfiteli nebo v neutréinim prostoru, abyste po vitézstvi
mohli ziskat sektor pro svoji stranu. Kazda ispésna bitva s nepfitelem v urcitém sektoru snizuje nebo
zvySuje body vitézstvi v sektoru (v zavislosti na vitézi). Kdyz tyto body prevysi obrannou hodnotu
sektoru, stane se neutralnim. V tomto bodé proces pokracuje ve snaze ziskat kontrolu pro vitéznou

rasu. Jakmile mate kontrolu nad sektorem, ziska Vase iSe jeji ekonomické vyhody.

Utogeni na nepFatelské lodé v Dynaverse se provadi pfes obrazovku s misemi. Kdy?Z jste v sektoru

s nepfatelskymi lodémi, zpfistupni se tlacitko ,Missions” (Mise), které je umisténé vlevo od obrazovky
se zpravami. Kliknutim na néj ziskate seznam vSech lodi v sektoru. Kdyz kliknete na tlacitko ,Attack"
(Zautocit) vedle popisu nepratelského plavidla, muZete zahdjit Gtok na danou lod. Nepfitel ma
mozZznost ustoupit a utéct, ale pokud tak udéla, ztrati velké mnoZzstvi prestize. (Pro detaily o penalizaci
za Ustup se podivejte na stranu 38). A obracené, nepratelsti hraci na Vas mohou Gtogit stejnym
zplsobem. Pokud na Vas nepfatelsky hra¢ zahdji utok, obdrzite upozornéni, Ze jste pod Utokem. Na
obrazovce se seznamem misi mUZete tuto vyzvu bud pfijmout a vstoupit do bitvy nebo mizete

ustoupit a ztratit prestiz.

cestujete ve flotile, znamena to, Ze mate vétsi Sanci vyhrat v bitvé, protoze do ni jdete s vice nez
jednou lodi. Flotily Vam také umoZziiuji hrat se svymi prateli a Gto¢it na nezkuSené nepratelské
jednotky. Prvni véci, kterou musite udélat, abyste vytvofili flotilu, je dostat vSechny lodé, které se chté&ji
spojit, do jednoho sektoru. Jakmile tam budou, zvolte si vudce flotily. Tato osoba bude zodpovédna za
pohyby a Gtoky flotily. Pro pfipojenti k flotile musi jit vSichni hra¢i na obrazovku se seznamem misi a
kliknout na tlacitko ,Join“ (Pfipojit se) vedle jména velitele flotily. Velitel flotily musi kazdého ¢lena do

flotily sdam pfijmout. Ve flotile mohou byt pouze tfi lodé.
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Jakmile je flotila vytvofena, pohybuje se a Gtoci velitel flotily na mapé s hexy jako norméainé a vsichni
¢lenové flotily ho automaticky nasleduiji. Kdyz velitel flotily zalto &i na nepfitele, vSichni ¢lenové jeho
flotily se do bitvy automaticky pridaji. Clen maZe svaji flotilu kdykoliv opustit tak, Ze klikne na tla&itko
LLeave“ (Opustit) vedle jména velitele flotily na obrazovce s misemi. Ve flotile m (iZete mit aZ tfi lodé:

velitele a dva wingmeny.

I kdyZ nejste ¢lenem flotily, pofad muZete pfijit na pomoc spratelenym lodim v sektoru v pfipadé, Ze
jsou pod Utokem. Podivéate-li se na obrazovku s misemi a uvidite, Ze nepfitel vyhlasil Gtok na Vaseho
spojence, mate kratky ¢asovy Usek, ve kterém se mizete pfipojit ke svému spojenci a bojovat po jeho
boku. Pokud to v tomto ¢ase nestihnete, musi bojovat Va$ spojenec sam bez pomoci. Jakmile bitva

zacne, nemUZete se pfidat.

V urditych sektorem se také objevi jiné druhy misi. MiZete byt poZzadani o ochranu konvoje nebo o
Gtok na nepratelskou zasobovaci trasu. Vysledek téchto misi bude mit dopad na ekonomiku hry. Tyto
mise se objevi na obrazovce se seznamem misi napsané Zlutou barvou. Nejsou vSak vyZzadovany.
Jakmile celkova ekonomicka sila jedné FiSe dosahne urcité hranice, vyhrava tato fise hru a ziskava
pravo chlubit se tim po celé galaxii. Dynaverse server poté resetuje Uzemi a prestiz na p dvodni drover

a bitva o vesmir mize zagit znovu.
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Spojena federace planet

Historie

Spojena federace planet je tvofena vice nez 150-ti ¢lenskymi svéty a rozprostira se pres 8.000
svételnych let. ZGstava jednou z mala politickych skupin, které nejsou ovladany jedinou rasou. Misto
toho Federaci fidi Rada Federace sidlici v San Franciscu na Zemi, ktera se sklada ze zastupcu
raznych &lenskych planet. Jeji idealy prameni z Ustavy Spojené federace planet navrzené pfi zaloZeni
seskupeni v roce 2161, ktera zarucuje vzajemnou ochranu a prospéch vSem ¢lenskym svétim a jejich

obéanum.

Idedly Federace stavi mir a pruzkum pted konflikt a jejich lodé nikdy nezautoci bez varovani, protozZe
jejich pracovni postupy zakazuji oteviené nepratelstvi. Hranice Federace jsou udrzovany pomoci
diplomacie a vzajemnych smluv a toto seskupeni nikdy nepfijalo expanzivni postoj co se jeho Gzemi
tyCe. Planety, které si preji vstoupit do Federace, musi byt fizeny jednotnou planetarni viadou a

dodrZovat pfisnou nediskriminaéni politiku.

Federace byla ve své relativné kratké historii zapojena do nékolika velkych galaktickych konflikt. Jeji
ranna historie se vyznacovala dlouhotrvajicim napétim s Klingonskou Fisi, které se snizilo po
podepséani Organianské mirové smlouvy v roce 2267. Tyto dvé FiSe jsou nyni v pratelském vztahu od
doby Khitomerské konference z roku 2293, navzdory prechodnym zhorSenim situace. Vztahy
Federace s Romulany byly také napnuté v dusledku kruté valky, ktera skongila vytvofenim
Romulanské neutraini zény, jejiz poruSeni bylo povazovano za vale¢ny akt. V nedavné dobé bojovala
Federace spole¢né s Klingony a Romulany ve Valkach s Dominionem proti Cardassianim a

Dominionu — expanzivni rase z Gama kvadrantu.

Lodé a taktika

Lodé Federace kfiZuji galaxii pomoci warp pohonu, ktery byl vytvofen védcem Zeframem Cochranem
v roce 2063. Ackoliv se jedn& o mirovou organizaci, jsou jeji lod & vice nez pfipraveny branit se.
Primarni zbrani na vétsiné federalnich lodi je phaser (od terminu fazové usmérnéni energie) —
paprskova zbrari rizné sily. Co se tézkych zbrani ty¢e, spoléhaji se plavidla Federace bud na
fotonovéa nebo kvantové torpéda. Jak bylo poznamenano vyse, federalni plavidla pfistupuji k bitvé
opatrné a obecné pfi konfliktu nevystreli prvni, misto toho se budou snazit najit mirové resSeni.
Nepratelé mohou vyuzit této slabiny k ziskani rychlé vyhody prvnim vystfelem. Budte si ale védomi

toho, Ze jakmile prejde federalni lod do Gtoku, mGze byt mocnym protivnikem.
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Federalni lodé maji obecné silné pfedni zbrané a malo zbrani mificich dozadu, takze se pokud mozno
snazte vyhnout ¢elni konfrontaci. Kromé toho jsou torpéda na federalnich lodich mnohem méné

pfesna na velkou vzdalenost.

Klingonska Fise
Historie

Klingonska FiSe byla zaloZzena legendarnim Kahlessem Nezapomenutelnym poté, co zabil tyrana
Molora. Risi viadl cisaf az do roku 2069, kdy se stala Klingonska nejvyssi rada tak silnou, Ze ptevzala
vladnouci povinnosti a od té doby spravuje FiSi z Velké siné na klingonské rodné planeté Qo’noSu.
Pozdsji byl kleriky z Borethu vytvofen Kahlessuv klon a tento druhy Kahless opét uplatnil svoji pozici

cisare, ackoliv si i pfesto Nejvyssi rada ponechala vétsinu politické moci.

V dusledku vale¢nické povahy Klingon( je jejich historie pfeplnéna vojenskymi konflikty. Po
katastrofalnim scénéfi prvniho kontaktu v roce 2218 spolu byli Klingoni a Federace na noze az do
podepsani Organianské mirové dohody z roku 2267, kterd na obé dvé strany uvalila vahavy mir. Po
této udalosti sdileli Klingoni kratkou alianci s Romulanskym impériem Ustici ve vyménu vojenské
technologie mezi témito dvéma rasami, ktera Klingonské fisi zajistila maskovaci zafizeni. V roce 2293
explodovalo klicové klingonské zafizeni na vyrobu energie, Praxis, coz vazné poskodilo klingonskou
ekonomiku a zpUsobilo pfirodni Skody na klingonském domovském svété. Tato udalost pfivedla
Klingony k ukon&eni témér stoleti zatvrzelého nepratelstvi s Federaci pomoci Khitomerské smlouvy.
V roce 2367 upadla Klingonska FiSe do obdobi kratké ob&anské valky a pozdéji po mensim tdobi
obnoveného nepratelstvi s Federaci, které bylo zptsobeno vlivem Dominionu na Nejvyssi radu, se

Klingoni spojili s Federaci v boji proti Cardassianim a Dominionu béhem Valek s Dominionem.

Lodé a taktika

Klingonska plavidla se zfikaji luxusnich zafizeni, jako jsou kajuty pro posadku a zabavna zafizeni, ve
prospéch vétS§iho mnoZzstvi pancéfovani a zbrani. Vysledkem toho je, Ze na svoiji velikost je vétSina
klingonskych lodi houZevnata a dobie vyzbrojena. Standardni primarni zbrani klingonskych plavidel je
disruptor, ackoliv se Klingoni spoléhaji pfedevsim na fotonova torpéda predstavujici jejich tézké
zbranég, i kdyZ jsou nékteré lodé vybaveny experimentalnim polaronovych torpédem. PfestoZe nejsou
tak Istivi jako Romulané, je vétSina klingonskych lodi vybavena maskovacim zafizenim, které jim
umoziuje schovat se pred svymi nepfateli. V bitvé jsou Klingoni state¢ni a odhodlani a neboji se

riskovat své vlastni Zivoty, aby ziskali pfevahu.
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Romulanské hvézdné impérium

Historie

Romulané jsou odnoZi vulkanské civilizace, ktera se odstépila a usadila na planetadch Romulus a
Remus. Romulané jsou vasnivi lidé v pfimém kontrastu k jejich vulkanskym proté&jskum zbavenych
emoci a jsou hrdi na své intelektuélni a vale &nické schopnosti. Romulanské impérium se spoléha
spiSe na tajné jednani a Istivost nez na otevienou vojenskou akci, taktiku, ktera vedla k vyvoji
maskovaciho zafizeni a vytvoreni Tal Shiaru — speciéini vyzvédné sluzby tvofici pobocku romulanské

armady. Romulanské impérium nyni fidi Romulansky senat, kterému predseda prétor.

Ranna zaznamenana vojenska ¢innost Romulanu zaéina stoleti trvajici Romulansko-vulkanskou
vélkou, po které nasledoval konflikt s pozemskymi jednotkami kolem roku 2160. Tento konflikt skon &il
vytvofenim Romulanské neutralni zony, kterd zdstala neporuSena do roku 2266, kdy do prostoru
vstoupila romulanska lod. Romulané poté vstoupili do kratké aliance s Klingonskou fisi, ktera vyustila
ve vyménu vojenské technologie a umoZnila Romulantm pfistup k designu klingonskych plavidel. Po
Tomském incidentu z roku 2311 pfijali Romulané izolacionalistickou politiku, ktera trvala az do roku
2364, kdy zacali zkoumat rannou borgskou aktivitu pobliz NeutraIni zény. Vztahy Romulant

s Federaci zustali napjaté az do kratké avSak vahavé aliance proti Cardassianim a Dominionu za

Vélek s Dominionem.

Lodé a taktika

Zatimco Federace nevysteli nikdy prvni a u Klingont muZete obvykle poéitat, Ze budou stilet
nejéastéji, Romulané pravdépodobné proklouznou za Véas a bodnou Vas do zad. VSechny
Romulanské zbrané jsou vybaveny maskovacim zafizenim, které jim umoziuje stat se neviditelnymi a
dobit svoje zbrané nebo zaujmout vyhodnou pozici vici nepfiteli. Rychle uvazujici kapitan maze vyuzit
neustalého maskovani Romulant ke své vyhodé tim, Ze pozdrzi palbu ze zbrani, dokud se Romulané
neza¢nou zamaskovavat nebo odmaskovavat a jejich tity budou vypnuty. Romulanské lodé jsou
vybaveny disruptory podobnymi tém, které pouZivaji Klingoni a také jsou vybaveny smrticimi
plasmovymi torpédy, které jsou schopna zpUsobit ohromna mnoZstvi Skod. Romulané maji také

k dispozici myotronické paprsky, které mohou na kratkou dobu ochromit nepratelské zbrariové
systémy. Romulanska plavidla maji v typickém pfipadé vétSinu svych zbrani namifenou dopfedu,

takZe nejlepsi taktikou, jak zaGtocit na Vale¢ného ptéaka, je Gtok zezadu.

- 45 -

Borgské spoleéenstvo

Historie

Borgové jsou mocnou rasou kyborgd pochézejici z Delta kvadrantu, kde byli zodpovédni za vyhlazeni
bezpodtu ras. Borgové usiluji o dokonalost a snazi se dosahnout svého cile nasilnou asimilaci
ostatnich ras do své vlastni. Borgové sdili mysl (lu, ktera je podporovana podprostorovou
komunikaéni siti, ktera spojuje vSechny Borgy a eliminuje pojem vlastniho j& a individuality. Po
asimilaci jsou znalosti a technologie nové rasy vélenény do Borgského spoleéenstva a jednotlivci jsou

preménéni na borgské vojaky, aby pinili razné ukoly.

S Borgy se poprvé stietla Federace v roce 2365, kdy bytost Q pfenesla U.S.S. Enterprise do systému
J-25, hluboko v Kvadrantu Delta. Federace poté byla schopna pfipravit se na borgskou invazi, ktera
prisla dfive, nez se ¢ekalo, a to v roce 2366, kdy byla zjiSténa Borgska Krychle na kurzu k Zemi. Po
Bitvé u Wolf 359, ve které bylo ztraceno 39 lodi a 11.000 ZivotG pfi pokusu zastavit postup Krychle,
byli Borgové nakonec zastaveni vioZzenim ni¢ivého poéitacového kédu do jejich Spole€enstva.
Borgové se opét pokusili o asimilaci Zemé v roce 2373 a ackoliv byli porazeni, Borgské Kouli se
podafilo vstoupit do ¢asového viru a cestovat zpét asem pfi pokusu o zmareni prvniho warp letu ze
Zemé v roce 2063. Tato invaze byla zastavena lodi U.S.S. Enterprise a jeji posadkou, které se
podafilo zni¢it Borgskou kralovnu. Borgové utrpéli zni€ujici ider v roce 2378, kdy akce lodi U.S.S.
Voyager znicili jadro borgského transwarp tunelu, ¢imz do$lo k vaznému omezeni jejich schopnosti

cestovat vesmirem.

Lodé a taktika

Borgské lodé jsou velice silné — jedna Krychle je vic nez soupefem pro celou flotilu federalnich
plavidel. Kdyz ale pfijde na taktiku a strategii, pouziji Borgové obvykle pfimého postupu, kdy vyrazi
piimo ke svému cili a stfili, kdykoliv maji pfilezitost. Borgské zbrané se skladaji ze silnych
gravimetrickych torpéd, Fezacich paprskovych zbrani a smrticich paprski obracejicich Stity, které jsou
schopné vycerpat v jediném okamZziku veSkeré Stity nepfitele. V souboji s Borgy je hlavnim aktivem
kapitana pohyblivost, protoZe to je ten nejlepSi zpUsob jak se vyhnout jinak nevyhnutelnému naporu
borgskych zbrani. Ackoliv borgska plavidla postradaji Stity, jsou vybavena regenerativnim
pancéfovanim a jejich vieénym paprskim by se méla kazda lod vyhnout, protoZe maji nejen
schopnost zadrzet lod' na misté, ale zarover ji i poSkodi. NejlepSim zptsobem, jak zajistit maximalni

poskozeni tohoto nepfitele, je konstantni napor Gtokd.
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LoODE

Spojena federace planet

, FREGATA" TRIDY SABER

Historie

Hvézdna lod tfidy Saber byla uvedena na konci 24. stoleti jako sou¢ast nové

iniciativy Hvézdné flotily vytvofit novou generaci lodi schopnych bojovat

s jakoukoliv budouci borgskou invazi. Saber je navrzen primarné jako
priizkumné plavidlo a jeho vysok& manévrovatelnost a vSestrannost z néj udélaly spolehlivé bojové
plavidlo v obrané proti borgské invazi na Zemi a pozdéji za Valek s Dominionen. Kompaktni design
Saberu mu umoZzniuje udrzovat vySsi impulsni rychlosti a rychleji se otacet nez ostatni, vétsi lodé.
Saber tuto rychlost potfebuje, protoZe jeho design obsahuije slabsi trup, neZz maji ostatni plavidla

Hvézdné flotily a méné vykonné Stity, nez méa vétsina ostatnich lodi.

Vyznamna plavidla tfidy Saber zahrnuji U.S.S. Yeager, NCC-61947, ktera branila Sektor 001 proti

borgské invazi v roce 2373.

»NICITEL" TRIDY NORWAY
Historie
Hvézdna lod tfidy Norway byla navrZena diky stejné iniciativé Hvézdné flotily,

ktera vyrobila fregatu tfidy Saber. Norway byl pfedevsim zamyslen jako

pokrocilé eskortni plavidlo a byl sestrojen se zfetelem na budouci invaze
Borgu. Byl dokonéen véas, aby pomohl Flotile proti borgské invazi do Sektoru 001 v roce 2373, kdy se
ukazal byt vSestrannym bojovym plavidlem, takZe se dostal znovu do akce za Valek s Dominionem.
Norway je vybaven t&z8im pancéfovanim a vice zbranémi, nez ma mensi fregata tfidy Saber, ale
obétovava tim ¢ast rychlosti a manévrovatelnosti této tfidy. Z tohoto divodu se Norway pouziva

hlavné pro prizkumné mise s nizkym rizikem a pro eskortni mise.

Vyznaéna plavidla tfidy Norway zahrnuji U.S.S. Budapest, NCC-64923, kterd pomohla odrazit Borgy
v roce 2373.
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» LEHKY KRIZNIK“ TRIDY DEFIANT
Historie
TFida Defiant je prvni ¢isté vale¢nou lodi navrzenou Hvézdnou flotilou a je

zakladem pro mnoho technologii, které Ize najit na lodich, které se objevily

pozdéji diky iniciativé pokrocilych hvézdnych lodi. Defiant byl narychlo zadan
do vyroby po prvnim borgském Gtoku a byl navrzen specificky k tomu, aby odrazil jakékoliv budouci
invaze Borgu. Jak Sel ¢as a Borgové se znovu neobjevili, prace na plavidle zpomalily. Prototyp byl
nakonec pfidélen na Stanici Deep Space 9, aby pomohl v Sarvatkach s Dominionem. KdyZ se Borgové
opét objevili v roce 2373, vratil se Defiant ke svému pavodnimu pouZziti a byl neocenitelny pfi obrané
Sektoru 001. Defiant je téZce opancéfovan a vysoce manévrovatelny, coZz mu umoziuje infiltrovat
nepréatelské Uzemi pfi vysokém warpu. Dnes slouZi toto plavidlo ve Hvézdné flotile v mnoha funkcich,

vétSinou vojenské povahy.

Vyznaéna plavidla tfidy Defiant zahrnuji U.S.S. Defiant, NX-74205, pfidéleny na Stanici Deep Space
9, kde vybojoval nékolik kli¢ovych bitev a byl nakonec zni¢en ve Véalkach s Dominionem. Jako
nahrada byla poté na Deep Space Nine pfidélena U.S.S. Sao Paulo. Diky zvlastnimu povoleni

Hvézdné flotily byla tato lod pfejmenovéana na Defiant a bylo ji dano i jeho puvodni registraéni ¢islo.
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» LEHKY KRIZNIK“ TRIDY INTREPID
Historie
Hvézdna lod tfidy Intrepid obsahuje mnoZstvi novych technologii, které

naznacuji zménu ve filozofii navrhu lodi Hvézdné flotily. Misto stavby stéle

vétSich a komplikovanéjSich lodi se nova iniciativa zaméfila na mensi,
kompaktnéjsi a jednodussi plavidla. Intrepid je prvnim plavidlem Hvé&zdné flotily vybavenym
pocitacovym systémem zaloZenym na bio-neuralnich gelovych balicich, které umoZzriuji pokrogilé
zpracovani dat pfi vysSich rychlostech. Intrepid také odzkouSel technologii umoZiujici hvézdné lodi
pristat na planeté s minimalnim poskozenim systému. Dal§im navrharskym prulomem predstavenym
na Intrepidu byly jeho nastavitelné warp gondole schopné nakonfigurovat se tak, aby maximalizovaly
efektivnost lodniho warp jadra a poskytly tak maximalni warp rychlost pfi mensi energetické spotfebé

nez u standardniho warp pohonu.

Vyznaéna plavidla tfidy Intrepid zahrnuji U.S.S. Voyager, NCC-74656, ktery byl ztracen pfi své prvni
misi. Pozdéji bylo objeveno, Ze byl pfenesen do Delta kvadrantu. Béhem své pfitomnosti uskutec¢nila
tato lod vice prvnich kontakt(, nez jakakoliv jina lod v historii Hvézdné flotily a provedla vyznamny

prazkum fungovani plavidel tfidy Intrepid. Voyager se vratil do Alfa kvadrantu v roce 2377.

» TEZKY KRIZNIK" TRIDY AKIRA
Historie
Plavidlo tfidy Akira bylo navrZeno jako jedna z prvnich lodi Hvézdné flotily

zaméfenych na souboj. Jeji design se plvodné pouzival pouze pro testovani

pokrogilych zbrariovych systému, které byly vyvijeny béhem narlstu napéti
mezi Federaci a Cardassijskou fisi. Po bitvé u Wolf 359 uspisila Hvézdna flotila pfevedeni prototypu
do skute¢né vyroby citic potfebu vétSiho mnozstvi lodi, jejichz hlavnim cilem je souboj misto
prizkumu. Plavidlo se osvédcilo béhem druhého borgského Utoku a pozdéji béhem Valek

s Dominionem. Ackoliv primarni roli tohoto plavidla jsou taktické operace, muiZe byt Akira také pouZzita

pro Sirokou fadu dalSich cild.

Vyznaéna plavidla tfidy Akira zahrnuji U.S.S. Thunderchild, NCC-63549, ktera se G¢astnila obrany
Sektoru 001 proti borgské invazi v roce 2373.

- 49 -

» TEZKY KRIZNIK“ TRIDY EXCELSIOR
Historie
TFida Excelsior byla pivodné navrzena a postavena ve 23. stoleti béhem

prvnich experimentti Hvézdné flotily s transwarp pohonem. Transwarp se

nakonec ukéazal jako nezZivotaschopny a tfida Excelsior byla vybavena

standardnim warp pohonem. Jako pokrokova lod na svoji dobu byl Excelsior neustéle vybavovan a

kdyZ obvykle pfi ponékud méné atraktivnich tkolech. Diky svym vylepSenym zbrariovym systémuam je

Excelsior stale impozantnim protivnikem v bojovych situacich.

Vyznaéna plavidla tfidy Excelsior zahrnuji prototyp U.S.S. Excelsior, NCC-2000 pod velenim Hikaru

Sulu, ktery sehrél klicovou roli pfi obrané Khitomerské konference v roce 2293 a U.S.S. Enterprise,
NCC-1701-B.

, TEZKY BITEVNI KRIZNIK* TRIDY NEBULA
Historie

Plavidlo tfidy Nebula bylo pvodné navrzeno jako levnégjsi alternativa ke tfidé

Galaxy. Obé dvé plavidla sdili mnoho stejnych pokrocilych soucasti, systémui a

navrhérskych prvku, ale celistva struktura trupu tfidy Nebula a skromné
rozméry ji délaji nakladové efektivnéjsi pro hromadnou produkci, nez u jeji blizké pfibuzné tiidy
Galaxy. Navic Nebula obsahuje velky htbetni modul uréeny pro rizna zafizeni. Tento modul
umoziuje, aby byla Nebula volitelné nakonfigurovana bud' pro vyzkum nebo boj tim, Ze se do modulu
umisti pokrocily senzorovy agregat nebo zbrafiova platforma. Jeji Sirové pole vyuziti déla ze tridy
Nebula jednu z nejvSestrannéjSich lodi ve Hvézdné flotile, ackoliv ji jeji relativné slabé pancéfovani

zabrariuje spatfit pfedni linie tak ¢asto, jako tomu je u plavidel orientovanych vice na boj.

Vyznaéna plavidla tfidy Nebula zahrnuji U.S.S. Endeavor, NCC-71805, ktera se zu&astnila
romulanské blokady béhem klingonské ob&anskeé valky a U.S.S. Phoenix, NCC-65420.
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» BITEVNI LOD* TRIDY GALAXY
Historie
Galaxy byla plivodné navrZena jako predni federalni vyzkumné a prizkumné

plavidlo a patii mezi nejpokrogilejsi a nejsilnéjsi plavidla ve Hvézdné flotile,

dokonce kdysi slouZzila jako vlajkova lod Flotily. Galaxy byla navrzena tak, aby
mohla plnit jakoukoliv zadanou Ulohu, od boje pfes povinnosti souvisejici s prvnim kontaktem a je
prvni lodi ve Flotile, kterd obsahuje rozsahlé kajuty pro civilisty, coz umoZziuje, aby byly na palubé lodi
vychovavany celé rodiny. Jeji velikost ji €ini idealni pro nouzové evakuace a presidlovani. TFida
Galaxy je také jednou z nejdrazsich lodi, kterou kdy Flotila postavila a kv Gli tomu je jeji vyroba

omezena. Jako levnéjsi alternativa byla poté navrzena mensi tfida Nebula.

Vyznaéna plavidla tfidy Galaxy zahrnuji U.S.S. Enterprise, NCC-1701-D, vlajkovou lod Federace pod

velenim kapitana Jean-Luc Picarda az do jejiho zni¢eni v systému Veridian v roce 2371.

, BITEVNI LOD" TRIDY SOVEREIGN
Historie
Plavidlo tfidy Sovereign je nejpokrogilejsi lodi pouzivanou v dne$ni dobé ve

Hvézdné flotile a slouzi jako momentalni vlajkova lod Federace. Sovereign

obsahuje prvky vyvinuté jako sou¢ast nové iniciativy pfi navrhu hvézdnych lodi
v reakci na pfipadné budouci borgské invaze a se svymi téméf 700 metry je tato lod' nejvétsim a
pokrogilymi zbrafiovymi platformami a vylepSenymi systémy senzor( a Stitd. Je efektivni jako

priizkumné a vyzkumna lod’ stejné jako frontové bojové plavidlo.
Vyznaéna plavidla tfidy Sovereign zahrnuji vlajkovou lod Federace U.S.S. Enterprise NCC-1701-E,

ktera zastavila pokus Borgl o naruSeni ¢asové pfimky Zemé po borgské invazi v roce 2373 a U.S.S.

Sovereign NCC-73811, ktera sehrala hlavni roli pfi Kessokském incidentu.
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Klingonska Fise

, FREGATA" TRIDY DRAVY PTAK-B'REL
Historie
Fregata tfidy B'Rel, znama také jednoduSe jako Dravy ptak (Bird of Prey), je ve

sluzbach Klingonské FiSe jiz vice nez osmdesat let. Tato tfida prosla nékolika

vylepSenimi a Gpravami, ale stale se pouzivé jako hlavni sougast klingonské
flotily. Lod' této tfidy je vysoce manévrovatelnd, ke svému fungovani pfi maximalni bojové efektivnosti
vyZaduje minimalini posadku a na svoji malou velikost nese velmi pisobivou palebnou silu. B'Rel je
schopny atmosférického letu a pfistani na planeté, stejné jako i mezihvézdného letu warp rychlosti.

Plavidlo je také vybaveno maskovacim zafizenim, coz z néj ¢ini velmi efektivni vyzvédnou lod. Navrh

Vyznaéna plavidla této tfidy zahrnuji I.LK.S. B'Redge, kterd poméahala pfi obrané stanice Vartha béhem

kratké klingonské ob¢anské valky.

»NICITEL" TRIDY K'VORT
Historie
Nicitel tfidy K'Vort je pokrogilejsi vylepSena verze mensi fregaty tiidy B'Rel.

Stejné jako B'Rel je i tato tfida schopna letu v atmosféfe a pfistani na planeté,

a stejné tak i mezihvézdného warp letu. Rovnéz je vybavena standardnim
klingonskym maskovacim zafizenim. K'Vort obsahuje vice nainstalovanych zbrani nez B'Rel, a proto
vyzaduje ke svému fungovani mirné vétsi posadku. ZvySena odolnost a Uto¢né schopnosti tohoto
plavidla ho €ini trochu méné manévrovatelnym nez je B'Rel. Plavidla tfidy K'Vort se primarné pouzivaji

jako bojova plavidla pro rychlé Gtoky a jako vyzvédné lodé.

Vyznaéna plavidla tfidy K'Vort zahrnuji .K.S. Thraxis, ktera byla ztracena v Bitv & u Meglar 3 v roce

2363.
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» LEHKY KRIZNIK“ TRIDY K’ TINGA
Historie
Plavidlo tfidy K'Tinga je ve sluzbach Klingonské fiSe v riznych podobéach jiz

celé desetileti, dokonce déle nez spolehlivy Dravy ptak tfidy B'Rel. Lod

ziskava stala vylepseni a dovybaveni, aby zlstala v dobré kondici a i dnes
stale slouzi v mnoha duleZitych funkcich v Rigi. Navrh je zaloZen na pavodnim klingonském plavidle
D7. | kdyZ je zcela urgité v boji spolehliva, je K'Tinga jedinym klingonskym plavidlem, které je rovn éz
upravitelné pro priizkum a vyzkum. Toto plavidlo slouZi v mnoha diplomatickych funkcich a je to

spolehliva lehka eskortni lod'

Vyznaéna plavidla tfidy K'Tinga zahrnuji Kronos 1, ktery pfevazel kancléfe Gorkona na Khitomerskou

konferenci, kdyz byl zavrazdén pfislusniky klingonské armady v roce 2293.

» TEZKY KRIZNIK* TRIDY FEK'LHR
Historie
Trida Fek'lhr je pojmenovana po mytické klingonské Selmé, ktera strazi brany

Gre-Thoru, kam pfijdou po smrti zneucténi klingonsti vale¢nici. Toto plavidlo

bylo navrZzeno jako tézké Uto¢né eskortni plavidlo. Fek'lhr je lépe opancéfovan
a vybaven lepSimi zbranémi nez mensi lodé v armadé a je také schopen dlouhych prizkumnych letd a
vyzvédnych kol diky svému maskovacimu zafizeni a vylepSenému senzorovému systému. Fek'lhr
je také vybaven modulem uréenym pro rGzna zafizeni podobnym tomu, ktery se nachazi na federalni

tfidé Nebula. To umozZiiuje, aby bylo toto plavidlo rychle pfedélano pro jiné sluzby.

Vyznaéna plavidla tfidy Fek'lhr zahrnuji 1.K.S. Kosh, ktery ved| Gtok na Cantessa Prime béhem

klingonského tGderu na Cardassia Prime za Véalek s Dominionem.

-53-

» TEZKY BITEVNI KRIZNIK* TRIDY VOR'CHA
Historie
Bitevni kfiznik tfidy Vor'cha tvori pater klingonskeé flotily. Vor'cha je mocnou

lodi, ktera se svoji velikosti a palebnou silou skloni pouze pfed ohromnym

Negh'Varem, a které se dafi udrZovat si svoji manévrovatelnost navzdory své
nadiazené pozici. Vzhledem ke své univerzalnosti zastava Vor'cha v Klingonské Fisi mnozstvi tloh.
Zatimco béhem valky je to nejduleZit&jSi ito¢né plavidlo klingonské flotily, je také vybavena
maskovacim zafizenim a vylepSenymi systémy senzoru dalekého dosahu, coz ji umoziiuje byt dosti

efektivni jako prazkumné a vyzkumné plavidlo.

Vyznaéna plavidla tfidy Vor'cha zahrnuji I.K.S. B’Err, ktery pfevazel vidce Klingonské Nejvyssi rady

K’mpeca na jeho posledni misi v roce 2367 a I.K.S. Vor'nak pod velenim generala Tanase.

,» BITEVNi LOD* TRIDY NEGH VAR
Historie
Negh'Var je viajkovou lodi Klingonskych obrannych sil a nejvétsi a nejsilngjsi

lodi klingonské flotily. Lod' byla navrZena, aby demonstrovala vojenskou silu

Rige a obsahuje nejpokrogilejsi zbrané a senzorové systémy, které jsou

k dispozici, v€etné podpory pro vybaveni polaronovym torpédem. Kvdli zfejmé velikosti a pokrokové
povaze plavidla je to také nejdrazsi lod, kterou kdy Rie postavila, coz znamena, Ze i kdy? to je silna
lod,, nikdy svoji uzitkovosti nenahradi Vor'chu. Negh'Var se pohybuje pomalu a obé&tovava

manévrovatelnost za pancéfovani a zbrané, coz z néj v bitvé ¢ini obavaného protivnika.

Vyznaéna plavidla tfidy Negh'Var zahrnuji jmenovce této tfidy, I.K.S. Negh'Var, ktery slouZi jako

vlajkové lod Rige, a kterému béhem invaze Klingonské fiSe na Cardassii velel general Martok.
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Romulanské hvézdné impérium

 FREGATA" TRIDY TALON

Historie

Fregata tfidy Talon pini v romulanské flotile tlohu rychlého Gto¢nika. Diky své

extrémni rychlosti a velké hbitosti je tato lod schopna vymanévrovat jakékoliv

plavidlo, které potka. Talon byl navrzen primarné pro to, aby se sice vyhnul
boji, ale pfitom byl nepfekonatelny v tajnych operacich, kdy za pouZiti standardniho maskovaciho
zafizeni pronikne nepratelskym opevnénim a vytadhne Spehy nebo sabotuje nepféatelskou obranu.
Ackoliv je lehce opancéiovan a obsahuje relativné slabé zbrané, je Talon nelehkym a ¢asto smrticim

protivnikem.

Vyznaéna plavidla tfidy Talon zahrnuji I.R.W. Deunan, ktery sam ubranil romulanskou stanici Briareos

pred Gtokem ti potulnych klingonskych Dravych ptéka tfidy B'Rel v roce 2371.

»NICITEL" TRIDY FALCON
Historie
Poté, co se Talon ukazal jako vSestranné vysokorychlostni plavidlo, vznikla

potifeba po verzi této lodi, kterd by byla vice schopna se sama bréanit a hodila

se pro pouZiti v eskortnich a infiltraénich misich s vysokym rizikem. Vysledkem
je tfida Falcon, ktera je zaloZena na stejném navrhu trupu jako Talon, ale obsahuje dalSi zbrané navic,
aby se toto plavidlo stalo siln&jSim protivnikem v pfipadé, kdy neni schopné vyuZzit své rychlosti a

maskovaciho zafizeni k Gniku. Pfidané systémy snizuji celkovou nejvyssi rychlost a manévrovatelnost

lodi, ale vyrazné zvysuji jeji celkovou schopnost preZzit.

Vyznaéna plavidla tfidy Falcon zahrnuji I.R.W. Taval, ktery ved| prestizni bleskové kF¥idlo ,Omicron*

romulanské flotily.
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» LEHKY KRIZNIK“ TRIDY SHRIKE
Historie
Trida Shrike je lehky kfiznik navrzeny primarné jako vyzvédné plavidlo. Kdyz

ubylo konflikti podél Romulansko-federalni Neutrélni zény, uvédomila si

romulanska armada, Ze pridélovani tézSich lodi do této oblasti je plytvanim
zdroju. Dala se tedy do ndvrhu mensiho plavidla, které by mohlo pinit hlidkové povinnosti, a pfesto
bylo schopné se odpovidajicim zplsobem branit, kdyZ by tak bylo zapotiebi. Vysledkem tohoto navrhu
je Shrike, ktery vyzaduje miniméini posadku a jeho vyroba je relativn & levna. Toto plavidlo je rovnéz
vybaveno standardnim romulanskym maskovacim zafizenim, coZ mu umozfiuje proSetfit nepokoje

Vv tajnosti.

Vyznaéna plavidla tfidy Shrike zahrnuji I.LR.W. Soren, ktery pomahal s odhalovanim a eliminacf

pfitomnosti cardassijskych minonosek podél Neutralni zény béhem Vélek s Dominionem.

,» TEZKY KRIZNIK* TRIDY HAWK
Historie
Po prvnich nadznacich blizici se borgské hrozby podél Neutralni zény v roce

2364 zacala romulanska armada s vyzkumem pokrogilych systému a navrha

lodi ve snaze vylepsit svoje vojsko proti budoucim invazim. Projekt byl uspisen
poté, co Romulané ziskali zpravodajska data o piné schopnosti Borgl po bitvé u Wolf 359 a Hawk byl
prvni lodi, ktera se vynofila z této nové navrharské iniciativy. Hawk pfebira ve svém navrhu mnoho
podnétd z mocného romulanského Véaleéného ptéka a je dobfe opancéfovanym a manévrovatelnym

Gtoénym plavidlem s maskovaci schopnosti navrzenym pro tézké bojové tkoly.

Vyznaéna plavidla tfidy Hawk zahrnuji I.R.W. Cathex, lod, které velel legendarni komandér Astran, a

ktera zmizela v roce 2372.
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» TEZKY BITEVNI KRIZNIK* TRIDY RAPTOR
Historie
Plavidlo tfidy Raptor je ditétem stejné iniciativy pokrocilého designu, ktera

privedla do romulanské armady tfidu Hawk. A zatimco byl Hawk navrzen

predevsim jako bojové plavidlo, Raptor byl zamyslen jako vice vyzrala lod.
Kromé vylepSenych zbrani, obsahuje také Sirokopdsmové senzorové systémy a vylepSena palubni
vyzkumna zafizeni, coz z né&j ¢ini velmi efektivni prizkumné a vyzkumné plavidlo. Raptor je schopny
travit dlouh& obdobi mimo dosah zékladny a to diky jadru s nizkym Gnikem a rozsahlym ubytovacim

zafizenim pro posadku, a je tedy idedlni pro tajn &jSi mise romulanské armady.

Vyznaé¢na plavidla tfidy Raptor zahrnuji 1.R.W. Antares, ktery poméhal se zadrZzenim a naslednym
zajmutim borgského vyzvédného plavidla v sektoru Relik, ¢imz odvrétil borgskou invazi a umoznil

Romulanim nahlédnout do velkého poétu novych technologii.

,» BITEVNi LOD" TRIDY VALECNY PTAK (WARBIRD)

Historie

Valeény pték tfidy D'Deridex je nejsiln&jSim plavidlem Romulanského impéria.
Ackoliv byli Vale¢ni ptéaci ve sluzbé dlouho predtim, nez byly vyvinuty

pokrogilejsi romulanské zbrané a systémy, jsou tato plavidla neustale

vylepSovana, aby se udrZela se svoji technologii na vysi. Vale¢ny pték pini ve flotile mnoho povinnosti,
véetné bitevnich, prizkumnych a védeckych misi. Ohromna velikost Vale¢ného ptaka (je témér
dvakrat delSi nez federalni plavidlo tfidy Galaxy) zahrnuje vyzkumné laboratofe, terminaly reverzniho
inZenyrstvi a zafizeni ke sbéru informaci, a je tedy napomocny v romulanskych bitevnich operacich

jak pfimych, tak tajnych.

Vyznaéna plavidla tfidy Vale¢ny ptak zahrnuji 1.R.W. D'Trell, vid¢&i lod romulanské divize Aliance

Kvadrantu Alfa pfi Utoku na systém Chin'Toka v roce 2374.
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Borgské spoleéenstvo
Poznamka: O plavidlech Borgského spolecenstva je toho zndmo jen malo, protoze
konfrontace s nimi vétSinou konci znicenim jakékoliv lodi, kterd by normalné shirala informace.
Nasledujici databaze je shromazdéna z rdznych zpravodajskych hlaseni, jakoz i z rozsahlych
informaci o Borzich zjisténych lodi U.S.S. Voyager béhem let jejiho pusobeni v Delta

kvadrantu.

»FREGATA" TRIDY BORGSKA PYRAMIDA (BORG PYRAMID)
Historie
Borgské Pyramida slouZi v Borgském spole enstvu jako plavidlo tfidy fregata.

Jeji primarni funkci je asistovat Krychli pfi redukci nepratelského odporu

k asimilaci. Ohromna velikost Krychle je problémem pfi manévrovani béhem

rychla a vysoce manévrovatelnd, a pfesto obsahuije silné borgské zbrané.

»NICITEL" TRIDY BORGSKA PYRAMIDA PRIME (BORG PYRAMID PRIME)

Historie

KdyZz se zacali Borgové setkavat se stéle vétSim mnoZzstvim technologicky vyspélych ras, spatfilo
Spolecenstvo potfebu vylepsit bitevni potencial i mensich vyzvédnych plavidel. Pyramida Prime nabizi
vyS8i hmotnostni limit neZ standardni Pyramida, coZz umoZziuje vétsi volnost pfi vybéru zbrani a
systému. Kromé toho méa Pyramida Prime vykonnéjsi standardni pohonné systémy. Vys§i hmotnost

vénovana lodnim systémum Usti v mirné nizsi maximalni rychlost a hor§i manévrovatelnost.
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» LEHKY KRIZNIK“ TRIDY BORGSKY DIAMANT (BORG DIAMOND) » TEZKY BITEVNI KRIZNIK“ TRIDY BORGSKA KOULE (BORG SPHERE)

Historie
Borgskou Kouli pfevysi svoji velikosti a silou pouze mocna Krychle. Jeji

Historie

Hlavni funkci Borgského Diamantu je propatravat oblasti a hledat rasy a
technologie pro pozdéjsi asimilaci. VylepSené zbrariové systémy a vysoka primarnf funkci je asistovat Krychli pfi asimilacich velkého rozsahu, které

vyZaduji vysoky stupen boje. Koule je manévrovatelngjsi nez Krychle a

manévrovatelnost mu umoZznuji vyhnout se nepfatelskému odporu, je-li to

nutné, a vratit se ke Spole¢enstvu, aby mohly byt odeslany silnéjsi asimila¢ni jednotky. vyZzaduje méné zdroju, coz z ni déla spolehlivou podplrnou lod. Navic ma Koule sva vlastni zafizeni

pro asimilace velkého rozsahu, coz ji umozZziiuje dokonéit nizkorizikové asimilace o samoté, je-li tak

» TEZKY KRIZNIK* TRIDY BORGSKY DIAMANT PRIME (BORG DIAMOND PRIME) tfeba.

Historie

Diamant Prime je vylepSenou verzi standardniho Borgského Diamantu. Zatimco standardni borgsky »BITEVNI LOD" TRIDY BORGSKA KOULE PRIME (BORG SPHERE PRIME)

design zdlraziiuje rovnovahu mezi ofenzivni schopnosti plavidla a jeho asimilaénimi zafizenimi, Historie

narust Fisi, které znamenaji skute¢nou hrozbu Spole¢enstvu, si vynutil zménu v navrhu. Vysledkem KdyZ se Borgové dostali do Alfa kvadrantu, zacali potkavat skupiny technologicky vyspélych ras, které

toho ma Diamant Prime vy¢lenénu vétSi hmotnost pro nainstalovani zbrani a dalSich systému. Také je byly schopny vyvinout vétSi odpor nucené asimilaci. Spole¢enstvo se pfizpusobilo tim, Ze modifikovalo

vybaven vykonngjSimi pohonnymi systémy a dalSimi zbranémi. sva plavidla tak, aby nesla vice pokrogilych systému a vétsi palebnou silu. Koule Prime je co do
vykonu druh& za Krychli. Koule Prime nabizi vy$8i hmotnostni omezeni pro zbrané a dalsi systémy,
jakoz i vykonné;jsi standardni pohon a zbrariovou vybavu. Kvuli zvySené hmotnosti je Koule Prime

mirné méné manévrovatelna nez standardni Koule.
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,» BITEVNI LOD TRIDY BORGSKA KRYCHLE (BORG CUBE)
Historie
Krychle je hlavnim plavidlem Borgského spoleéenstva. Krychle se svoji

ohromnou velikosti pfedstavuje vysoce decentralizovany design, ktery

znamena, Ze je obtizné Krychli efektivné poskodit v bojové situaci. Kromé toho
jsou Krychle vysoce regenerativni a jsou schopné velmi rychle opravit poskozeni na pancéfovani.
Ackoliv postrada manévrovatelnost, nabizi Krychle vysoce pokrocilé zbrané schopné znigit celé flotily
nepréatelskych plavidel. Typicka Krychle obsahuje asimila¢ni zafizeni schopna asimilovat celou

planetu. Na Krychli je désivy pohled a je obavanym protivnikem.
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ZBRANE

Phaser
Phaser (od terminu fazové usmérnéni energie) je standardni

primarni zbrani vSech lodi Hvézdné flotily.

V rannych dobach mezihvézdného cestovani se stalo zfejmé, Ze budou

potfeba zafizeni emitujici usmérnénou energii, ktera by poméahala
odstrafiovat plyny, prach a dalsi mikroskopické materidly z cesty plavidel. To nakonec vedlo
k odklanéni téchto material( pravé pomoci usmérnéné energie. Brzy se také stalo zfejmé, Ze by

takovato technologie mohla fungovat jako efektivni zbrafiovy systém a phaser byl na svété.

Kazda verze phaseru od typu IX (nejslabsi phaser instalovany na lodé) po typ XlI (nejvykonné;si
phaser instalovany na lodé) ma variantu, ktera stfili rychle nebo pomalu, v zavislosti na dostupné
energii. Phaserova energie se se vzdalenosti rozptyluje, takze vysttel z phaseru na velkou vzdalenost

nadéld méné Skod nez vystrel zblizka.

Fotonova torpéda
E Fotonové torpédo je standardni t&Zkou zbrani na vétsiné
federalnich plavidel. Ur¢ita varianta této zbrané je pouzita jako

standardni klingonska tézka zbrari.

Phasery se v ranném dobi cestovani vesmirem ukéazaly jako efektivni

proti vétSiné plavidel. Ale s rozvojem warp pohonu vzrostla potfeba po zbrani, kterou bylo mozno
odpalovat pfi vysokych rychlostech a ve warpu. PGvodné byly k tomuto G¢elu pouzivany obycejné
jaderné strely. Po dlouhém vyzkumu zdokonalili inzenyti Hvézdné flotily kontrolovanou detonaci hmoty
a antihmoty a vloZili tuto novou technologii do obalu torpéda s vylep§enym pohonnym systémem.
Vysledkem bylo fotonové torpédo, které se okamzité stalo standardni téZkou zbrani na vSech
federalnich plavidlech. A¢koliv byl navrh fotonového torpéda od jeho uvedeni vylepSen, zakladni

konfigurace zlstava stejna dokonce i na téch nejpokrocilejSich plavidlech.
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Klingonska FiSe experimentovala se zbranémi zaloZzenymi na hmoté/antihmoté ve stejnou dobu jako
Federace a jejich kone¢ny vysledek byl v mnohém podobny vysledku Hvézdné flotily, i kdyZz s mirné
vy$§im vykonem a méné bezpecénostnimi opatfenimi. Pozdéji obé FiSe zacaly sdilet svoji technologii
v takovém rozsahu, Ze jsou momentalné oba tyto systémy na vSech soucasnych plavidlech totozné.
Fotonova torpéda Ize nastavit tak, aby explodovala v blizkosti nepféatelského plavidla, &imz se snizi

pravdépodobnost minuti cile, ale také se snizi napachané Skody.

Kvantova torpéda
E Kvantové torpédo je pokrogilou téZkou zbrani vyvinutou Hvézdnou
flotilou v rdmci Iniciativy vylepSené obrany, jejimz Ukolem je

vyporadat se s borgskymi invazemi.

Kdyz se mnoho z vyzkumnika Hvézdné flotily shodlo na tom, Ze fotonové
torpédo doséhlo svého maximalniho explosivniho vykonu, zaéala skupina inZenyr( ve vyzkumném a
vyvojovém zafizeni Hvézdné flotily na Groombridge 273-2A zkoumat metody toho, jak dosahnout
vétsiho uvolnéni energie ze strely stejnych rozmérd, jaké ma fotonové torpédo. Vysledkem je
kvantové torpédo, které vyuziva jedenactidimenzionalni ¢asoprostorovou membranu uloZenou v ultra
¢istém vakuu uvnitf stfely. Membrana je sto¢end do vlakna a poté izolovana od okolniho vakua. To

Gsti ve vytvoreni nové ¢astice, kterou doprovazi obrovské uvolnéni energie.

Kvantové torpédo je tézkou zbrani, kterd je k dispozici pouze federalnim plavidldm. Nadéla vyrazné
vice Skod neZ fotonové torpédo. A stejné jako to miZe byt nastaveno tak, aby explodovalo v blizkosti

nepfitele.

Pulzni phasery
Pulzni phaser je pokrocilou téZkou zbrani navrzenou pro
vysokokadenéni palbu a velky rozsah zpusobeného poskozeni. Je

k dispozici pouze na federalnich plavidlech.

Pulzni phaser byl vyvinut Hvézdnou flotilou jako zbrar k boji s budouci borgskou invazi a poprvé byl
instalovan na prototypu U.S.S. Defiant. Toto zafizeni funguje podobné jako standardni phaser ale bez
souvislého paprsku. Misto toho jsou emise energie uvéznény v magnetickém poli, coz jim umoZzriuje

se spojit a rozproudit se do stavu intenzivnéjsi energie.
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Toto pole je poté pfesmérovano a salva phaserové energie je nasmérovana na cil. Tento postup je ve
velké rychlosti opakovan za pouZiti nékolika generatori magnetického pole a vysledkem je proud
fazovych energetickych strel. Ackoliv je dosah takovéto zbrané kvuli velmi rychlému rozptylu mnohem
mensi neZ u standardniho phaseru, zblizka muZze nadélat pulzni phaser vétsi Skody nez vétSina typu

standardnich phaseru. Tato zbrafi byla posléze upravena, aby fungovala na vétSiné federalnich lodi.
Disruptory
Disruptor je zékladni primarni zbrani na romulanskych a

klingonskych plavidlech.

Prvni romulanské kosmické lodé byly vybaveny zakladnimi stfelami, které

byly do velké miry neefektivni pfi vysokych rychlostech a na velkou
vzdalenost. S rozvojem technologie si Romulané uvédomili (stejné jako pozdéji Hvézdna flotila), ze by
ta samé pole usmérnéné energie, kterd pouzivali k odrazeni ¢astic prachu v cesté jejich plavidel,
mohla byt zesilena a pouZzita jako efektivni zbrafi. Standardni disruptor funguje velmi podobné jako

phaser, ackoliv je ¢asto palen v pulzech misto paprscich.

Kratkd Romulansko-Klingonska aliance kolem roku 2268 vyustila ve sdileni technologie disruptoru
s Klingonskou Fisi. Ackoliv Klingoni od té doby svoji zbrar vylepsili podle vlastnich specifikaci,
z(stavaji obé zbrané do znacné miry identické. Disruptory jsou k dispozici v intenzité od jedné

(nejslabsi) po pét (nejsilngjsi) a kazda drover je k mani v normalini nebo rychlopalebné verzi.
Plasmova torpéda
Plasmové torpédo je standardni tézkou zbrani Romulanského

impéria.

Plasma je vysoce nestabilni forma hmoty, ve které se plyn stava tak

horkym, Ze se jeho elektrony odpoutavaji od atomového jadra. Vysledkem
je hmota na pokraji pfemény na pouhou energii. Zatimco vétSina ras upustila od vyzkumu zbran{
zaloZenych na plasmé kvuli vysokému stupni rizika, Romulané ignorovali bezpe&nostni opatfeni a

vyvinuli vysoce destruktivni plasmové torpédo.
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Toto zatizeni generuje chuchvalec plasmy pomoci spalovaciho procesu podobnému tomu

v impulsnich motorech (které generuji plasmu jako vedlejsi produkt). Tato plasma je uv éznéna

v energetickém magnetickém poli a vymrsténa na cil. P¥i dopadu se plasma vzniti a uvolni se
ohromné mnoZstvi energie. Prvni plasmové zbrané se s rostouci vzdalenosti povazlivé degradovaly a
létaly dosti pomalu. Nedavno, diky vyzvédnym informacim o energetickych polich v nulovém bodé

v ¢istém vakuu, ukradenych z federélnich zdroju, ziskalo plasmové torpédo vy3ssi rychlost a zna¢né se

zvysil jeho efektivni dosah.

Plasmova torpéda jsou k dispozici ve tfech stupnich: lehkém, stfednim a tézkém. Nabijeji se velmi

dostupna jakékoliv z ras.
Antihmotové miny
Antihmotové miny jsou téZkou zbrani, ktera je k dispozici vSem

fisim kromé Borgu.

Antihmotova mina je v podstaté vale¢na hlavice s hmotou/antihmotou

navrzena tak, aby explodovala, kdyz se pfiblizi néjaké plavidlo na urcitou
vzdalenost. Funguje velmi podobné jako federalni fotonové torpédo a vyuziva detonacni zatizenti,
které uvolfiuje kontrolované mnozstvi hmoty a antihmoty, ktera se zni¢i a zptsobi uvolnéni
obrovského mnozstvi energie. | kdyz je efektivnhost minovych poli v ohromnosti vesmiru minimalni,
pouZivaji se miny s vybornymi vysledky pfi blizkém souboji hvézdnych lodi nebo k odvréaceni a

poskozeni pronéasledujicich plavidel.

Miny se pokladaji za lod' a odjisti se, aZ se lod' dostane do ur¢ité vzdalenosti od nich. Vybuchnou, kdyz

se do jejich blizkosti dostane jakékoliv lod (i lod, ktera je poloZila).

Tachyonovy puls
Tachyonovy puls je pokrocilou téZkou zbrani schopnou na kratkou
dobu zrusit warp pole cizi lodi a pfitom napachat vyrazné skody.

Tachyonovy puls je k dispozici vSem Fi§im.
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Tachyonovy puls byl vyvinut klingonskymi védci ve snaze zabranit protivnikim uprchnout z bitvy,
kterouZzto taktiku povazuji Klingoni za nec&estnou. VyuZziva salvy tachyon( — ¢astic, které mohou
existovat pouze pfi rychlostech vysSich, nez je rychlost svétla. Tachyonovy puls se rozptyli okamzité
poté, co prijde do kontaktu s nepratelskym plavidlem, ale vysledné subprostorova porucha zptisobena
pouhym pocétem tachyonovych ¢astic znemozni na kratkou dobu vytvoreni warp pole. To vyfadi warp

pohon a zabrani nepfiteli uprchnout z bitvy. Tato technologie se brzy rozsifila mezi dalsi FiSe, které ji

pfizpUsobily pro sva vlastni plavidla.

lontovy kanén
lontovy kanén je téZkou zbrani, které na protivnika vysila ohromny

paprsek energie. Je k dispozici pouze Klingonské Fisi.

lontovy kanén je podobny romulanskému plasmovému torpédu, i kdyz
misto vysoce nestabilni a nebezpe¢né plasmy vyuziva paprsku vysoce ionizovaného plynu
uvéznéného v magnetickém poli, ktery je vystfelen na cil. Vysledna exploze neni tak ni¢iva jako u
plasmového torpéda, ale vyZzaduje mnohem méné energie na odpaleni a je tu mnohem mensi
pravdépodobnost pretizeni. Jak ionizovany plyn leti vesmirem, vytraci se, coZz znamena, ze ma
iontovy kanén mnohem kratSi dostfel neZ torpédové zbrané. Ale na kratkou vzdalenost mize iontovy

kandn napachat vétsi Skody nez torpéda.

Polaronova torpéda
Polaronové torpédo je pokrogilou zbrani, ktera je schopna
proniknout Stitem nepfitele a poSkodit pfimo jeho trup. Je k dispozici

pouze Klingonské Fisi.

Poranové torpédo bylo vyvinuto Klingony ve snaze vytvofit torpédovou
zbran, ktera by udrzela krok s federalnim vyzkumem kvantovych torpéd. | kdyZz neni vyboj pfi explozi o
moc vétsi nez u standardniho fotonového torpéda, byl odpalovaci systém velkou mérou vylepsen, aby
obsahoval modularni generator polaronové radiace. Ten obklopi torpédo polem polaronovych emisi,

které neustale méni svoji modulaci.
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To umoZriuje torpédu proniknout skrz vétsinu forem energetickych $tit(, které se dnes pouzivaji a

dopadnout pfimo na trup cile. Toto vylepSené torpédo ma také mirné vétsi dosah.

Myotronicky paprsek
Myotronicky paprsek je novou romulanskou technologii, které je
schopna ochromit zbrariové systémy nepfitele. Je k dispozici pouze

Romulanskému hvézdnému impériu.

Romulansti vyzkumnici vyvinuli myotronicky paprsek vyuzitim technologie

objevené na zajisténém plavidle Dominionu. Zbrafi zpUsobuje dosti vysoké mnoZstvi Skod sama o
sobé, ale navic je vedlejsim Gc¢inkem jejiho vylepSeného energetického pole vytvoreni sféry
elektromagnetickych ¢astic. Tyto ¢astice rozrusi narust energie provazejici nabijeni vétSiny typickych
zbrarfiovych systému. Vysledkem je to, Ze jsou zbrané nepfitele efektivné ochromeny, dokud pole

nezmizi.

Rezaci paprsek
Rezaci paprsek je schopen zamétit se na lod a profiznout se pfimo
skrz jeji Stity do jejiho trupu. Je to primarni zbran Borgského spolecenstva

a je dostupna pouze jim.

O vyvoji borgskych zbrani je toho zndmo maélo, ale mnoho ras v galaxii mélo dostatek smuly, Ze vidélo
na vlastni o¢i Gc¢inek borgského Fezaciho paprsku v akci. Paprsek poskodi Stity plavidla a nakonec se
profizne skrz né do trupu nepfatelské lodé. Primarné je pouzivan Borgy k rozpitvani a analyzovani
nepratelskych lodi pfi hledani mozné asimilace nové techniky, ukazal se byt ale také silnou zbrani do
Sarvatek.

Rezaci paprsek je k dispozici v lehké, stfedni a tézké verzi. Silngjsi paprsky napachaji vice $kod, ale

vyZaduji vice energie na udrzeni.
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Gravimetricka torpéda
E Gravimetrické torpédo je standardni téZkou zbrani Borgského

spole¢enstva a je dostupné pouze této fisi.

Ackoliv se Borgové predevsim zajimaji o asimilaci ostatnich svétd, jsou
prileZitostné pfinuceni branit se pred témi, ktefi si nepfeji byt asimilovani. Aby se pfizplsobili této
situaci, vyvinuli gravimetrické torpédo. Tato stfela vyuZiva vylepSeného gravitonového inverzniho pole,

které rozsekne cil a zpusobi vazné strukturalni Skody.

Paprsek obracejici Stity
Paprsek obracejici Stity je pokrocilou borgskou tézkou zbrani, ktera
je schopna okamzité vycerpat vSechnu energii ze Stitd nepfitele.

Tato zbrarfi je dostupna pouze Borgskému spoleéenstvu.

Poskozenim trupu plavidla se riskuje zniceni dllezité technologie. Borgové si pfizpusobili paprsek
obracejici Stity tak, aby jim pomohl v boji s nepfiteli pouzivajicimi Stity. Zatimco vétSina zbrani poSkodi
pouze $tit, ktery je vystaven jejich Gtoku, paprsek obracejici Stity poSkodi nardz vSechny Stity nepfitele
arovnomérné je oslabi. To usnadni sklopeni §tit( nepfitele za GGelem nalodéni, protoze nepfitel

nemuZze nastavit Gto¢nikovi své silnéjsi Stity.
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LODNi SYSTEMY

Stity
Stity chrani hvézdnou lod pfed palbou z nepratelskych zbrani a ostatnimi nebezpedimi tim, ze
generuji energetické pole kolem plavidla. Jakmile selZzou, zaéne dochazet k poSkozeni vaseho
pancéfovani a trupu. Systémy Stitl jsou k dispozici v deseti stupnich, kazdy vySsi stuperi poskytuje
zvySenou ochranu, ale vyZaduje vice warp energie na udrZeni. Tento systém je k dispozici vS§em FiSim

kromé Borgu.

Pancérovani

. Pancérovani poskytuje ochranu lodnimu trupu. Pancéfovani absorbuje poskozeni poté, co
selhaly lodni Stity. Jakmile se zten¢i, je zranitelny trup a lodni subsystémy. Pancéfovani je

k dispozici v péti verzich. S rastem sily pancife, roste i jeho hmotnost. Pancéfovani je k dispozici vSem

Fisim a nevyZaduje ke svému udrZzovani Zadnou warp energii.

Vleény paprsek

Vle¢ny paprsek vyzafuje soustfedény linearni paprsek gravitonové sily, ktery lodi umoziuje

zadrZet jinou lod na misté a manipulovat s ni. Paprsek maZze také odrazit nepratelsky vle¢ny

pravdépodobnéji udrzite nepratelskou lod. Vle¢ny paprsek je k dispozici vSem Fi§im v péti stupnich

intenzity.

Transportér

Transportni systém vam umoZriuje poslat Gto¢né jednotky na nepratelské plavidlo za ucelem

prenést v jednom okamziku, coZz vdm umozriuje rychleji Gtogit proti nepfiteli. Transportni systém je

k dispozici vSem rasam v péti variantach.

Poéitaé

Lodni po¢ita¢ obsahuje senzorovy systém, ktery vdm umoziuje odhalit a skenovat plavidla

identifikovat ostatni plavidla. Po¢itac je k dispozici vSem FiSim v péti variantach. Pogitace ¢tvrtého a
patého stupné vam umoznuji provadét anti-cloak skeny za G¢elem odhaleni maskovanych

nepratelskych plavidel.
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Maskovaci zafizeni
Maskovaci zafizeni generuje energetickou sténu, které ¢inf vasi lod neviditelnou nepréatelskym
[E senzorum, coZ vdm umoziiuje Spehovat nepfitele a pfipravovat prekvapivé ttoky. Maskovaci

zafizeni je k dispozici pouze Klingonské fiSi a Romulanskému impériu a existuje v péti variantach.

Maskovaci systémy vyssi Grovné vyZaduiji vice energie, ale jsou méné citlivé na odhaleni pomoci anti-

cloak skenu.

Impulsni pohon

A Impulsni motory poskytuji energii na ty manévry, které se neodehravaji ve warpu. Cim
A

motory poskytuji vySSi rychlosti, ale jsou t&Z8i a vyzaduji vice warp energie na uziveni. Impulsni pohon

je k dispozici vSem Fi§im v deseti vykonnostnich stupnich.

Warp jadro

Warp pohon generuje energii pro vSechny lodni systémy a je kriticky pro fungovani jakékoliv
hvézdné lodi. Na obrazovce s vybavenim vasi lodi zobrazuiji statistiky mnoZstvi energie, kterou

vase systémy momentalné spotfebovavaji, jakoz i mnozstvi energie, které je vase warp jadro schopno

vyprodukovat. Jestlize je mnoZzstvi energie, které vase systémy vyzaduiji, vyssi, nez je vystup vaseho

warp jadra, nebudou vaSe systémy fungovat spravné. Musite do vaseho plavidla bud zamontovat

vykonnéjsi warp jadro nebo sniZzit Groveri nékterych systémd, aby spotfebovavaly méné energie. Warp

jadro je k dispozici vSem fiSim v deseti vykonnostnich stupnich.

Trysky

Trysky doplfiuji lodni impulsni motory a pusobi proti G¢inkdm hmotnosti vasi lodi. To vam

; umoZznuje lepsi akceleraci a rychlost oto¢eni, diky ¢emuz muazete v bitvé efektivnéji manévrovat.
Vykonnéjsi trysky nabizi vy§Si manévrovatelnost a vyZaduji ke svému fungovani vice energie. Trysky

jsou k dispozici vSem fi§im v deseti rliznych trovnich.
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STANDARDNI NASTAVEN| KLAVES

NAVIGACE

ZvySit iMPUISNT TYChIOSE ....o.vviuiieiiieiiee e S, Sipka nahoru

SniZit impulsni ryChloSt ..........coooiiiiiiic e A, Sipka dol U

OLOCIt VIEVO ..ot Sipka vlevo

OLOCI VPTAVO vttt s Sipka vpravo

V8@ ZASTAVIL ... - na numerické klavesnici
PINY IMPUIS .ot + na numerické klavesnici
NOUZOVE ZASLAVENT ...t 0 na numerické klavesnici
Pronasledovat Cil ..........cccccciiiiiiiiiiii / na numerické klavesnici
Srovnat rychlost S CIlemM .........cccoviiiiiiiiiicec * na numerické klavesnici
UNYDNE MANEVIY ..ot na numerické klavesnici
HIgh ENergy TUIM ..oueiiiiiiiie e e H

Aktivovat/deaktivovat Warp ...........cccveeviiiiicnieniieieseeine e w

TAKTICKE POVELY

Zamaskovat/demaskovat .............cccverviiiiiiinienieie e C

Posilit predni St ........cccoiiiic 8 na numerické klavesnici
Posilit Stit Na PravobOKU ..........cccueiviiiiiiiiiiie e 6 na numerické klavesnici
Posilit Stit Na 1BVODOKU ........ocviiiiiiieiieie e 4 na numerické klavesnici
POsIilit Zadni St .....cviviiiiii 2 na numerické klavesnici
ZruSit posilent St .........ccoveviviiiiiiieicie s ....5 na numerické klavesnici

PAlit z vybranych zbrani ..... .z

Palit ze vSech priméarnich zbrani AY

Palit ze v8ech t&zkych zbrani ..........cccccovieviiiiiniiniic s B

POIOZIt MINU ..o M

Dalsi cil (bez rozliSent) .........ccceoveiiiiiiiiiiie e T

DalSi Cil (SPFALEIENY) ..ottt U

DalSi Cil (NePFALEISKY) ....cvviviiiiiiiiiiiiicie e Y
Zameéfit nejblizSiho nepfitele ..o mezernik
ZruSit ZameFeni ... \
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Zaméfit dalSi SUDSYSIEM .......cccoviiiiiiiciii e kole ¢ko mysi nahoru

Zaméfit pfedchozi SUDSYSIEM .........cccoiiiiiiicic e kole ¢ko mysi dolu
ZElBNY STAV .ttt et G
Cerveny POPIACH ........c.ooeeiiirieiieeiiee et R
VYPUSHE SONAU ..ottt P
SKENOVAL .....oocviiiiiiiiiiii s |
ROZHRANI

Menu pro prid€lovani €nergie ............ccccovverienieiiniieiiie s J
Panel pro ovIadani kormidla ............cccoceeiviiiiiiiiniiien, K
Panel v8deck&no MENU ...........cccceviiiiis i L
Panel vIeENEho Paprsku ..........ccoccovriiciciiiciec s ;
Panel transPOrterll .........cccoeeiieriiiiiiiiiieecee s ‘
Panel raketoplant .........cccceeiieiiiiiiiii e E
Zobrazit panel distojnikl .........c.cccooiiiiiiiiiiiir i (¢]
Panel s ndkresem vaSi lodi ...........cccceeviiiiiiiiiii s N
Panel s OPravami .......c..ccooeeiiiiini i ,
Panel s ndkresem cile ..........c..ccocoiiiiiniiii
Panel s nastavenim taktiky zasadhni a ute€ ................ccocceeeeennnne /
Zapnout/Vypnout PasivNi SENZOTY ........ccceecirveerieiieeieeneenrienienns TAB
Menu KOMUNIKACE ........ccocoviiiiiiii i X
Skryt/zobrazit panely uzivatelského rozhrani ..............ccoceeenee. D
SNIZit ryChIOSE NNY ... [
ZVYSit ryChlOSt Iy ..o ]
Zapnutiivypnuti Chatu .......cccvviiiiiiiiicc e Enter
OVLADANi KAMERY

Visuta kamera (Overhead) .........ccccccviiviiiiniiniiniiniieiieie s F1
Kamera na pronasledovani (Chase) .........c.cccocveviviiviiiiiiiicnnes F2
Stihaci kamera (Follow) ...... .F3
Kamera na nepfitele (Enemy) ... .F4
Prepinani zacileni kamery na Cil ..........cccovevviviiniiniciiiicn F5
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HRA SPOLEENOSTI
TALDREN

V PRODUKCI
ACTIVISIONU

TALDREN, INC.
PRODUCENT
Erik Bethke

PROGRAMOVANI
HLAVNI PROGRAMATOR
Marc Hertogh

PROGRAMATORI
Scott Bruno

Paul Schreiber
Alex Sherman

Ken Yeast

Zachary Drummond
Sean Dumas

HERNI NAVRH
NAVRH
Josh Morris

HLAVNI NAVRHAR
Scott Bruno

PROGRAMATOR MIS|
David Farrell

SCENARE MISi
John Boomershine

VEDOUCI PRODUCENT
Mark Pfeiffer

GRAFIKA
HLAVNI GRAFIK
Bradley W. Schenck

CREDITS

GRAFICI

Ed Lacabanne
Jaime Marx
Nate Simpson

HLASY

Kapitan Jean-Luc Picard

Patrick Stewart

Admiral Arai
Nancy Linari

Komandér Jureth
Greg Eagles

General Mi’Qogh
Brock Peters

Federalni distojnici
Jennifer Hale
Paul Mercier

Klingon§ti dustojnici
George Ball
Rodney Saulsberry

Romulansti ddstojnici
B. J. Ward
Dee Bradley Baker

Borgské hlasy
Borgské spolecenstvo
Charles Bartlett
Terrence Beasor
Daamen Krall

David Randolph

DALSI HLASY

(v abecednim poradi)
Vaugn Armstrong
James Horan

Dee Bradley Baker
Roger L. Jackson
George Ball
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Nancy Linari

Cam Clarke

Paul Mercier

Greg Eagles

Matt Morton

Paul Eiding

Rodney Saulsberrry
Max GrodEnchek
Courtenay Taylor
Jennifer Hale

B. J. Ward

Tim Harrison

Gary Anthony Williams
Jess Hamell

Kris Zimmerman

PUVODNI ZVUKOVE EFEKTY
David Hone
AllSound Recording

ZPRACOVANI ZVUKOVYCH EFEKTU
Salami Studios

OBSAZENI| A REZIE NAMLOUVAN{ HLASU
Kris Zimmerman

POSTPRODUKCE
Salami Studios, LLC
Devon Bowman
Marc Mercado

Rick Hinson

POP Sound
HuDBA

NAMET A PUVODNI PARTITURA
Danny Pelfrey

FiLmy

POCITACOVE HERNI ANIMACE
Backyard Digital

Studios, LLC

REDITEL
Jason Adams

VYTVARNY REDITEL
Daniel Wang

PRODUCENT/HLAVNI ANIMATOR
Robert DiFiglia

VEDOUC| PROJEKTU
Jim Bradbury

HLAVNi MODELAR
Nick Losq

HLAVNi TYPOGRAF
Robert Reinhart

TVURCE TEXTUR
Andrew Losq

AcTvision, INC.
PRODUCENT
Dan Hagerty

VYKONNY PRODUCENT
Marc Struhl

KOORDINATORI VYROBY
Aaron Gray

Eric Lee

Doug Mirabello

PODPURNA VYROBA
Glenn Ige

VEDOUCi PRODUKCE,
SEVERNI AMERIKA
Mark Lamia

WORLDWIDE STUDIOS
Larry Goldberg

CELOSVETOVY SPRAVCE ZNACKY
Jenny Stornetta

POMOCNY SPRAVCE ZNAEKY
Elizabeth Dunn

CELOSVETOVA SPRAVA ZNACKY
Tricia Bertero
Kathy Vrabeck

VZTAHY S VEREINOSTI
KOMUNIKACE SPOLEENOSTI
Maryanne Lataif

SLUZEBNE STARSi SEF
KOMUNIKACE SPOLEENOSTI
Michael J. Larson

PRAVNI ODDELENI
Rob Pfau
Michael Hand

MEZINARODNI ODDELENI
EVROPSKE VYDAVATELSTVi
Scott Dodkins

VEDOUCI VYDAVATELSKYCH
SLUZEB
Nathalie Ranson

SLUZEBNE STARSI MANAZER
PROJEKTU LOKALIZACI
Tamsin Lucas

REDITEL EVROPSKEHO

STRATEGICKEHO MARKETINGU
Roger Walkden
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MARKETINGOVY MANAZER,
SPOJENE KRALOVSTIi A ZBYTEK EVROPY
Carolyn London

PR MANAZER, SPOJENE KRALOVSTV]
Guy Cunis

PR MANAZER, ZBYTEK EVROPY
Suzanne Panter

PR MANAZER, NEMECKO
Bernard Reinartz

SPRAVCE ZNACKY VE SPOJENEM
KRALOVSTVi A ZBYTKU EVROPY
Daleep Chabria

MARKETINGOVY MANAZER, NEMECKO
Stefan Luludes

SPRAVCE ZNACKY, NEMECKO
Stephan Seidel

SLUZEBNE MLADS| SPRAVCE ZNACKY,
NEMECKO
Thomas Schmitt

MARKETINGOVY REDITEL ASIE A PACIFIK
Paul Butcher

SPRAVCE ZNACKY, ASIE A PACIFIK
Leigh Glover White

SLUZEBNE STARSI MANAZER
HLAVNIi VYROBY
Ed Clune

INSTALATOR A KONZULTACE NAVRHU
Andrew Petterson

INSTALATOR
Hector Guerrero

INSTALAENI NASTROJE
Alexander Rohra



ZAKAZNICKA PODPORA
REDITEL ZAKAZNICKE PODPORY
Bob McPherson

VEDOUCi ZAKAZNICKE PODPORY
Rob Lim

Gary Bolduc

Mike Hill

ZAJISTENI JAKOSTI
MANAZER, TESTOVANI NA PC
Marilena Rixford

SLUZEBNE STARS| VEDOUCH
PROJEKTU ZAJISTENi JAKOSTI
Sidn Rodriguez y Gibson

VEDOUC| PROJEKTU
Brad Saavedra

VEDOUCI SKUPINY TESTOVANI
HRY PRO JEDNOHO HRACE
Jeff Love

VEDOUC| SKUPINY TESTOVANI
HRY VICE HRACU
Dan Siskin

SPRAVCE DATABAZE
Wil Kus

TESTERI
Mishelle Moross
Adam Tourkow
Nathaniel McClure
Mark Ishak
Anthony Moran
Barry Wright Jr.
Russell Johnson
Robert Alvarez
Matthew Burns
D. Richard Todd
Pete Veniscofski

VEDOUC| PROJEKTU LOKALIZACH
Mihai Pohontu

TESTERI LOKALIZACI
Lonnie Carter
Natasha Darnall
Michael DeMarti
John Macmillan
Eric Zimmerman
Kop Tavormas

ODDELEN{ HLAVNI VYROBY
REDITEL

ODDELENI HLAVNi VYROBY
Tim Vinlaw

VEDOUCIH
ODDELENI HLAVNi VYROBY
Jason Levine

TESTERI
Frankie Kang
Paul Williams

SiTOVA LABORATOR
VEDOUCI ZAJISTENi JAKOSTI
SITOVE HRY

Chris Keim

VEDOUCI ZAJISTENI JAKOSTI
PRI TESTOVANI KOMPATIBILITY

Neil Barizo

TESTERI
John Santry, Joule Middleton

TESTOVACI SKUPINA VISIONEER

KOORDINATOR EXTERNIHO TESTU Marc Hrossowyc, Robert Hubby,

Chad Siedhoff

TESTERI VISIONEER

Calvin Oliveria, John Vernon
Jean-Ray Arseneau,

Brendan Burke,

Christopher Cannon,

Wayne Chang, Brandon Crick,
Clay Culver, Don Healy,

lain Hill, David Joy,

Jason L’Hirondelle,

David Longhurst, Derek Lung,
Red River, Andy Serwatuk,
Marc Zaritsky, James Hurst,
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Mark Kaelin, James King,

Jeff Landfried, Zachary Nobles,
Paul Pettit, Steve Ricketts,
Jeff Smith, Brian Wardell,

N. Blomenkamp, Karim Nouri,
Adam Taylor, Kevin Swisher,
Michael Allen, John Aubin,
Jamie Badgerow, Tim Barnes,
Hector Barrera, Charles Biro,
Chris Blendowski, Joseph Bott,
James Boydston,

Derek Brinkmann,

Steven Bybee, Jeffrey Call,
Daniel Carter, Leo Chiao,
John Chiu, Paul Chouy, Brant
Clabaugh, Armond Clark,
David Cleric, Scott Cook,
Trevor Cook, Aaron Cox,
Russell Crim,

Maxwell DeChant,

Lane Denson, Ethan Dicks,
James Dillinger,

Jeremiah Dorn, Robert Dudley,
Richard Durrer, Michael Dwiel,
Danny Elias, David Evans,
Darren Evans, Joseph Faske,
Eric Friedner, Keith Galocy,
Paul Gilbert, Jerry Graber,
Gary Gray, Philip Hansen,
Panayoti Haritatos,

Tom Hepner, Jeff Hexter,
Jason Hitchens,

Kevin Hoekman,

Josh Horowitz, Justin Hromas,

David Jarrell, Stephen Jensen,
Warren Johnson, Tyler Jordan,
Elias Jubran, Scott Kasai,
Michael Kelly, Paul Keslin,
Maurice Kienenberger,
Richard Kurnadi,

Andrew Kuschnerait,

Jessie Lawrence, William Lazar,

Jonathan Lenaway,
Giancarlo Lenzi,

William Leppala, Craig Lewis,
Alan Liebowitz, Charles Little,
Eric Lo, lan MaclInnes,
Robert Mackey,

Rich Matheson,

Ryan McCaffrey,

Mike McCurdy, Sean McKay,
Douglas McKinney,

Myron McMullen,

Brett Milliken, Michael Milner,
Heather Moses, Craig Organ,
Christopher Penney, Jef ,Frey*
Petermeier, George Politis,
Joshua Pollak,

Carolann Quinn, Rich Reed,
Joseph Ruffolo, Ken Rumsey,
Eddie Sarphie, Paul Seale,
John Silva, William Stayton,
Alan Springer,

Chris Squatritto,

Andrew Stein, James Sutliff,
Don Swanner, Joshua Tacey,
David Teague, Stephen Tobin,
Richard Torres,

Christopher Travis,

Joseph Vegh, Henry Wang,
Theodore Weidenbacher,
Alan Wexelblat, David Wilson,
Timothy Wilson

Brian Winslow,

Philip Worthen, Jason Yeh,
Omar Yehia, Lee Zane,
Dimitri Zelepuhin,

Dominick Ziccarelli,

Yulia Zykin

ZVLASTNI PODEKOVANI{
ODDELEN{ ZAJISTENI JAKOSTI
Jim Summers

Jason Wong

Adam Hartsfield

Nadine Theuzillot

Joe Favazza

Jennifer Vitiello

Indra Gunawan

Todd Komesu

Marco Scataglini
Willie Bolton
Jay Franke
Glenn Vistante
Matt McClure
Nick Falzon
Evan Button
James Van Meter
Jon Virtes

Mike Rixford
Matt McClure

VYTVARNE SLUZBY
Denise Walsh

VYTVARNY MARKETINOVY
REDITEL
Matt Stainner

MANAZER VYTVARNYCH SLUZEB
Jill Barry

NAVRH BALENi A MANUALU
Ignited Minds, LLC

MANAGEMENT ACTIVISIONU
Ron Doornink

Brian Kelly

Bobby Kotick

ZVLASTNI PODEKOVANI
Matthew Beal

Tim Curtis

David Dalzell

Gary Falcone

D. J. Fox

Joanna Fuller

Regina Gibson-Broome
Tiffani Halverson
James Mayeda

Joe Pizzulo

Bob Rice

& Gene Roddenberry!
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VZTAHY SE SPOLEENOSTMI VIACOM
CONSUMER PRODUCTS/
PARAMOUNT PICTURES

VYKONNY REDITEL, VYVOJ A KONVERZE
PRODUKTU & TECHNOLOGIE
Harry Lang

MANAZER, VYVOJ A KONVERZE
PRODUKTU & TECHNOLOGIE
Daniel Felts

ZVLASTNI PODEKOVAN{
Christina Burbank

VIACOM CONSUMER PRoODUCTS/
PARAMOUNT PICTURES
Andrea Hein, Terri Helton,
Pam Newton, Rick Berman,
Dave Rossi, Mike Okuda,
Sandi Isaacs

GAMESPY
Joost Schuur
Travis Hogue

RAD GAME TooLs, INC.
Mitch Soule
Jeff Roberts



ZAKAZNICKA PODPORA

Predtim, neZ budete kontaktovat zakaznickou podporu Activisionu, byste si méli pfe¢ist manual a
readme soubor na CD. Navic, pokud mate pfistup k Internetu, prohledejte nasi databazi vyfeSenych
problému:

http://www.activision.com/support

Prosime, ujistéte se, Ze VA$ pocita¢ splfiuje minimalni systémové pozadavky uvedené na zadni strané
DVD boxu. Zaméstnanci nasi zakaznické podpory nebudou schopni pomoci zakaznikim, jejichz
pocitace nespliiuji pozadavky. Abychom Vam mobhli Iépe pomoci, méjte prosim pfipraveny nasledujici

informace:

Cely nazev produktu (véetné Gisla verze)

Presné znéni nahlaSené chyby (pokud nastala) a stru¢ny popis problému

Typ a rychlost procesoru Vaseho pocitace (napf. Pentium 200 MHz)

Velikost paméti RAM

Znacku a model Vasi grafické a zvukové karty (napf. Diamon Viper V770, Creative Sound
Blaster Live Platinum)

Znacku a model Vasi mechaniky CD-ROM nebo DVD-ROM (napf. Samsung SC-140)

Operaéni systém

Poznamka: Prosime, nekontaktuje zakaznickou podporu pro ziskani rad/kéda/cheatd — pouze

pro feSeni technickych problému.

Internet/E-mail: http://www.activision.com/support

stahnout zdarma. Updatujeme stranky na$i podpory denné, takze se prosim pfi hledani feSeni nejprve
podivejte sem. KdyZ vstoupite do sekce hledani odpovédi a zvolite platformu a hru, na kterou se
ptate, miZete si prohlédnout nejzadané;jSi feSeni probléma s touto hrou. Jestlize zde nenajdete

odpovédi nebo fesSeni, pokuste se je najit tim, Ze vioZite kli¢ové slovo do vyhledavani.

Jestlize nemuZzete najit odpovéd na vas problém, mazete ndm poslat e-mail pomoci formulafe nasi
podpory. Odpovédét by mélo trvat 24 — 72 hodin podle mnoZstvi zprav, které dostaneme a povahy
Vaseho problému. Béhem prvnich nékolika tydnd po vydani hry a béhem obdobi dovolenych mize byt
odezva delsi.

Poznamka: Internetové/e-mailova podpora se odehrava pouze v angliétiné.

Poznamka: Multiplayerové souéasti her Activisionu se projednavaji pouze pomoci Internetu

nebo e-mailu.
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Telefon: (310) 255-2050

Nasi hlasovou zdznamovou sluzbu na vySe uvedeném ¢&isle mizete volat 24 hodin denné, kde se Vam
dostane odpovédi na nej¢astéji kladené dotazy. Zameéstnanci zakaznické podpory se dovolate na
stejném &isle mezi 9:00 a 17:00 (pacifického ¢asu), od pondéli do patku, kromé svatkl. Pfi volani
budte, prosim, pfed zapnutym pocitacem a méjte pfipraveny pfi ruce vSechny vySe uvedené

informace.

Prosime, neposilejte Zadné hry zpét pfimo Activisionu bez pfedchoziho kontaktovani Zakaznické
podpory. Podle nasich pravidel musi byt vraceni hry provedeno pfes maloobchodniho prodejce nebo
on-line stranky, kde jste produkt zakoupili. Pro dalsi informace o opravnéné vyméné si, prosime,

prectéte ¢ast Omezena zaruka, kterd se nachazi v Softwarovém licenénim ujednani.
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Softwarové licenéni ujednani

Dulezité — &téte pozorné: Vase pouziti tohoto software (dale jen Program) je p fedmétem softwarovych licenénich podminek
stanovych nize. Program zahrnuje vSechen software pfilozeny k této smlouvé, pfilozena média, jakékoliv tisténé materialy a
jakoukoliv on-line nebo elektronickou dokumentaci a jakékoliv kopie takovéhoto software a material . Otevienim této zasilky,
instalaci a/nebo pouzivanim programu a jakéhokoliv software p filoZzeného k Programu souhlasite s podminkami této licence se
spole¢nosti Activision, Inc. (dale jen Activision).

Omezené povoleni k uzivani: Podle podminek popsanych nize Vam Activision ud €luje nevylu¢né, nepfenosné, omezené pravo
a povoleni k instalaci a pouziti jedné kopie Programu jediné a vyhradné pro VaSe osobni pouZiti. VSechna prava ktera nejsou
vyslovné v této smlouvé udélena, jsou vyhrazena spoleénosti Activision a podle potfeby subjektu, ktery Activisionu ud élil licenci.
Program je svéfen, ne prodan, k VaSemu pouZiti. Vase povoleni nezaklada zadny narok nebo vlastnictvi na Program a nem élo
by byt pokladano za prodej jakychkoliv prav spojenych s Programem. VSechna préava které nejsou vyslovn & udélena v této
smlouvé, jsou vyhrazena spoleénosti Activision a podle potfeby subjektu, ktery Activisionu ud élil licenci.

Licenéni podminky
Soubhlasite, Ze nebudete:

. komeréné pouzivat tento Program nebo jakoukoliv jeho ¢ast, véetné ale ne pouze v cyber kavarnach, pocitacovych
hernich centrech nebo na jakémkoliv jiném mist & zalozeném na pronajmu. Activision mGiZe nabidnout odliSnou
smlouvu o licenci vdzané na misto pouZivani, kter& Vam povoli pouzivat program ke komer ¢nimu pouZiti, viz
kontaktni informace nize.
prodavat, pronajimat, najimat, distribuovat nebo jinak p fenaset tento Program nebo jakékoliv kopie tohoto Programu
bez vyslovného pfedchoziho pisemného souhlasu Activisionu.
pouzivat Program nebo povolovat pouZiti Programu v systému sité, systému vice uZivatel G nebo v systému
vzdaleného pfistupu, véetné jakéhokoliv on-line pouZiti, kromé jiného nez je specificky poskytovano Programem.
pouzivat Program nebo povolovat pouZiti Programu na vice nez jednom po &itaci, po¢itacovém terminalu nebo
pracovni stanici ve stejné dobé.
délat kopie Programu nebo jakékoliv jeho &asti, kromé zaloZnich nebo archivnich Ggell, nebo délat kopie materialt
doprovazejicich Program.
kopirovat Program na pevny disk nebo jiné zaznamové zafizeni. Musite spoustét Program z pfilozeného CD-ROM
(ackoliv Program sdm muze automaticky nakopirovat svoji ¢ast na pevny disk béhem instalace, aby bézel efektivnéji).
meénit navrh, cerpat ze zdrojového kédu, modifikovat, dekompilovat nebo rozebirat Program jako celek nebo z ¢asti.
ostrariovat, vyfazovat nebo obchéazet jakéakoliv vlastnicka ozndmeni nebo nalepky umisténé na nebo v Programu.
vyvazet nebo zpétné vyvazet Program nebo jakoukoliv jeho kopii nebo pfepracovani jako poruseni jakychkoliv
pfislusnych zékond nebo nafizeni.

Vlastnictvi: Veskery pravni titul, vlastnicka prava a prava z dusevniho vlastnictvi vztahujici se k Programu a jakékoliv jeho kopie
jsou vlastnéna spole¢nosti Activision nebo subjektu, ktery Activisionu ud élil licenci. Program je chranén autorskymi zakony
Spojenych stat, mezinarodnimi autorskymi smlouvami a tmluvami a ostatnimi zakony. Program obsahuje ur ¢ity licencovany
material a subjekt, ktery Activisionu ud élil licenci muze chranit sva prava v piipadé jakéhokoliv poruseni této smlouvy.
Souhlasite s tim, Ze nebudete odstra fiovat, vyfazovat nebo obchéazet jakékoliv vlastnicka oznameni nebo nalepky umist éné na
nebo v Programu.

Programovaci néstroje: Program obsahuje ur ¢ité navrharské, programovaci a vyrobni nastroje, nacini, aktiva a dalsi zdroje
(,Programovaci nastroje“) slouzici k praci s Programem, které Vam umoz fiuji vytvaret svoje vlastni herni trovné a dalsi
materialy majici vztah ke hfe pro osobni pouZziti ve spojeni s Programem (,Nové herni materialy“). PouZiti Programovacich
nastroju je pfedmétem nasledujicich dodate &nych omezeni licence:

. Souhlasite s tim, Ze podminkou Vaseho pouzivani Programovacich néstroj u je, Ze nepouzijete nebo nedovolite tietim
strandm pouzivat Programovaci néstroje a Nové herni materidly, které jste vytvo fili k Zzadnym komerénim Géelim
véetné (i kdyz s omezenimi) prodeje, pujéovani, pronajimani, licencovani, distribuce nebo jiného p fenaseni vlastnictvi
takovychto Novych hernich material , at uz na samostatném zakladé nebo zabalené v kombinaci s Novymi hernimi
materidly, které vytvofili jini, prostfednictvim jakychkoliv distribuénich kanald, véetné (bez omezeni) maloobchodniho
prodeje a on-line elektronické distribuce. Souhlasite s tim, Ze nikoho nevybidnete, ani nep fijmete nebo nepodpofite
zadnou osobu nebo organizaéni jednotku, aby Vam predloZila nabidku vytvofit jakékoliv Nové herni materialy ke
komerénimu vyuZziti. Souhlasite s tim, Ze okamZit & budete pisemné informovat Activision o jakémkoliv pfipadé, kdy
jste obdrzeli jakoukoliv takovou nabidku nebo navrh.

Jestlize se rozhodnete zpfistupnit Nové herni materialy, které jste vytvofili ostatnim hracum, souhlasite, Ze tak uginite
bez poplatku.
Nové herni materialy nesmi obsahovat Gpravy jakéhokoliv souboru s koncovkou COM, EXE nebo DLL nebo
jakéhokoliv jiného spustitelného souboru Produktu.
Nové herni materialy mohou byt vytvofeny pouze, jestlize Ize takovéto Nové herni materiély pouZit vyhradn & ve
spojeni s prodejni verzi Programu. Nové herni materialy nemohou byt navrzeny tak, aby byly pouzivany jako
samostatny produkt.
Nové herni materialy nesmi obsahovat nelegéini, neslusné nebo pomlouva éné materidly, materidly, které porusuji
pravo na soukromi a publicitu tfetich stran nebo (bez pfislusnych neodvolatelnych licenci ud élenych specificky
k tomuto Gcelu) jakékoliv obchodni znamky, prvky chranéné autorskym zékonem nebo jiné prvky ve vlastnictvi tietich
stran.
V&echny Nové herni materialy musi obsahovat napadné oznaceni minimalné ve formé jakéhokoliv on-line popisu a Gvodni
obrazovku s rozumné trvajicimi idaji: a) jméno a e-mailovou adresu tv Grce (tvarcd) Novych hernich materialt a b) slova
L,TENTO MATERIAL NEVYROBIL ANl NEPODPORUJE ACTIVISION.*
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Omezena zéruka: Activison zarucuje prvotnimu kupujicimu Programu, Ze zdznamové médium na kterém je Program nahran,
bude bez kazu na materialu a provedeni po 90 dni od data koupé. Jestlize se na zdznamovém médiu projevi kaz ve Ih Gté 90-ti
dni od prvotni koupé, souhlasi Activision s tim, Ze zdarma vym éni jakykoliv vadny produkt v dané Ihaté po obdrzeni produktu,
zaplaceni postovného, s dikazem o datu koupé, pokud je Program spolecnosti Activision stale vyrabén. V pfipadé, Ze program
jiz neni k dispozici, vyhrazuje si Activision pravo nahradit ho podobnym programem stejné nebo vy$si hodnoty. Tato zaruka se
vztahuje pouze na zaznamové médium obsahujici Program p Gvodné poskytnuté spolecénosti Activision a neni pouZitelna na
normalni opotiebeni. Tato zaruka nebude uznana a bude neplatna, jestlize kaz vznikl hrubym nebo $patnym zachazenim nebo
opominutim. Jakékoliv odvozené zaruky predepsané zdkonem jsou vyslovné omezeny na IhGtu 90-ti dni popsanou vyse.

Kromé pfipadd uvedenych vyse plati tato zaruka misto vSech ostatnich zaruk, a t uz tstnich nebo pisemnych, vyjad fenych nebo
vyplynuvsich, véetné jakékoliv zaruky prodejnosti, vhodnosti k uréitému tcelu nebo neprestupku, a zadna dal3i zjisténi a zaruky
nebo naroky jakéhokoliv druhu nebudou zavazné nebo povinna pro Activision.

Budete-li vracet Program za Gcelem zaruéni vymeény, poslete prosim pavodni disky s produktem jediné v ochranném baleni a
priloZte: (1) fotokopii dokladu o nakupu opatfeného datem nakupu, (2) své jméno a zpate ¢ni adresu napsanou na stroji nebo
zietelné vytisténou, (3) kratkou poznamku popisujici kaz, problém(y) se kterymi jste se setkali a systém, na kterém Program
spoustite, (4) jestlize vracite Program po uplynuti 90-ti denni zaru ¢ni Ihaty, ale do jednoho roku po datu koupé, pfiloZte prosim
Sek nebo penézni poukézku ve vysi 10 americkych dolard (19 australskych dolart pro Australii nebo 10 liber Sterlinka pro
Evropu) na jedno CD nebo disketu zaslanych k vym éné.

Poznamka: Doporucuje se doporucena zasilka.

Ve Spojenych statech posilejte na adresu: V Evrop & na adresu: V Austrdlii na adresu:

Warranty Replacements Activision (UK) Ltd. Warranty Replacements

Activision, Inc. Parliament House Activision

P.O. Box 67713 St. Laurence Way, Century Plaza

Los Angeles, California 90067 Slough 41 Rawson Street
Berkshire SL1 2BW Epping, NSW 2121,
United Kingdom Australia

Disk Replacement:
+44 (0) 8705 143 525

Omezeni nahrady Skody: V Zadném pfipadé nebude Activision povinny k nahrad & Skody zvlastni, nahodilé nebo nepfimé
vzniklé z drzeni, pouzivani nebo selhani Programu, v¢etné Skod na majetku, ztraty dobrého jména, poruchy nebo nefunk énosti
pocitade a, v rozsahu povoleném zakonem, za od$kodné za osobni zranéni, i kdyby byl Activision upozornén na moznost
takovychto poSkozeni. Ru¢eni Activisionu neprevysi skute€nou cenu zaplacenou za licenci na pouZivani tohoto Programu.
Nekteré staty/zemé neumoZziiuji omezit to, jak dlouho trva ml¢ky pfedpokladana vyjimka a/nebo vylouéeni nebo omezeni
nahodilych nebo nepfimych poskozeni, takze se na Vas vySe uvedené vymezeni a/nebo vylou éeni nebo omezeni odpovédnosti
nemusi vztahovat. Tato zaruka Vam dava specificka zakonna prava a Vy m GiZzete mit dalsi prava, ktera se lisi od jurisdikce

k jurisdikci.

Ukonceni: Bez Gjmy jinych prav Activisionu, bude tato smlouva automaticky ukon &ena, jestlize nevyhovite podminkam a
predpokladim. V takovém pfipadé musite znicit vSechny kopie Programu a v3ech jeho sou &asti.

Vyhrazena prava vlady Spojenych stat: Program a dokumentace byly vyvinuty zcela na zaklad & soukromych vydajt a jsou
poskytovany jako ,komeréni pocitacovy software” nebo ,soukromy po &itaovy software”. PouZiti, kopirovani nebo popis viadou
Spojenych statt nebo subdodavatelem viady Spojenych statt podléha omezenim stanovenym v odstavci (c)(1)(ii) klauzule
Préava v oblasti technickych tdaju a pogitacového software v DFARS 252.227-7013 nebo stanovenym v odstavci (c)(1) a (2)
klauzule Omezena prava komeréniho pocitacového software v FAR 52.227-19, podle potfeby. Dodavatelem/Vyrobcem je
Activision, Inc., 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, California 90405.

Soudni nafizeni: Protoze by byl Activision nenapravitelné poskozen, kdyby nebyly podminky této smlouvy specificky
vynucovany, souhlasite s tim, Ze Activision bude opravn én bez zavazku, jiného zabezpeceni nebo diikazu o utrpéné skodé
privlastnit si spravedlivou ndhradu s ohledem na poruseni této smlouvy, navic k jinym takovym nahradam, které by Activision
jinak mél podle pfislusnych zakonu.

Beztrestnost: Souhlasite s tim, Ze zbavite odpov édnosti, obhajite a podrZzite Activision, jeho partnery, subjekty které poskytly
Activisionu licenci, pfidruzené subjekty, dodavatele, Gfedni osoby, feditele, zaméstnance a zprostfedkovatele jako bezihonné
za vSechna poSkozeni, ztraty a vydaje, které vznikly pfimo nebo nepfimo z VaSeho vlastniho jednani a opomenuti p fi pouzivani
tohoto produktu podle podminek této smlouvy.

Rizné: Tato smlouva predstavuje kompletni smlouvu tykajici se této licence mezi stranami a nahrazuje vSechny p fedchozi
smlouvy a dohody mezi nimi. MiZe byt upravena pouze pisemnou formou ob&mi stranami. Jestlize je néjaké opatieni této
smlouvy z jakéhokoliv divodu nevynutitelné, bude takové opatieni pfetvofeno pouze v rozsahu nutném k zajisténi vynutitelnosti
a zbyvajici opatfeni této smlouvy nebudou dotéena. Tato smlouva bude vykladana podle kalifornského prava, které se jako
takové vztahuje ke smlouvam mezi ob&any Kalifornie, ktefi se smlouvou souhlasili a bude provedena v Kalifornii, krom & pfipadu
fizenych federalnim pravem, a kdyz Vy budete souhlasit s vyhradnim pouZitim soudni moci statnich a federalnich soud ¢ v Los
Angeles, stat Kalifornie.

Jestlize mate jakékoliv otazky tykajici se této licence, m tizete kontaktovat spole&nost Activision na adrese 3100 Ocean Park

Boulevard, Santa Monica, California 90405, USA, (310) 255-2000, Ve v éci obchodnich a pravnich zélezitosti,
legal@activision.com.
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Zavérecneé slovo prekladatele

Translation - Copyright (c) 2002 Martin Kovar

Tento preklad originalniho anglického manualu ke hfe Star Trek: Starfleet Command 3 je chranén
autorskym zakonem. Autor poskytuje nevyhradni licenci na jeho bezplatné Siteni kazdé fyzické
osobé. Sifeni tohoto prekladu jinak nez bezplatné nebo spolu s jingm autorskym dilem a Gprava
prekladu podléha vyslovnému souhlasu autora prekladu a drZzitele autorskych prav k anglickému
originalu.

Tento preklad je mozno ziskat vyhradné na webovych strankach Star Trek Games.CZ

(http://www.startrekgames.cz) a WDK Games (http://www.wdkgames.tk)
Preklad: Martin Kovar (kovi@startrekgames.cz)
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