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Predmluva

Ke konci roku 1998 kontaktoval Activision Totally Games ohledné moZnosti vytvofit novy a skuteéné
vérny Star Trek zazitek. Totally Games jiz vytvofily Etyfi velmi Gspé3né a oblibené tituly s tématem
vesmirnych bitev v jiné skvélé licenci o vysnéném vesmiru, vesmiru Hvézdnych vélek. Nas tym se
zajimal o to vyzkouSet néco nového a odliSného, takZe jsme se s nadSenim pustili do prace. Stravili
jsme Sest mésicti vyzkumem, navrhovanim a ovéfovanim si naSich napadu, abychom zjistili, jestli
muUZeme navrhnout produkt, ktery by spojil to nejlepsi z Treku a moderni po &itadové technologie, a tak

vytvofil mocny a podmanivy herni zaZitek a zarover prokazal ¢est tomuto vesmiru.

Nasim cilem bylo vytvofit vzruujici hru, ktera by byla dostupna a pochopitelna vSem, kte i nékdy
vidéli Star Trek. Kdo nechtél pfi sledovani Kirka nebo Picarda zjistit, jaky by to byl pocit sed ét

v kapitanském kfesle a zachrariovat vesmir? Vyzvou pro cely herni primysl a pro nads samé bylo oZivit
prastary Zanr vesmirnych bitevnich her a zaroven vytvofit hru, ktera by byla hodna nejznaméjsiho

svéta science fiction.

Od samého zacéatku pracoval cely tym Totally Games na Star Trek: Bridge Commander s laskou.
Jsme Stastni, Ze jsme byli schopni pfedat tuto hru do Vasich rukou a nyni doufame, Ze se budete pfi
jejim hranf bavit, podélite se o ni s pfateli a budete ji Sifit co nejdale. Cely tym doufé, Ze mnoho z Vas

potka pfi online soubojich nebo na férech, kde budeme diskutovat o hie a o tom jak ji vylepsit.
Necht mate vitr v zadech.

S pozdravem,

Lawrence Holland, vykonny Feditel

David Litwin, vedouci projektu

A vyvojovy tym Bridge Commandera v Totally Games



Uvod

Dauntless byla odvelena k anténni soustavé Remmler u zakladny Arkaria, aby podstoupila naléhavé
potfebnou udrzbu. Po mnoha vale¢nych akcich, kterych se lod zG€astnila za Valky s Dominionem,

potfebovala naléhavé opravit.

Kapitan Wright byl veteranem tfi velkych konflikt — valky s Cardassiany, boje proti Borgtm a Valky
s Dominionem. Jeho sluZebni zaznam byl pusobivy, a proto ziskal veleni na Dauntless, lodi jejiz
prezdivka mezi vyssimi distojniky Hvézdné flotily byla ,Vidouci oko.“ Wright mél zkuSenosti, coz se

projevilo v jeho Sedivéjicich vlasech a ostfe Fezanych liniich jeho tvare.

Vysoky muz, mél impozantni postavu. Jeho smélost byla zmirfiovana pouze jeho skromnostf, tim jak
vzdy spiSe nez sebe chvalil posadku. Byl povazovan za toho pravého velitele, pod kterym chce kazdy

slouzit. Tim v&im byl a kazdym svym jedné&nim si ziskal respekt kazdé posadky, které velel.

Wright se posadil ve své pracovné a na PADDu pfed sebou pfipravoval nejnovéjsi zpravy. Zvuk
komunikétoru odved! od nich jeho pozornost. Téméf neochotné klepnul na odznak na své bluze.

»Tady Wright.”

JKapitane, prosel jiz baryonovy ¢istici pulz strojovnou?*

+Ano, Jednicko. ProSel uz prevaznou ¢asti lodi a nyni je za strojovnou na gondolach.*

~Potom tedy poslu naseho starostlivého $éfinzenyra Brexe, aby se transportoval na
palubu a zacal s diagnostikou lodnich systému a odblokoval inZzenyrské stanice.*

,Dobry ndpad, komandére. Budeme se muset vydat tak jako tak velmi brzy na cestu.
Dostali jsme rozkazy.“

,Néco zajimavého, doufam.“

+Pravdépodobné rutina; jednoduché zasobovaci cesta do systému Vesuvi. Dokud
nebude dokonéeno jejich védecké pozorovaci stanovisté, mame prozkoumat podivné chovani jejich
hvézdy. Udaje od védeckych tymd na Vesuvi 3 jsou neprikazné a védci Federace se o né zajimaji.”

,Systém Vesuvi? To je v Maelstrom.*

,PFinejmensim by to mélo poskytnout zdbavu Miguelovi.”

,Dam mu védét, aby se mohl psychicky pfipravit, pane.*

Wright se spokojené pousmal. ,Udélejte to, Jednicko. A také Vas tu potfebuji co

nejdfive.”

+Ano, pane.”

LWright konec.“ Kapitan se vratil zpét k psani své zpravy.

Po Sesti mésicich sluzby na palubé tohoto plavidla se komandér ukézal byt tim nejslibnéjSim prvnim

ddstojnikem. Nepochybuji o tom, Ze ho dalsi zkuSenosti povedou k jeho vlastnimu veleni.

Néadech Zlutého svétla pronikl ernou clonou obklopuijici kouli slune¢niho ohné osvétlujici systém
Vesuvi. Maelstrom byl zafazen na seznam Spojené federace planet vedle Briar Patch a Badlands jako
jedna z nejnepohostinnéjSich oblasti pro lidskou kolonizaci, pfevazné kvuli jeho hlubokym radiaénim
kapsam a sluneé¢nim porucham. Systém Vesuvi leZel pobliZ okraje této nestalé oblasti a kolonie

Federace které zde vznikaly, pfitahovaly pouze malo jakéhokoliv personalu Spojené federace planet.

Pravé byl zapocat proces teraformace na Vesuvi 3. Byla to pomalé prace rozmistovat atmosférické
procesory, které by vycistily a filtrovaly jedy Skodlivé lidem a zaroveni vytvaret vhodné;jsi prostiedi
nasycené dychatelnym kyslikem. Do této doby byly snahy o kolonizaci jakékoliv oblasti v Maelstrom
povazovany za nemyslitelné. Nejnovéjsi pokroky v atmosférické ochrané kone¢né umoznily vytesat
oporu pro federalni vyzkum. Nejbystiejsi védecké mozky se dlouho pfipravovaly na pfipad zaloZeni
vyzkumnych stanic v Maelstrom, aby lépe pochopily tkazy, které tu byly zaznamenany. Kolonie
Draegos na Vesuvi 3 méla byt prvnim z téchto védeckych stanovist, kromé dvou soukromych kolonii

na okraji systému zaloZenych k tézbé bohatych minerald, které tam byly objeveny.

Séfinzenyr Serson ze Shoru inzenyrd Hvézdné flotily byl pfidélen na Draegos teprve pred tremi
mésici. Doufal v podivuhodnéjsi projekt, ale jeho kvalifikace v teraformovani mluvila proti n ému.

,Sest mésict. Nemohu tomu uvéFit — Sest mésicl, a pak teprve miZeme zapojit tyhle
zpropadeny atmosféricky procesory.“ Serson védél, Ze muze nabidnout vic, neZ jen pracovat jako
predak na takovémto projektu celého pul roku, bez ohledu na velikost. ,Jeden by si myslel, Ze se
v8emi mymi pfinosy k Prometheu budu pfidélen k sefizovani Sovereign. Misto toho tu stojim a taham
tyhle ODN vodi¢e k atmosférickému generatoru.*

,Mohlo by to byt horsi, to vi§. Kdyby jsi stravil méné ¢asu reptanim, mohli bychom to
stihnout za pét mésict misto Sesti.“ Poru¢ik Nathan James byl poslednich Sest let pfitelem
Séfinzenyra Sersona. Méli radi sva spole¢na pridéleni, ke kterym ¢asto dochazelo diky jejich

podobnym pripravam v inZenyrstvi a véde.



Po sedmi hodinach mimo obytnou biosféru Hvézdné flotily mohli citit horko ze sluneéni radiace na své
pokoZce, dokonce i skrz obleky s ovladatelnym klimatem, které méli na sobé. K tomuto projektu bylo
pridéleno tficet dva inZenyru, vSichni Zijici uvniti velké kopule z duraniové slitiny, ktera byla vzty¢ena
jako kryt pred krutou slune¢ni radiaci, ktera se na né nemilosrdné sapala.

,Hej, Jamesi, podej mi tamhleten krokovac civky," fekl Serson. ,Jak ja budu rad, az se
sem dostane naSe zasobovaci lod. Dostal jsem subprostorovou zpravu od Zeny. Byla ubytovana na
Hvézdné z&kladné 12 a Fikala, Ze pro mé néco dala do pfisti dodavky zasob. Rikala, Ze mito pomtze
zvladnout tyhle kruté podminky.”

James podal krokovaé civky Sersonovi a vratil se zpét ke svému tkolu spojovat ODN
potrubi.

,Doufam, Ze to je Saurianska brandy. UZ se mi za¢ina délat ze synteholu zle,”
vtipkoval James.

Serson se usmal, jak pouzival krokova¢ civky na sitové spojeni ODN vodicu.

Interkom uvnitf jejich oblekd se rozeznél symbolizujic otevieny kandl. Hlas, ktery se
ozval z reproduktort v helméch, patfil Jordanové, Zenskému komunikaénimu dustojnikovi uvnitf
biosféry. ,Dobra panové, pravé jsou pretahli bezpe¢nou dobu stravenou venku. Vratte se zpatky pro
hyronalinové injekce.*

,Hyronalin — z toho je mi na zvraceni,” protestoval Zertovné James.

,No, bud' si nechate dat injekci nebo zemfete na otravu z ozafeni. Volba je na Vas,
technicky vzato jde jen o to, jestli by se po Vas nékdo shanél.”

,To neni moc hezké.“

+Ach, promini, Nathane. V8em bys ndm tu chybél.“ Dodala a jeji chichotani bylo slySet i
v interkomu v oblecich. ,Konec koncU, kde bychom nasli jiného moulu na vecerni poker?*

,Dobre, Jordanova, uz se vracime zpatky. Néjaké zpravy z Hvézdné zakladny 12?“
Serson zvedl v nadéji hlavu.

,Oznamili ndm, Ze k ndm byla poslana zasobovaci lod, méla by tu byt do hodiny. Nic
mensiho nezZ lod tfidy Galaxy. Zda se mi, Ze se ndm dostavéa kralovského zachazeni.”

,Spis kralovské bolesti v zadku,“ kousl si James. ,Potésilo by mé jeding, kdybychom
s nimi méli odletét. AZ budeme opoustét tohle stanovisté, budu mit na sobé trvaly opaleni.”

Spolu se Sersonem se zacali pohybovat zpét k biosfére.

Sedy duraniovy trup talifové ¢asti se nechal spatfit v okamziku, kdy Dauntless vystoupila

z planetarniho stinu a vstoupila do svétla hvézdy Vesuvi.

,Dorazili jsme do systému Vesuvi, kapitane,” ohlasila prapor&ik Kiska nevazané. Bylo
neobvyklé najit takovyto postoj u vétSiny Bajoran(, ale jeji mladi kontrastovalo se zasti z boje jejiho
lidu s Cardassiany. Byla mladé, ale velmi bystré a neobycejné dychtiva.

Kapitan Wright stiskl spina¢ interkomu ve své pracovné a odpovédél: ,Rozumim.
Hned tam budeme, prapor¢&iku.”

+Ano, pane,” odpovédéla.

,Je Icarus pfipraven k vypusténi, Jedni¢ko?"

+Ano, pane. Jestli se mohu zeptat, je nutné brat raketoplan dolt do kolonie?*

,Mam prekvapeni od moji dcery pro mého zeté. Spoléham se na to, Ze nefeknete nic
posadce, kdybyste to ndhodou vidél, aZ to budu balit.

.Samoziejmé Ze ne, pane.”

Wright vytahl ze své sluZebni skfifiky modrou lahev a chvilku ji podrzel v ruce, pak ji
teprve vlozil do svého cestovniho zavazadla.

+Aha, chapu, pane. S tim se doll transportovat nemuzete.”

,Ne pokud nechci, aby lodni denik zminil, Ze jsem dovezl romulanské pivo do
federalni kolonie, ve které nemaji byt vibec Zadné alkoholické napoje. Plavidla v hlubokém vesmiru
nam nabizeji urcita privilegia a toto je jednim z nich.“ Kapitan vloZil posledni kus do svého zavazadla.

,Rozumim, pane. Vynecham jakoukoliv zminku o tom v mém oficialnim deniku.*
Komandér se usmal védic, Ze kapitan vtipu porozumi.

,Néco pro Vas mam, ale az se vratim — Vas§ zdznam. Zrovna jsem ho dokon ¢il.
Promluvime si o tom, az budu zpétky.“

,Ano, pane. UZijte si to. Zajistim, aby vSe b éZelo bezproblémové, dokud se nevratite.”

Kapitan vySel z pracovny a komandér ho nasledoval.

LJestlize admiral zavola z néjakého divodu, feknéte ji, Ze se vratim do dvou hodin.”

+Provedu, pane.”

LA starejte se o nasi lod, Jedni¢ko. Chci ji od Vas prevzit v jednom kuse.”

,Pokusim se ji udrzet pohromadé, zatimco budete pry¢, pane.*

Wright vstoupil se zavazadlem v ruce do turbovytahu. Se souhlasnym pfikyvnutim se podival na

X«

svého prvniho dustojnika. ,Komandére, mate veleni. Hangar dvé.“ Dvefe turbovytahu se zavfely a

jeho hukot byl slySet, jak se vzdaloval od mustku.



Zaciname

Startovni obrazovka

Na zobrazené startovni obrazovce jsou k dispozici nasleduijici tlaéitka:

Instalovat (Install) — Za¢ne s instalaci hry. Jakmile je hra nainstalovana, zméni se toto tlacitko na
,Preinstalovat* (Reinstall).

Dodatky (Extras) — Sem kliknéte, chcete li se podivat na demoverze a jiné produkty.

Odkazy (Links) — Internetové odkazy na dal3i Star Trek tituly a webové stranky.

Hrat (Play) — Spusti hru. Tato moznost neni k dispozici, dokud hru nenainstalujete.

Pomoc/Podpora (Help/Support) — Sem kliknéte, chcete-li pomoci se hrou. Toto tlacitko otevie soubor
s napovédou k Bridge Commanderovi, ktery obsahuje instalaéni pokyny, zndmé problémy

s kompatibilitou a kroky pro feSeni problém.

Odchod (Exit) — Zavfe startovni obrazovku.

Instalace
Abyste nainstalovali hru, vloZte herni CD do Vas$i mechaniky CD-ROM a vyberte si jednu

z nasledujicich moznosti pro instalaci hry:

Jestlize ma Vase mechanika CD-ROM zapnuto automatické spousténi, objevi se startovni obrazovka
automaticky. Kliknéte na tlacitko Instaluj (Install) a postupujte podle instala¢nich instrukci na

obrazovce.

Jestlize nenf automatické spousténi zapnuto, kliknéte dvakrat na ikonku MUj pogita¢ na Vasi ploSe.
Dvakrat kliknéte na ikonku mechaniky CD-ROM. Dvakrat kliknéte na ikonku Setup. Kdyz se objevi

startovni obrazovka, kliknéte na tlagitko Instaluj (Install).

Rychly start

Jestlize chcete preskocit ¢teni tohoto manualu a rovnou se ujmout veleni, je tu nékolik véci, které
budete muset nejprve védét. NejdlleZitéjsi je, Ze existuji dva hlavni herni médy, ,mustkovy méd“ a
Jtakticky méd.“ V mustkovém médu budete moci davat prikazy své posadce, zatimco v taktickém
maodu budete pfimo fidit svoji lod. Pro pfepinani mezi mustkovym a taktickym médem stisknéte

mezernik.

Nasleduji zakladni ptikazy a klavesy, které budete muset znat, jestlize si pfejete skocit rovnou do hry:

Ovladani mysi

Na mustku

Abyste si vybrali ¢lena posadky, pohybujte mysi vlevo nebo vpravo tak, abyste se divali pfimo na
¢lena posadky, kterého si prejete vybrat a kliknéte na levé tlacitko mysi. Objevi se nabidka

s moznostmi pfisluSejicimi danému ¢lenu posadky. Néktefi ze ¢lend posadky budou mit jina
podmenu, kterd si rovnéz mizete vybrat. Abyste zrusili vybrani ¢lena posadky, kliknéte na plochu

mimo nabidky. Kliknéte na jiného ¢lena posadky, abyste vyvolali jeho pfislusné menu.

V taktickém maédu
Abyste vybrali néjakou moZznost z nabidky v tomto médu, jednoduse kliknéte levou mysi na nabidku.
Abyste vystielili z phaser(, kliknéte levym tlacitkem mysi do oblasti mimo nabidky. Abyste vypalili

z torpéd, kliknéte pravym tlacitkem mysi do oblasti mimo nabidky.

Ovladani klavesnici — obecné

Pohyb nahoru/dold v nabidkach Sipka nahoru/Sipka dolu
Pry¢ z podmenu/otevfit podmenu Sipka vlevo/Sipka vpravo
Prepinani mezi taktickym a méstkovym médem mezernik

Prepinani mezi cili T

Zobrazeni mapy M

Ovladani klavesnici — takticky maéd

Pohyb lodi nahoru/doll WIS

Pohyb lodi vlevo/vpravo AID

Rolovani lodi vlevo/vpravo Q/E

Prepinani mezi cili T

Pfepinani mezi kamerami ve sledovacim a stihacim médu C

Palba z phasert F nebo levé tla¢itko mysi
Palba z torpéd X nebo pravé tlacitko mysi
Volba impulsni rychlosti 0-9

Nastavit zpétny impuls R

Prosim, poznamenejte si, Ze vSechny tyto klavesy jsou standardnim nastavenim. Podivejte se na

stranu 34 pro Uplny seznam vSech pfikazl z klavesnice.



Hlavni LCARS menu Konfigurace

Toto tlacitko stisknéte, chcete-li ménit rizna nastaveni hry. Zde si miZete nastavit obecné, zvukové a
Kdyz spustite hru, objevi se menu nazvané LCARS — Library Computer Access and Retrieval System grafické volby a nakonfigurovat ovladani. Pro detailn&jsi informace o konfiguraci hry se, prosim,
(PFistupovy a vyhledavaci systém pro po&itadovou knihovnu). V LCARS menu mizete zvolit druh hry, podivejte na stranu 77.
ktery byste si radi zahrali, nahrat uloZzenou pozici, nastavit rizné herni moznosti, prohlédnout si credits
nebo odejit ze hry. Ukonéeni hry

Tuto moznost si zvolte, chcete-li ukongit pravé probihajici hru, nebo kdyz chcete ukonéit cely program
Pro pohyb v menu muZete pouZit myS nebo kurzorové klavesy. Pro vybér moznosti kliknéte levym a vrétit se na plochu.
tla¢itkem mysi nebo stisknéte klavesu Enter. Klavesu TAB pouZijte k pohybu mezi riznymi ¢astmi
rozhrani a kurzorové klavesy pouzijte k pfepinani mezi riznymi nastavenimi nebo k pohybu mezi

zékladnim menu a podmenu.

Do LCARS menu se dostanete kdykoliv stiskem klavesy Escape (Esc).

Nové hra
Stisknéte toto tlacitko a zacnete novou kampari pro jednoho hrace ve hie Star Trek: Bridge

Commander. NapiSte své jméno a vyberte si Grover obtiznosti. Poté kliknéte na Start a zaénete.

Prosim, pro vice informaci o kampani jednoho hrac¢e se podivejte na stranu 27.

Rychléa bitva

Toto tlacitko Vas premisti na mastek Vasi lodi, kde miZete spustit simulovanou bitvu s hvézdnymi
lodémi z lodni po¢itacové knihovny. Tento méd Vam umozni velet jakékoliv lodi v po itadi a zvolit si
zpratelené a nepréatelské lodé podle libosti. Tento méd pouZijte ke zdokonaleni svych bojovych
schopnosti, k simulovani velkych bitev z historie Hvézdné flotily a k tomu, abyste se dozvédéli néco
vic o silach a slabinach jakékoliv lodé. Pro vice informaci o Rychlé bitvé se, prosim, podivejte na

stranu 32.

Hra vice hraca

Toto tlacitko otevie nabidku pro hru vice hra¢u. Odsud si muiZete vybrat, zda budete poféadat svoji
vlastni hru nebo se pfipojite k jiné bud pfes Internet nebo mistni sit LAN. Existuje nékolik riznych
druht her vice hracu, ve kterych si muZete vybrat veleni na jakékoliv lodi a vyzkouSet si svoji odvahu
proti jinym Spi¢kovym kapitantm. Pro vice informaci o hfe vice hracu se, prosim, podivejte na stranu
28.

Nahréani hry
Toto tlacitko stisknéte, kdyZ si pfejete nahrat nebo smazat dfive uloZenou hru.

Pro vice informaci o nahravani uloZenych her se podivejte na stranu 27.



Veleni své lodi

Velet hvézdné lodi vyZaduje kritické mysleni, strategické a taktické pové&domi, rozhodnost a vedeni.
Jako kapitan budete muset vést svoji posadku nebezpeénymi misemi, vyvazit cile své mise
s bezped&im své lodi a posadky. Casto budete muset svéfit ovladani své lodi a funkci na mastku

¢lentm své posadky, zatimco Vy budete pfipraven bleskové zakrogit.

Mustek
Vitejte na mUstku své lodi, kapitane. Jako kapitan jste zodpovédny za bezpeci a blaho celé své
posadky. Pfi prizkumu neklidné oblasti vesmiru znamé jako Maelstrom muZete pravé odsud davat

své posadce ruzné prikazy.

Spolupréce s posadkou

Budete velet jedném z nejlepSich dustojnikd, které Hvézdna flotila mdze nabidnout. Pro spolupréaci se
¢leny posadky jednodu$e pohybujte mysi vlevo a pravo a podivejte se pfimo na né. Kdyz se na né
zaméfi VA3 pohled, objevi se nad kaZdou postavou stavové okno. Toto stavové okno, také znamé
jako Informaéni panel postavy, zobrazi hodnost distojnika, jméno a funkci na mustku. Také zobrazi
jejich stav nebo pfikaz, ktery pravé provadéji. Abyste si zvolili ¢lena posadky, ujistéte se, Ze se na néj
divéate, a Ze se nad nim objevi toto stavové okno. KdyZz se divate na poZzadovaného ¢lena posadky,

kliknéte na néj levym tlacitkem mysi.

Kdyz zvolite dustojnika, objevi se nabidka pfikazl jakoZ i kurzor mysi. Abyste vydali pfikaz,
pfemistéte kurzor na poZadovanou volbu z nabidky a kliknéte. Va$ dustojnik za¢ne provadét svlj novy
pfikaz. Pro pohyb nahoru a dolli v nabidce muZete pouZit Sipky nahoru nebo doli. Podmenu oteviete
a zaviete stisknutim Sipky vlevo nebo vpravo a zvolenou polozku v nabidce aktivujete stiskem klavesy
Enter. Abyste zrusili vybér dustojnika, pfemistéte kurzor mysi mimo oblast s nabidkou a kliknéte

kdekoliv jinde na obrazovce.

Navic si mizete vybrat své dustojniky a otevfit jejich nabidky pouZitim klaves F1 — F5. Klavesa F6
vyvola nabidku tykajici se hosta. Stisknéte tu samou funkéni klavesu (F1 — F5) nebo klavesu F6,
abyste zrusili vybér dustojnika a zavreli jeho nabidku. Pfikazy z klavesnice jsou detailnéji popsany na

strané 34.
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Ukoly posadky
V prabéhu svych misi se divérné seznamite se svoji posadkou a jejich povinnostmi. Nasleduje

struéné vysvétleni jejich tkoll:

Prvni dastojnik

Jako V&S prvni dustojnik se komandér Saffi Larsen chova v prubéhu misi
jako VaSe prava ruka. Je zodpovédna za ruzné stupné poplachu na Vasi
lodi jakoZ Vam i poméha udrzet si pfehled o vSech cilech a zd&znamech ve

hie. Také je zodpovédna za prioritni komunikaci se strojovnou a Hvézdnou

flotilou. Pro Saffiiny osobni zadznamy a sluzebni zdznam se podivejte na

stranu 41.

HlaSeni (Report) — Kliknuti na toto tlagitko pozada Vaseho prvniho distojnika o radu,
komentare nebo upfimné nazory na sou¢asnou situaci.

HlaSeni o Skodach (Damage Report) — Sem kliknéte, aby Saffi nafidila posadce mistku
podat hlaSeni o Skodach.

Zeleny poplach (Green Alert) — Na toto tlacitko kliknéte, abyste pfivedli svoji lod do stavu
zeleného poplachu jinak zndmého jako zeleny rezim. To znamena, Ze jste v neagresivnim
stavu a vSechny Vase Stity a zbrané budou vypnuty, coZz VAm umoZni opravovat a dobit
akumulatory.

Zluty poplach (Yellow Alert) — Na toto tlagitko kliknéte, abyste pfivedli svoji lod do stavu
Zlutého poplachu. To je obranny stav se zvednutymi Stity. AvSak VaSe zbrané nebudou
zapnuty.

Cerveny poplach (Red Alert) — Na toto tlagitko kliknéte, abyste pfivedli svoji lod do stavu
¢erveného poplachu. To zprovozni zbrané a Stity a pfipravi Vas tak na souboj. Pfi cerveném
poplachu zaénete vy€erpavat energii z akumulatord. Energie z akumulatoru je detailné&ji
popséna na strankach 17 — 20.

Cile (Objectives) — Na toto tlagitko kliknéte, abyste vyvolali seznam cild sou¢asné mise.
Abyste ziskali detailn&jsi popis, kliknéte na specificky cil.

Ukézat denik mise (Show Mission Log) — Na toto tlagitko kliknéte, abyste si precetli vSechny
souvisejici dialogy, které dosud ve hfe zaznély.

Kontaktovat Hvézdnou flotilu (Contact Starfleet) — Na toto tlaéitko kliknéte, abyste
kontaktovali admirala Liu na Hvézdné zakladné 12.

Kontaktovat strojovnu (Contact Engineering) — Jestlize je Brex, V&S $éfinZenyr, ve strojovné,

kliknéte na toto tlacitko, abyste s nim promluvili.
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Kormidelnik
Vas kormidelnik, praporéik Kiska LoMar, je zodpovédny za komunikaci a pilotovani lodi. V LoMafiné
nabidce najdete rozkazy pro zavolani, navigaci a dalSi nebitevni manévry, které mize byt tfeba

provést. Pro LoMafiny osobni zaznamy a sluZzebni zaznam se podivejte na stranu 49.

HlaSeni (Report) — Na toto tlacitko kliknéte, abyste ziskali
LoMafiny rady, komentaie nebo nazory.

Zavolat (Hail) — Na toto tlacitko kliknéte, abyste otevreli
seznam blizkych lodi, planetarnich kolonii a zakladen.
Kliknutim na jednu z téchto poloZek rozkazete LoMar, aby
otevfela kanal a pokusila se je kontaktovat. PfileZitostné

dostanete pod své veleni zpratelené lodé. KdyzZ se to stane,

objevi se dalSi menu s nasledujicimi pfikazy:

Pokraéovat v pfedchozich pfikazech (Resume Old Orders) — PfikaZe lodi ignorovat
Vas posledni pfikaz.

Zautogit na cil (Attack Target) — Nafidi lodi, aby zautocila a znicila Vas cil.
Zneskodnit cil (Disable Target) — Nafidi lodi, aby zaltocila a zneskodnila V&S cil.
Branit cil (Defend Target) — Nafidi lodi, aby branila V&s cil.

Chrar mé (Protect Me) — Nafidi této lodi, aby zaltocila na VaSe uto¢niky.

Zakotvit ve Hvézdné zakladné (Dock with Starbase) — Nafidi této lodi, aby zakotvila,

doplnila munici a provedla opravy (pouze u Hvézdné zakladny 12).

Nastavit kurz (Set Course) — Kliknuti na toto tlagitko vyvola seznam dostupnych slune¢nich
systém, do kterych mGzZete warpovat. Podle nafizeni Hvézdné flotily nemuZzete warpovat
pfimo k vnitfni planeté sluneéniho systému. Jakmile Vase lod dorazi na vnéjsi okraj
sluneéniho systému, miZete volné cestovat hloubéji pfi niz§im warp faktoru. Slune¢ni systém,
ve kterém se pravé nachézite, se objevi v horni ¢asti nabidky Nastavit kurz. Kliknéte na
soucasny sluneéni systém, abyste otevieli seznam rdznych vnitfnich oblasti.

Warp — KdyZ vyberete cil v menu Nastavit kurz, kliknéte na tlacitko Warp, abyste rozkazali

LoMar zapojit warp pohon a odletét.

-12 -

Takticky dustojnik
VA4S takticky dustojnik, poru¢ik Felix Savali, je zodpovédny za

zaltoceni a boj s jakoukoliv lodi, ktera Vas ohrozi. Ve Felixové
nabidce najdete rozkazy pro riizné manévry a bitevni taktiky, které
muZe provadét. Pro Felixovy osobni zdznamy a sluzebni zaznam se

podivejte na stranu 47.

Oblétat planetu (Orbit Planet) — Na toto tlacitko kliknéte, abyste ziskali seznam planet a
mésich v oblasti. Abyste zacali oblétat urcitou planetu, kliknéte na jeji jméno a LoMar zafidi
planetarni orbitu.

Navigaéni body (Nav Points) — LoMar je rovnéZ zodpovédné za vyty¢ovani soufadnic ve
vesmiru. Tyto soufadnice se objevi v menu Navigaéni body. Kliknéte na tlacitko Navigaéni
body a ziskate seznam naviga¢nich bodu, které LoMar vytycila a viozila do fidici konzole.
Vyberte navigaéni bod a LoMar k nému automaticky lod navede.

Kurz na setkani (Intercept) — Jestlize je zaméren néjaky cil, stane se dostupnym pfikaz Kurz
na setkani. Kliknéte na toto tlacitko, abyste pfikazali LoMar zkfizit cestu cili. Jestlize jste od
cile déle nez 50 KM, LoMar pouzije In-System Warp, abyste se dostali rychle k cili.

V3e zastavit (All Stop) — Kliknéte na toto tlacitko a LoMar zastavi lod.

Zakotvit (Dock) — Jestlize jste pobliz Hvézdné zakladny 12, spusti kliknuti na toto tlacitko

kotvici sekvenci, takZze budete moci podle potfeby doplnit zasoby a/nebo opravit svoji lod.

HlaSeni (Report) — Kliknutim na toto tla¢itko pozadate Felixe o radu, komentafe nebo nazory.
Manualni palba (Manual Fire) — Stisknutim tohoto tlacitka zvolite méd manualni palby. Po
zaktivovani tohoto médu se kurzor Vasi mysi zméni na zaméfovac a Vy prevezmete ovladani
zbrani misto Felixe. V tomto médu bude Felix pokragovat v fizenf lodi (jestlize dostane
rozkaz). Pohybujte s novym kurzorem mysi po cili, abyste Gto €ili na uréité oblasti jeho trupu.
Kdyz tento méd vypnete, Va$ kurzor se zméni zpét na normalni a Felix pfebere ovladani
zbrani.

Palit pouze phasery (Phasers Only) — Stisknutim tohoto tlacgitka rozkaZete Felixovi, aby se
omezil pouze na palbu z phaserl. Kdyz zapnete tento méd, nebude pouZzivat torpéda.
Zameérovani podle libosti (Target at Will) — Stisknuti tohoto tlagitka umozni Felixovi volit cile

podle viastniho uvazeni. Kdyz je jeden cil zni¢en, automaticky si zvoli dal3i.
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Seznam cild

V seznamu cili muZete kliknout na poZadovany cil. Jestlize kliknete na jméno cile podruhé, vyvolate
seznam jeho subsystému (nékteré subsystémy obsahuji seznam komponent — abyste takovy seznam
otevreli, kliknéte na jméno subsystému podruhé). MUzZete zaméfit specificky subsystém tim, Ze na néj
kliknete. Napfiklad, jestlize byste radi ochromili lod misto toho, abyste ji zni¢ili, mohli byste zaméfit jeji
impulsni motory nebo zbrarové systémy. Seznam cilli funguje stejné ve Felixové nabidce jako

v taktickém médu. Pro podrobnéjsi popis seznamu cilli se podivejte na stranu 23.

Nabidka pfikaza
Prikazy, které muZete davat svému taktickému dUstojnikovi jsou zobrazeny pfi hornim okraji

obrazovky napravo od taktického menu.

Znicit (Destroy) — Kliknéte na toto tlacitko, abyste pfikéazali Felixovi znic¢it V4§ soucasny cil
nebo jakykoliv zaméreny subsystém.

Vyradit (Disable) — Tento pfikaz nafidi Felixovi vyradit jakykoliv cil nebo zaméreny
subsystém. To je uzite¢né, kdyz chcete zastavit cil, aniz byste mu ustédfili kriticky zasah.
Zastavit (Stop) — Toto pfikaZe Felixovi, aby prestal itocit na jakykoliv zadany cil.

Uhybny manévr (Evade) — Stisknéte toto tlacitko a porucite Felixovi uhybat danému cili. To

se obzvlasté hodi, kdyZ se potfebujete vyhnout nepratelskym torpédim.

Nabidka manévru
Kliknéte na toto tla¢itko a objevi se seznam manévra, které mize

Felix provadét. RUznymi manévry jsou:

Podle libosti (At Will) — Felix bude ménit vzdalenost k cili

podle viastniho uvéazeni.
Kratka vzdalenost (Close Distance) — Felix se pfibliZi k cili a bude k nému udrZovat kratkou
vzdalenost.

Udrzovat vzdalenost (Maintain Distance) — Felix se pokusi zUstavat ve stejné vzdalenosti od
cile.

Zvétsit vzdalenost (Separate Distance) — Felix se vzdali od cile a bude od néj udrzovat

dlouhou vzdalenost.
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Nabidka taktik
Sem kliknéte pro seznam taktik, které muze Felix pouzit. Ujistéte se, Ze jste vybrali taktiku, ktera

obréati VaSe nejsilngjsi zbrané a Stity k nepfiteli. Vybrat taktiku, kterd VaSemu nepfiteli vystavi slaby

Stit, by mohlo byt smrtelnym omylem. Riznymi taktikami, které muze Felix pouZit, jsou:

Podle libosti (At Will) — Felix bude Gto¢it pomoci raznych taktik podle svého uvazeni.

Utok levymi phasery (Left Phaser Attack) — Felix zaGto&i phasery na levé strané (neboli
levoboku) lodi.

Utok pravymi phasery (Right Phaser Attack) — Felix zadto&i phasery na pravé strané (neboli
pravoboku) lodi.

Utok pfidi (Fore Attack) — Felix zalto&i phasery a torpédy na predni strané lodi.

Utok zadi (Aft Attack) — Felix zalto&i zadnimi torpédy.

Horni Stity (Top Shields) — Felix bude fidit lod tak, aby udrZel horni (neboli zadové) tity
smérem k cili.

Dolni Stity (Bottom Shields) — Felix bude Fidit lod' tak, aby udrzel dolni (neboli bfisni) Stity

smérem k cili.

Zbrané
Na tomto panelu jsou uvedeny riizné zbrané Vasi lodi.

Torpéda

Typ (Type) — Klik&ni na toto tlacitko bude prepinat mezi riznymi typy
torpéd naloZenych ve Vasi lodi. Na samém zacéatku hry budete mit

k dispozici pouze fotonova torpéda.

Rozptyl (Spread) — Kliknutim na toto tlagitko urgite, kolik torpéd bude

vypéaleno naraz.

Phasery

Sila (Intensity) — Kliknutim na toto tlacitko budete prepinat mezi plnou a nizkou silou phaseru.
Phasery s nizkou silou nadélaji méné Skody za jednu vtefinu nez phasery s plnou silou, ale
mohou stfilet déle, protoZe spotfebovavaji méné energie. Phasery s nizkou silou obecné
silou, kdyz vyfazujete lod, kterou nechcete zni¢it. Phasery s nizkou silou v8ak poskodi trup

cile, jestlize jste nezaméfili specificky systém nebo subsystém.

TIP - Jestlize si prejete vyradit cil, aniz byste ho znigili, méli byste pouzit phasery s nizkou silou.

Phasery s nizkou silou mohou byt také efektivné&jsi pfi poSkozovani subsystému za predpokladu, ze

Stity cile jsou vyfazeny nebo oslabeny.
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Specialni zafizeni

Vle€ny paprsek (Tractor) — Kliknutim na toto tlacitko aktivujete vleény paprsek. Kdyz je cil
v dosahu a pfed nebo za Vasi lodi, vleény paprsek se vysle a automaticky zaméfi na cil. Va3
cil se pak bude nesnadno pohybovat a otacet. PouZiti vle¢ného paprsku ¢erpa energii pfimo
z VaSeho hlavniho akumulatoru, takZze ho pouzivejte s rozvahou. Energie z akumulatoru je
detailné popsana na strankach 17 — 20.

Maskovani (Cloak) (pouze ve hfe vice hracu a v Rychlé bitvé) — Jestlize je Vase lod
vybavena maskovacim zafizenim, muZzete kliknout na toto tlacgitko a aktivovat maskovani.
Jestlize jste zamaskovan, Vasi nepfatelé Vas neuvidi na svém seznamu cild a nemohou na
Vas stfilet z phaseru. VaSe Stity se vypnou a zatimco jste maskovani, nemUzete stfilet ze
zbrani. PouZiti maskovani ¢erpa energii pfimo z VaSeho reservniho akumulatoru, takZze ho

pouZivejte s rozvahou. Energie z akumulatoru je detailné popséana na strankach 17 — 20.

Védecky dustojnik

Vas védecky distojnik, nadporuéik Miguel Diaz, je zodpovédny za pouzivani senzord k prazkumu
rtznych oblasti vesmiru, do kterych cestujete. V Miguelové nabidce najdete pfikazy ke skenovani
oblasti jakoZ i riznych cilt a objektd. Miguel muze rovnéz vysilat sondy. Pro Miguelovy osobni

zdznamy a sluZzebni zdznam se podivejte na stranu 44.

HlaSeni (Report) — Kliknutim na toto tlagitko si vyzadate
Miguelovy nazory, komentare nebo radu.

Skenovat oblast (Scan Area) — Kliknutim na toto tlacitko
rozkazete sken oblasti.

Skenovat cil (Scan Target) — Kliknutim na toto tlagitko pfikaZete
Miguelovi oskenovat V45 momentalné vybrany cil.

Skenovat objekt (Scan Object) — Kliknuti na toto tla &itko

zobrazi seznam objektd ve Vasi blizkosti. Kliknéte na jakykoliv
objekt na seznamu a Miguel jej oskenuije.

Vyslat sondu (Launch Probe) — Kliknuti na toto tlaitko vysle sondu. Sonda je malé zatizeni vyslané
k tomu, aby shromézdilo vice informaci o né&em v okoli. Vyslani sondy zvysi dosah Vasich senzoru.
Toho se dosahne tim, Ze Vam sonda umozni detekovat a identifikovat objekty kolem své pozice, jako
by na tom samém misté byla VaSe lod. Jestlize byly Vase senzory vyfazeny nebo zni¢eny, stale
muzZete ziskavat senzorové informace tim, Ze vyslete sondu. Pozndmka: Ve hte vice hra¢l nelze

sondy vysilat.
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Strojovna
Vas $éfinzenyr, nadporucik Brex, je zodpovédny za vSeobecnou Gdrzbu lodi a rozmistovani

opravarskych tyma v krizovych situacich. V Brexové nabidce mGzete pfidélovat energii Vasi lodi a
rozmistovat inZenyrské tymy na opravu poskozenych systému. Pro Brexovy osobni zadznamy a

sluzebni zaznam se podivejte na stranu 51.

Nabidka strojovny

HIaSeni (Report) — Kliknutim na toto tlagitko se Vam
dostane Brexovych rad, nazor( a brilantniho davtipu.
Rozmistovani opravarskych tymu (Repair Team
Assignments) — Tato oblast je vymezena pro lodni
systémy, které jsou momentalné poskozeny a opravuji se.
Mate tfi opravarské tymy, které budou automaticky
opravovat systémy v poradi, v jakém byly poSkozeny.

Jestlize je poSkozen jenom jeden systém, v8echny tfi

opravérské tymy na ném budou pracovat sou¢asné, takze
bude opraven tfikrat rychleji. Kliknéte na jakykoliv systém v tomto seznamu, abyste mu udélili
nizsi prioritu, ¢imz udélate prostor pro dalSi poSkozeny systém.

PoSkozené systémy (Damaged Systems) — V této oblasti se objevi poskozené systémy,
které nejsou pravé opravovany. Tak jak jsou systémy opravovany, jsou systémy nejvice
nahofe na tomto seznamu automaticky pfidélovany opravarskému tymu. Jestlize je néjaky
systém, ktery chcete opravit okamZité, kliknéte na néj a on se ihned pfesune na horni konec
fronty.

Znicené systémy (Destroyed Systems) — Toto je seznam systému, které byly pfilis
poskozeny a nedaji se opravit. Je uZite¢né do néj béhem bitvy nahliZet, protoZze Vam objasni
Vas celkovy stav a nevyhody. Jedinym zpUsobem jak opravit tyto systémy je zakotvit ve

Hvézdné zakladné 12.

Rozvodné energeticka sit’ (Power Transmission Grid)

Tento panel zobrazuje momentalni stav VasSich lodnich akumulator a warp jadra. Warp jadro vyrabi
vSechnu energii pro Vasi lod, jakoz i udrzuje nabité hlavni a rezervni lodni akumulatory. Rozvodna
energeticka sit Vam umozZiiuje zménit mnoZstvi energie pfidélené jednotlivym lodnich systémum.
ZvySeny pridél energie vyusti ve zvySeny vykon, ackoliv muze ¢asem vycerpat VasSe akumulatory.
Snizeni pfidélu energie snizi vykon systému, ale také snizi ¢erpani akumulatoru (nebo umozni jeho

dobijeni v pfipadé, Ze je vyuziti energie na nizké arovni).
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Kdyz se naucite vyvazovat Grovné spotfeby energie na Vasi lodi,
zvysite jeji bojovnou efektivnost obzvlasté béhem dlouhotrvajicich
bitev. Tento panel ma tfi hlavni ¢asti — miry energetickych zdroju,

miru Gerpani energie a zarazky k pfidélovani energie.

Miry energetickych zdroju
To jsou tfi vertikalni miry na pravé strané displeje. Leva mira

predstavuje warp jadro Vasi lodi. Prostfedni mira predstavuje VA$ hlavni akumulator, zatimco prava

mira predstavuje Vas rezervni akumulator.

Warp jadro (Warp Core) — Tato mira zobrazuje stav VaSeho warp jadra. KdyZ bude warp
jadro poskozeno, sniZi se jeho schopnost vyrabét energii (to se odrazi v mite Serpani
energie). Jestlize VaSe warp jadro klesne na 0%, nastane protrzeni warp jadra a lod bude

zni¢ena.

Hlavni akumulator (Main Battery) — Tato mira pfedstavuje Urover nabiti Vaseho hlavniho
akumulatoru. Jestlize je spotieba energie vy3si nez mnozstvi, které warp jadro produkuije,
bude energie ¢erpana z hlavniho akumulatoru a mira bude ukazovat pokles jeho nabiti.

Jestlize nespotifebovavate pfilis mnoho energie, bude se hlavni akumulator pomalu nabijet.

Rezervni energie (Reserve Power) — Tato mira zobrazuje Urover nabiti rezervniho
akumulatoru. Jestlize Vase lod spotfebovava pfili§ mnoho energie, budete ¢erpat rezervni
akumulator a mira bude ukazovat pokles jeho nabiti. Jestlize nespotfebovavate pfilis mnoho

energie, bude se rezervni akumulator pomalu dobijet.
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Mira €erpani energie
Tato barevné oznacena mira (jejiz ¢asti odpovidaji zarazkam k pfidélovani energie) zobrazuje

celkovou energii, kterou Vase lodni systémy spotfebovavaji — delSi mira odpovida zvySené spotiebé
energie. R&m obklopujici tuto miru VAm umoziuje vidét, ktery zdroj energie je vyuzivan. Ram je

rozdélen do t¥i Casti:

Modra — Ta odpovida warp jadru Vasi lodi. Toto je mnoZstvi energie, které warp jadro
konstantné produkuje — jestlize vyuZivate méné nez je toto mnozstvi, bude zbyvajici ¢ast
pouZzita k dobijeni lodnich akumulatoru.

Zluta — To odpovida hlavnimu akumulatoru lodi. Jestlize vyuZivate vice energie nez Vam
muize poskytnout warp jadro, mira vstoupi do této ¢asti ramu, protoZe je energie ¢erpana

z hlavniho akumulatoru. Jestlize budete stale erpat energii z hlavniho akumulatoru, tak se
nakonec vyéerpéa a prestane poskytovat energii.

Cervena — To odpovida rezervnimu akumulatoru lodi. V krajnich situacich mtzete &erpat vice
energie nez Vam muaze poskytnout warp jadro a hlavni akumulator. V tomto pfipadé vstoupi
mira do této ¢asti rAmu a z rezervniho akumulatoru bude ¢erpana dodate¢na energie, dokud
to ptjde. Jakmile je VaSe kapacitni rezerva plné vyuZita a mira dosahne pravého konce ramu,

nemUZete Cerpat vice energie.

Zarazky k pridélovani energie
Tato ¢ast, umisténa pod mirou ¢erpani energie, VAm umozni ovladat Groveri Eerpani energie pro

kazdy z lodnich systému. Pretahnéte zardzku na kazdé mife na poZzadovanou Uroveri Eerpani energie
— mira ¢erpani se zobrazuje vpravo od kazdé z mér. 100% je normalni kapacita pro kazdy systém,
ackoliv ji v pfipadé nutnosti muzete zvednout az na 125%. (To nema Zadné vedlejsi Gcinky, kromé
zvySeného Cerpani energie). Tato zvySena kapacita by méla byt vyuZivana opatrné, protoze vyssi

¢erpani by Vas mohlo nachytat bez energie v akumultorech v nejméné vhodny okamzik.

Zbrané (Weapons) — ZvySeni pridélu energie do zbrani bude znamenat jejich rychlejsi
dobijeni nebo nabijeni. SniZeni pfidélu zpomali dobijeni a nabijeni.
Motory (Engines) — ZvySeni pfidélu energie do motorli znamena, Ze bude Vase lod

manévrovatelnéjsi a zvysi se jeji maximalni rychlost. Snizeni pfidélu energie vyusti v lin&jsi

obraceni Vasi lodi a v pomalejSi pohyb.
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Senzorové pole (Sensor Array) — Vy3Si aroveri energie zvysi efektivni dosah VasSich senzord,
zatimco snizeny pfidél energie jejich dosah zkrati. MnoZstvi energie pfidélené senzorovému
poli rovnéz ovlivni dosah, pfi kterém se objevi objekty na VaSem seznamu cil(.

Generéator §titt (Shield Generator) — Vice energie pfidélené stitim zvysi rychlost jejich

Povsimnéte si, Ze jestlize bude VaSe warp jadro poskozeno, mohou byt nastaveni pfidélovani

energie automaticky zménéna tak, aby vyrovnala sniZzenou kapacitu warp jadra.

V zavislosti na konfiguraci Vasi lodé se mohou pod zarazkami k pfidélovani energie objevit dvé dalsi

polozky.

Vleény paprsek (Tractor): Zapnut/vypnut — Znaci, zda jsou VaSe vie¢né paprsky zapnuty
nebo vypnuty.
Maskovani (Cloak): Zapnuto/vypnuto — Znagci, zda je V&S maskovaci systém, je-li pouZzitelny,

zapnuty nebo ne.

Tipy k €erpani energie
Zde je nékolik jednoduchy tipt a voditek k fizeni spotfeby energie.

SnaZte se neplytvat energii. KdyZ nechéate Vasi lod dlouhou dobu ve stavu ¢erveného
poplachu (se vSemi systémy zapnutymi), tak nakonec vycerpate své akumulatory. Kdyz nejste

v bitvé, prejdéte na zeleny poplach, abyste Setfili energii a dobijeli akumulatory.

Jestlize si vSimnete, Ze je VaSe lod lin&jsi neZ obvykle, nebo ze Vam ze seznamu cilt mizi
objekty, zkontrolujte si nastaveni energie. Mohli jste utrp &t poSkozeni warp jadra nebo jste
vycerpali energii z akumulator(. Je-li tfeba, zménte své nastaveni tak, abyste se vyrovnali se
snizenym mnoZstvim dostupné energie. Pamatuijte si, Ze poSkozeni warp jadra zapficini

rychlej§i vy¢erpani Vasich baterii, protoZe warp jadro uz neposkytuje tolik energie.

Jestlize mira ¢erpani energie prekro¢i modry ram, Cerpate svij akumulator. Jestlize ho
neprekro¢i, akumulatory dobijite. Jestlize mira vstoupi do Zlutého rdmu, vyuZzivate hlavni
akumulator, a jestlize vstoupi az do ¢ervého ramu, tak rovnéz cerpéate rezervni akumulator.
Zakotveni a opravy ve Hvézdné zékladné doplni VaSe akumulatory.

Vle¢né paprsky a maskovaci zafizeni jsou v bitvé velmi uZite¢né, ale pamatuijte si, Ze mohou

rychle vyCerpat Vase akumulatory. Pfi jejich pouziti peclivé sledujte Grover akumulator a

snazte se je nepouzivat zbyteéné dlouho.
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Boj

Zapojit do boje se mlZete bud tak, Ze budete vydavat pfikazy svému taktickému dustojnikovi, nebo
muZete napadnout nepfitele pfimo v taktickém mdédu, kde postavite svoje schopnosti a strategie proti
nepfitelovym. Pro bliz&i informace o raznych pfikazech, které muZzete vydavat Felixovi, se, prosim,
podivejte do &asti ,Takticky dustojnik* v sekci ,Ukoly posadky* na strané 13.

Boj ve hfe Star Trek: Bridge Commander je odliSny od vétsiny vesmirnych bitevnich simulaci.
Podobnéjsi spiSe namoini bitvé nebo ponorkovému konfliktu vyZaduje zvySeny smysl pro taktiku a
strategii. Hvézdné lodé jsou velkd, siln& plavidla, a ackoliv jsou velmi rychld, jsou méné pohotova nez
hvézdné stihage. Jejich schopnost manévrovat je téZkopadnéjsi a souboj hvézdnych lodi proto
pfipomina spiSe plvabny tanec smrti mezi dvéma hrozivymi obry, ktefi stale soupefi o nejlepsi pozici.
Efektivni manévrovani v bitvé zahrnuje neustalé nataceni Vasi lodi tak, abyste méli chranéné

nejslabsi Stity, zatimco souc¢asné pouzivate nejsiingjsi zbrané.

Vzdélenost
Taktika v trojrozmérné partii Sachu je v§im. Jako kapitan budete muset maximalizovat svoji obranu,

zatimco budete vyuZzivat slabin nepfitele. Budete se chtit pfiblizit k nepfiteli, kdyz budete palit

z phaser(, protoZe paprskové zbrané s vétsi vzdalenosti slabnou. Torpéda zaméri svuj cil efektivnéji
z dalky. Budete chtit udrzovat vzdalenost, aby méla VaSe torpéda vétsi Sanci zaméfit svij cil. A
naopak, kdyZ budete udrZovat vzdalenost, bude pro Vas obtizné vyhnout se blizicim se torpédim,
protoZe Vas efektivnéji zaméfi. Samoziejmé Ze budete mit Sanci vyhnout se torpédim z vétsi
vzdalenosti, jestlize jste mimo dosah jejich zam éfeni. Jakmile V&S nepfitel vystreli torpéda, je dobrym
napadem zvysit rychlost a obratit nos Vasi lodi do kolmého sméru. Stale smérujte svoji lod’ kolmo

k trajektorii torpéda. NemuZete ¢ekat, Ze se jim vSem vyhnete, takZe jestlize musite dostat zasah,

ujistéte se, Ze to bude do nejsilngjsiho Stitu.

#’J;I?ékbudete zfejmé potiebovat zamérovat efektivné individualni substémy nepfitele podle okamzitych
potfeb. Jestlize Vas nepfitel neustéale oslabuje opakovanou phaserovou palbou, bude mozna
dulezitejsi vyradit nebo znicit jeho zbrariové substémy, nez se pustite do zbytku. PoSkozeni nebo
vyfazeni jednoho z jeho motor(i oslabi jeho manévrovaci schopnosti a udéla z néj snadnéjsi kofist.
Tim Ze vyradite jeho senzory, mu znemoZznite Vas zaméfit, a kdyZ vyradite maskovaci zafizent,

nebude se moci schovat.
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Nebo mozna budete chtit oslabit nejprve jeho Stity, abyste mohli posléze efektivné&ji vyradit jednotlivé
subsystémy. Snazte se ztencit urcity Stit misto toho, abyste rozloZili svoji palbu po vSech stranach

nepritele.

Obranna taktika

Efektivni obranna taktika zahrnuje provadéni pfednéjSich oprav v Zaru bitvy, efektivni rozdélovani
energii do Vasich nejkriti¢téjSich systéml a manévrovani mimo nebezpedci. Napiiklad, jestlize jste
téZce poskozeni, muZete shledat, Ze je nutné opravit Stity d¥ive nez zbrané. V uritych situacich
mohou dostat phasery prednost pfed torpédy. V obtizné bitvé mlZete zjistit, Ze je nutné pfidat energii
do zbrani a &titu a sniZit pfidél energie do senzor(. Posilit motory mlze byt nezbytné, kdyZ bojujete

s rychlejSimi nepfateli. Neustale pohybujte svoji lodi tak, abyste zabranili nepfatelim proniknout
ur€itym Stitem. ZvétSete vzdalenost mezi Vami a Vasim nepfitelem, jestlize Vas oslabuje phaserovou
palbou. V8echny phasery zplsobi na vétsi vzdalenosti méné Skody, ackoliv tato vzdalenost se lisi lod

od lodi. Stanice maji obecné vétsi dosah, ve kterém mohou napachat Skody.

Takticky mod
I kdyZ miZete vydavat rozkazy Felixovi z mUstku, pfijde doba, kdy budete muset sledovat akci

z vnéjsku lodi. V takovychto situacich mUZete prepnout na vnéjsi takticky méd stiskem mezerniku.
Takticky méd Vam poskytne spoustu informaci o Vasi lodi a lodi,
kterou jste zaméfili, jakoZ i o oblasti kolem Vas. Pamatuijte, Ze
Felix i ostatni ¢lenové posadky jsou také pFistupni z taktického

maodu (viz nize).

V taktickém médu mlzete prevzit Fizeni a pilotovat lod sami.

K Fizeni pouZzijte jakoukoliv ze smérovych klaves (W, S, A, D, Q
nebo E) a Felix Vam preneché ovladani lodi. Abyste vypalili z phaseru, podrzte levé tlacitko mysi
(nebo stisknéte F). K vystreleni torpéda kliknéte pravym tlagitkem mysi (nebo stisknéte X). Ujistéte se,

Ze kdyz pouzivate svoji mys k palbé, neni kurzor umistén nad nabidkou.
V taktickém moédu budete stale schopni vydavat rozkazy své posadce pomoci klaves F1 — F5. Kdyz je

Vas kurzor nad nabidkou, pouzijte mys k vybéru jedné z polozek menu. Kdyz date Felixovi rozkaz

v tomto médu, nebo i po navratu na mustek, Felix od Vas pfevezme zpét fizeni.
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Seznam cild
Mate nékolik moznosti, jak si zvolit cil. MUZete stisknout klavesu T, abyste

prepinali mezi vSemi cily v oblasti nebo stisknéte klavesu |, ¢imz budete prepinat
pouze mezi nepratelskymi cili. Také mUZete kliknout na poZadovany cil v seznamu
cild. Jestlize kliknete na jméno cile podruhé, objevi se seznam jeho subsystému.
Nékteré subsystémy se skladaji z vice ¢asti. Takové subsystémy maji vlevo od

svého jména Sipku vpravo. Kliknéte na jméno subsystému podruhé a otevie se

seznam jeho ¢asti. Specificky systém nebo subsystém zaméfite, kdyZ na néj
kliknete. Napriklad, jestlize kliknete na cardassijskou lod' tfidy Keldon, ktera se objevila na VaSem
seznamu cill, stane se Vasim cilem. Kliknéte na jeji jméno podruhé a objevi se seznam subsystém.
Kliknéte na jeji torpéda, ¢imz zaméfite subsystém torpéd. Jestlize kliknete na torpéda podruhé, objevi
se seznam jejich rznych torpédovych komor, coZ v tomto pfipadé je pfedni torpédova komora a

zadni torpédova komora.

Subsystémy, které byly vyfazeny, zméni na seznamu cilG barvu na fialovou a subsystémy, které byly

zni¢eny, zmizi ze seznamu cilt Gplné.

Vybrat si cil a pohybovat se po seznamu cild muZete rovnéz pomoci pfikazu z klavesnice. Drzte
klavesu Tab, dokud se nevysviti seznam cild. K pohybu nahoru a doli po seznamu pak pouZzijte Sipku
nahoru a doll. K vybéru cile nebo otevieni seznamu systému a subsystému cile stisknéte Sipku

vpravo nebo Enter.

Senzory
Senzorové kontakty a cile v dosahu se zobrazuji na kruhovém panelu v levém

dolnim rohu obrazovky. PouZivejte ho ke zjiSténi poctu nepréatel v blizkosti Vasi

lodi. Ve stfedu tohoto displeje je obrazek Vasi lodi, coz VAm umozni rychle

urgit relativni polohu lodi a objekt( kolem Vas. PovSimnéte si, Ze kontakty jsou K
zabarveny podle své prislusnosti, nepfitel nebo spojenec. Kontakty se zobrazuiji jao Sipky, které
naznacuji jejich pfid nebo smér, kterym se pohybuiji. Také si povSimnéte, Ze cil bude na panelu

s displejem senzorl zvyraznén zavorkou, jestlize na Vas nepréatelska lod vystieli. Torpéda jsou rovnéz
vyznaéena na displeji a jsou odliSena podle typu, coz Vam pomuze odhalit hrozby, které nemusite

vidét.
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Senzorovy displej je dvourozmérna podoba tfirozmérného vesmiru a ,skuteéné* vzdalenosti nejsou
nutné takové, jaké se jevi na Vasich senzorech. Vzdalenost klesa nelinearnim zpusobem, takZe jak se
objekt vzdaluje od Vasi lodi, zvétSuje se méfitko senzorového displeje. Kvili tomu vyrazné vzdalené
objekty zUstanou na okraji senzorového displeje misto toho, aby z né&j zcela zmizely. Rovnéz kontakty,
které se zdaji byt ve stejné vzdalenosti od Vasi lodi, mohou byt ve skute¢&nosti v riznych nepomérech
od roviny, a proto dale od Vasi lodi, nez se zdaji. Senzorové kontakty za ¢nou mizet tak, jak se
pohybuji nad nebo pod rovinou, na které cestuje VaSe lod. Kliknutim na Sipku v pravém hornim rohu

minimalizujete tento panel.

Zobrazeni §titll a zbrani
V pravém dolnim rohu obrazovky si viimnéte nékolika displeju. Tyto displeje zobrazuji rychlost Vasi

lodi, typ torpéd, ktera pouzivate, nastaveni sily Vasich phaserd, silu Vasich §titl a pfipravenost Vasich

zbrani.

Stity

levoboku (levych) a pravoboku (pravych) tith a bfisnich (spodnich) a hibetnich (hornich) &tit(. Jasné
zelena znadi, Ze VaSe Stity jsou pfi pIné sile. Jak budete zasahovani phasery a torpédy od nepfitele,
zméni se barva Vasich §titd postupné ze zelené na Zlutou, pak ¢ervenou a nakonec na ¢ernou, to
kdyz uz nebudete mit na dané strané lodi Zadné Stity. Vas cil a jeho Stity jsou zobrazeny na displeji

v levém hornim rohu obrazovky. Kliknutim na Sipky v pravych hornich rozich téchto panell je

minimalizujete.
TIP — Jako dobry kapitan byste mél neustale ménit Stity, které jsou vystaveny nepfiteli, abyste kazdy

Stit ochranil pfed Gplnym vycerpanim. Kromé toho, kdyz za¢ne energie ze zbrani pronikat slabnoucimi

Stity, zacnou se na Vasi lodi objevovat poSkozeni.
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Ikonky vyjadfujici poSkozeni
MnozZstvi poskozeni, které utrpite, se bude s poklesem sily Vasich $tit G stale zvétSovat. Jestlize utrpite

poskozeni jakéhokoliv systému, objevi se na obrazku Vasi lodi ikonka, které ukazuje, ktery systém byl
poskozen. Poskozené systémy jsou predstavovany ikonkou Zluté barvy, vyfazené systémy ikonkou
Sedé barvy, a kdyZ je systém zcela zni¢en, objevi se ikonka ¢ervend. Tyto ikonky se rovnéz zobrazuiji

s poskozenymi systémy na panelu strojovny v ¢asti tykajici se odstrafiovani Skod.

Senzorové pole . Warp jadra

Zafizani Generitor 3titd

Torpédowvd kamora

Trup

Irnpul znil pohon Phaserowd nebo paprskowa zbran

‘Warp pohon Pul=ni zbrar neba kandn

Tyto ikonky VAm umozni rychle uréit systémy, které byly na VaSem plavidle poSkozeny, vyfazeny
nebo zni¢eny. lkonky se také zobrazuji na displeji popisujicim Stity cile, takZze mzete rychle zjisit
relativni poSkozeni Vaseho cile. Naucte se dobie rozeznavat tyto ikonky, protoze Vam poskytnou

cenné informace uprostied prudké bitvy.

KdyZz bude Vase lod poskozena, mlZete se podivat do nabidky strojovny tim, Ze bud kliknete na
Brexe nebo stisknete klavesu F5 na klavesnici. Na panelu strojovny se muZete podivat na moznosti
tykajici se odstrafiovani skod (viz &ast ,Strojovna v sekci ,Ukoly posadky* na strané 17). Brex
automaticky pridéli tymy, které maji zacit s opravami poskozenych systému, ale Vy muzete kdykoliv

podle vlastniho uvazeni zvolit jiné systémy, které maji byt opraveny dfive.
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Zbrané
Displej zobrazuijici Vae zbrang, ktery je také popséan v &asti ,Takticky d@stojnik* v sekci ,Ukoly

posadky* na strané 15, Vam umoziiuje nastavit typ torpéd a jejich rozptyl, silu phaser a zapnout
nebo vypnout Va3 vle¢ny paprsek nebo maskovaci zafizeni (je-li k dispozici). Kliknutim na Sipku

v pravém hornim rohu minimalizujete tento panel.

Dalsim dulezitym ukazatelem v bitvé je displej zobrazujici phaserové vysece a torpéda. Tento displej
je umistén v pravém dolnim rohu obrazovky a obsahuje na svém hornim okraji ukazatel rychlosti. P fi
¢erveném poplachu se tu objevi rizné pruhy obepinajici Vasi lod. Tyto pruhy zobrazuji nabiti Vasich
phaseru a jejich pfipravenost k palbé. Jsou tu dvé vrstvy pruh(, které predstavuji zadové a bfisni

strany lodi.

Jak budete palit z phaserd, pruhy za¢nou ménit svoji barvu od zelené pres Zlutou, pak ¢ervenou a
nakonec po ¢ernou. Zelena predstavuje phasery, které jsou plné nabity a pfipraveny k palbé, zatimco
cerna predstavuje phasery, jejichZ energie je zcela vycerpana. Vyfazené phasery se objevi jako Sedé,
a kdyZ bude phaser zni¢en, tak pruh ktery je s nim spojen, zmizi. VaSe phasery se ¢asem dobiji,
avSak Vy muZzete zvysit rychlost jejich dobijeni tim, Ze v nabidce strojovny p fidélite vice energie do
zbrani. KdyzZ se cil nachazi v jedné z palebnych vyseéi VaSich phaserd, za¢ne z obrazku Vasi lodi
vyzafovat smérem k phaserovému pruhu, ktery je k tomuto cili natocen, prihledny modroSedy
ukazatel. Cil muZe byt sou¢asné ve vice nez jedné vyseci. Tyto prihledné modroSedé ukazatele také
vyznaduiji, kde se cil nachazi vzhledem k Vasi lodi, jakoZz i ktery phaser vystfeli. Kdyz se neobjevi
zadny ukazatel, je cil s nejvétsi pravdépodobnosti ve slepém bodé, kde na néj Vase phasery

nemohou stfilet.

TIP — Je duleZité hybat svou lodi tak, aby se Va$ cil neustéle pohyboval z jedné palebné vysece do
druhé, abyste zabranili Gpinému vy&erpani jakéhokoliv z phaserovych poli, a abyste drzeli nepfatelské

lodé mimo slepé body.

Pobliz pridi a zadi obrazku Vasi lodi také najdete urcity pocet kulatych tecek. Tyto tecky predstavuiji
torpédové komory Vasi lodi. KdyzZ jsou tyto ukazatele zelené, jsou torpéda nabita a pfipravena palit na
té dané strané lodi. Cervena znadi, Ze torpéda se pravé nabiji nebo jsou nedostupna, protoze Vam jiz
dosla. Seda znamena, Ze torpédova komora byla vyfazena. Tyto tecky zmizi, kdyz bude pFislusna
torpédova komora zni¢ena. Také tento panel mize byt minimalizovan kliknutim na Sipku v pravém

hornim rohu.

TIP — ProtoZe potkate Sirokou fadu protivnikd, stane se velmi dlleZitym, abyste monitorovali

dostupnou energii na lodi, silu Vasich §titl a pfipravenost Vasich zbrani. Dobry kapitan bude vzdy

zbrané.
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Kampan pro jednoho hréaée

Zacindme novou hru
V hlavnim LCARS menu muzZete kliknutim na tla¢itko ,Novéa hra“ (New Game) zagit novou kampari.V

nabidce nové hry se objevi nasledujici tlagitka a moznosti:

Jméno hrace (Player's Name): Kliknutim do textového ramecku mizete upravit své jméno nebo
jméno své hry. Jméno hra¢e nemuze obsahovat nasledujici znaky: , <.>?/“\|:
Obtiznost (Difficulty): ObtiZznost Vasi hry muZzete zvolit tim, Ze kliknete na jedno z kulatych zatrZitek

vedle Stitku s napisem ,ObtiZnost". Prvni dlstojnik je nejjednodussi nastaventi, kapitan je prostfedni

Spustit (Start): Kliknéte na toto tlagitko, az budete pfipraveni spustit hru a vydat se na svoji prvni misi.

Upravit si své jméno je zcela volitelné, ale nékdy je zabavné pojmenovat svoji hru po sobé, skvélém
kapitanovi, nebo zvlastni lodi. Prosim, uv&domte si, Ze nechate-li stejné jméno hrace poté, co zacnete

hréat znovu od zagatku, prepiSete si vSechny staré uloZené pozice.

Také si mlZete prat specifikovat obtiznost hry tim, Ze si zvolite hréat jako prvni d dstojnik, kapitdn nebo
admiral. Prvni distojnik se nejlépe hodi pro nového hrace, nebo hrace ktefi se vice zajimaji o pfibéh
nez o obtiznost misi. Nastaveni admiral je nejlepsi pro zkuSené hrace, ktefi chtéji specialni vyzvu.

Nastaveni obtiZnosti kapitan je uprostfed mezi dvéma predchozimi.

Po napsani svého jména a vybrani si Urovné obtiznosti, kliknéte na tlacitko Spustit v pravém dolnim

rohu obrazovky a zaénete hrat.

Nahravani ulozenych pozic

V kli¢ovych bodech kampané pro jednoho hrace se hra sama uloZi a vytvofi soubor podle jména
hrage. Abyste hru nahrali, kliknéte na soubor, ktery si prejete nahrat a potom kliknéte na tla¢itko
Nahrat hru (Load Game). Jestlize si pfejete smazat uloZzenou pozici, vyberte si soubor, ktery chcete

smazat a poté kliknéte na tlacitko Smazat (Delete).
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Hra vice hraéu TIP — Musite vloZit spravnou IP adresu, nebo se jinak spojeni nezdafi a Vy obdrzite chybovou

. . - L P . zpravu Neplatna IP adresa. Spravna IP adresa neobsahuje vice nez dvanact (12) ¢islic
Tento prvek ve hie Star Trek: Bridge Commander VAm umozZziuje vyzvat jiné federalni, klingonské, P P P ! 12

s maximalné tfemi (3) ¢islicemi v kazdé ze &ty ¢asti oddélenych teckami (napf.
XXX XXX XXX.XXX). Napfiklad platna IP adresa by mohla za¢inat 192.168.x.x.

romulanské, ferengské, kessokské nebo cardassijské kapitany na souboj dovednosti a strategie.

Minimalni systémové pozadavky pro hru po siti
Abyste si mohli zahrat hru vice hra&t ve Star Trek: Bridge Commander, musite splnit nasledujici
minimalni systémové pozadavky: Internet nebo pres mistni sit.

Spustit hledani/Ukongit hledanfi (Start Query/Stop Query) — Kliknéte na tlagitko Spustit

Internet/LAN — Vyberte si bud ,Internet* nebo ,LAN*, abyste urcili, zda si prejete hrat hru pres

28.8k modem (pro maximalné tfi hrage) hledani, abyste zacali prohledavat servery na Internetu nebo LAN. Jestlize si pfejete ukondit
33.6k modem (pro maximalné &tyfi hrage) hledani dive, nez se dokonéi, muZete kliknout na tlacitko Ukongit hledani. Po provedeni

56k modem (pro &tyFi hrade s jednim vyhrazenym serverem) vyhledavani se zobrazi nasledujici informace:

pro hru péti az osmi hracu je vyzadovéana mistni sit LAN nebo Sirokopasmova sit
Jméno (Name) — Toto je jméno hry stanovené hraéem, ktery hru zaloZil.
Hlavni menu hry vice hraéa Druh (Type) — Druh hry, ktera se hraje (napf. Deathmatch, Team Deathmatch, atd.)

V hlavnim menu hry vice hra€u si mizete vybrat, zda zaloZite Odezva (Ping) — Udaj o tom, jak dlouho trva baliku informaci dostat se k zakladateli hry a zp &t

novou hru nebo se pfipojite ke hte, ktera jiz existuje. k Vam. Pro to, abyste si hru vice hra€l co nejvice uZili, si zvolte hru s niz§im &islem.
P/M — Tato polozka uvadi pocet hragl pfipojenych ke hie a maximalni povolené mnoZzstvi
ZaloZzit hru (Host Game) — Pro zaloZeni nové hry stisknéte toto hraga.

tlagitko. Ujistéte se, Ze V4§ systém splfiuje minimalni specifikace Hraci ve hie (Players in Game) — Toto je seznam jmen ruznych hr&€u pfipojenych ke hre.

ke spusténi hry (viz Minimalni systémové pozadavky vyse). Informace o hie (Game Info) — Tato oblast uvadi specifické parametry potfebné k vyhrani
Pfipojit se ke hie (Join Game) — Stisknutim tohoto tlacitka se pfipojite ke hfe vice hracu, kterou uz hry.

zalozil jiny hra¢. Vyhledejte seznam her (viz Spustit hledani na strané 29), vyberte si hru, ke které se Spustit (Start) — Kliknutim na toto tlacitko se pfemistite do zvolené hry.
prejete pfipojit a kliknéte na tla¢itko Spustit (Start) v pravém dolnim rohu obrazovky.

Hlavni menu (Main Menu) — Stisknutim tohoto tlacitka se vréatite do hlavniho LCARS menu. Menu zalozit hru

Menu pFipojit se ke hie V této nabidce muZzete zvolit parametry tykajici se druhu hry, ktery si pfejete hréat.

Jméno hréace (Player's Name) — Do této oblasti napiSte jméno své lodé nebo své vlastni
jméno.

Heslo (Password) — Sem napiste heslo pro pfistup k soukromé hre.

PFimé pfipojeni ke hie (Direct Join Game) — Kliknéte na toto tlacitko, znate-li IP adresu hry,
ke které se chcete pfipojit. Poté vioZte IP adresu do pole vpravo od tohoto tlagitka a kliknéte

na tlacitko Spustit (Start), abyste se pfipojili ke zvolenému serveru.
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Hra (Game) — V tomto sloupci si vyberte druh hry, ktery si pfejete hrat. Druhy her jsou
vysvétleny na strané 30.

Jméno hry (Game Name) — Tady mUZete stanovit jméno své hry.

Jméno hrace (Player's Name) — Do této oblasti napiste jméno své lodé nebo své viastni
jméno.

Heslo (Password) — Jestlize si pfejete omezit pfistup ke své hie, mUZzete sem napsat heslo.

Pouze jedinci, ktefi znaji VaSe heslo se k Vam budou moci pfipojit.
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Hra po Internetu/Hra po LAN (Internet Game/LAN Game) —
Kliknéte na jedno z t&chto tlacitek, abyste urdili bud hru po
Internetu nebo hru po mistni siti LAN.

Vyhrazeny server (Dedicated Server) - Kliknéte na toto

tlacitko, pfejete-li si zaloZit vyhrazeny server. Z vyhrazeného

serveru nebudete moci hru hrat, ale budete moci vidét herni
vysledky a vyhodit neukaznéné hrace.

Spustit (Start) — Kliknutim na toto tlacitko spustite hru vice hra&a.

Obrazovka s vybérem lodi
Na této obrazovce si mUzete vybrat typ lodé, které si prejete velet.

Kliknuti na typ lodé zobrazi tfidu lodi a rasu, ktera ji vlastni, jeji obecny
popis, jakoZ i hodnoceni zbrani, titd a trupu. Jestlize jste

zakladatelem, muZzete vybrat hvézdny systém, ve kterém si prejete

hrat. Kliknuti na systém Vam poskytne jeho struény popis.

Zakladatel muze rovnéz uréit mnozstvi hra&l, ktefi se mohou hry za¢astnit a kolik ¢asu uplyne do
konce hry. V zavislosti na druhu hry muiZze zakladatel také stanovit skére, které je potfebné k ukon&eni

hry.

TIP — Pfi vybéru lodi ve hte vice hracl si vSimnéte, Ze po popisu lodi okamzité nasleduje stru¢ny

seznam taktickych tipd. VSechny lodé maji takovéto tipy.

AZ si vyberete lod, se kterou chcete hrét, kliknéte na tlagitko Spustit (Start).

Druhy her

Deathmatch

V Deathmatchi bojuje kazdy za sebe a vSichni proti vSem, aby se ukazalo, kdo se muZze chlubit tim, Ze
je nejlepsi kapitan. Hraéi si mohou vybrat jakékoliv lodé ve hre.

| kdyZz muZete byt v pokuSeni vybrat si vzdy nejsiln€jsi lod, nedostanete tolik bodl za zabiti, kdyz

silngjsi lod zni¢i slabsi plavidlo.
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Avsak ziskate vice bodu, jestlize slabsi lod (napf. ferengijsky Marauder) porazi silngjsi lod (napf.
federalni tfidu Sovereign). Vysledkem ¢ehoz je, Ze samotny pocet zabiti nebude nutné rozhodovat

bitvy, protoZe hra pfidéli body podle relativnich hodnot zni¢enych lodi.

Zakladatel mize stanovit, aby Deathmatch skongil po urcité dobé, nebo kdyz je dosazeno urcitého

Team Deathmatch
V Team Deathmatchi bojuji dvé skupiny, aby se zjistilo, ktera z nich je lepSim tymem. Hra &i si mohou

vybrat jeden ze dvou tym( a hragi z kazdého tymu si mohou vybrat jakoukoliv lod' ve hte.

Zakladatel muZe stanovit, aby Team Deathmatch skongil po uréité dobé, nebo kdyZz je dosaZzeno

Deathmatch Federace versus ne-Federace (UFP Vs. Non-UFP Deathmatch)

V této specializované hte bude bojovat tym nejlepSich federalnich kapitanud proti nejlepSim
Romulantim, Ferengtim, Klingontim, Cardassianim a Kessokum o nadvladu. Hraci si mohou vybrat,
zda budou v tymu Federace nebo ne-Federace. Hradi ktefi jsou ¢leny tymu Federace, si mohou vybrat
jakékoliv federdlini plavidlo vEetné raketoplanu. Hradi ktefi jsou ¢leny tymu ne-Federace, si mohou

vybrat jakoukoliv nefederalni lod.

Zakladatel mize stanovit, aby Deathmatch Federace versus ne-Federace skongil po uréité dobé, nebo

Obrana hvézdné zékladny (Defend the Starbase)

V této hfe ma jeden tym za cil branit hvézdnou zékladnu, zatimco druhy tym ma rozkazy ji znicit.
Budete schopni ochranit hvézdnou zakladnu pfed nepfitelem nebo brzy padne pod umem Gtoéicich
kapitan(? Hraci si mohou vybrat, zda budou v tymu Gto¢niki nebo obrancti a mohou si vybrat

jakoukoliv lod' ve hre.

Zakladatel muZe stanovit, aby hra Obrana hvézdné zakladny skoncila po urcité dobé nebo kdyz

je stanoven potfebny pocet zabiti nebo ¢asovy limit, muze urcita uplynutd doba nebo ucity pocet
zabitych Gtoénikd ukongit hru dfive, nez bude hvézdna zakladna zni¢ena. Aby vyhrali, budou muset
Gto¢nici zni¢it hvézdnou zakladnu dfive, nez jich bude pfili§ zabito nebo predtim, nez vyprsi

stanovena ¢asova lhuta.
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Rychla bitva

Tento méd Vas zavede na mustek Vasi lodi, kde si mlzZete vybrat z nasledujicich speciélnich

moZnosti v Saffiiné menu (dostupné pouze v Rychlé bitvé):

Nastaveni Rychlé bitvy (Quick Battle Setup) — Kliknutim na toto tlagitko se dostanete na obrazovku
s nastavenim Rychlé bitvy.
Spustit bitevni simulaci (Start Combat Simulation) — Kliknéte na toto tlacitko, aZ skongite

s nastavovanim simulace, a az budete pfipraveni zaéit souboj.

Ukonéit bitevni simulaci (End Combat Simulation) — Kliknuti na toto tla¢itko ukon&i simulaci souboje.

Nastaveni Rychlé bitvy
Abyste nastavili Rychlou bitvu, vyberte si Saffi a z jeji nabidky si zvolte Nastaveni Rychlé bitvy (Quick

Battle Setup). To vyvola specialni obrazovku, kde mizete nakonfigurovat nastaveni Rychlé bitvy.

Obrazovka s nastavenim Rychlé bitvyobsahuje nasledujici moznosti:

Lodé (Ships) — Po kliknuti na toto tla¢itko budete moci nastavit spratelené a nepratelské lodé

pro svoji bitvu.

Hrac a oblast (Player and Region) — Kliknéte na toto tlagitko, abyste si mohli vybrat svoji

vlastni lod a planetu nebo misto bitvy.

Zavfit (Close) — Kliknutim na toto tlagitko uzavrete nastaveni Rychlé bitvy a vratite se na

mustek.

Spustit (Start) — Kliknuti na toto tlacitko spusti Rychlou bitvu, kterou jste nastavili.

Lodé
Abyste si zvolili spojence nebo nepratele béhem simulovaného

cviceni, kliknéte na tlacitko Lodé (Ships). Pro pfidani spojence
nebo nepfitele vyberte lod ze seznamu na levé strané obrazovky a
poté zvolte Pfidat jako spratelenou lod (Add as Friendly Ship)
nebo Pridat jako nepratelskou lod (Add as Enemy Ship). Dany typ

lodi se poté objevi v pravém sloupci v pfislusné skupiné (nepréatelé
nebo spojenci). Jestlize udélate chybu, mizete oznadit lod z pravého sloupce a vybrat si, zda chcete
lod’ smazat nebo zménit jeji loajalitu. Jesté predtim nez pridate lod jako svého nepfitele nebo
spojence, muzete zménit jeji Groven umélé inteligence tim, Ze kliknete na Nizka (Low), Stfedni
(Medium) nebo Vysoké (High). Zména Grovné umélé inteligence ovlivni, jak dobry vykon poda lod

v bitvé.
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Hré¢ a oblast
Kdyz kliknete na tlacitko pro nastaveni hra¢e a oblasti, budete si

moci vybrat lod, kterou budete ovladat v simulaci a oblast vesmiru,
kde se bude bitva odehravat. Abyste si vybrali svoji lod, musite
nejprve zvolit rasu (napf. klingonska, cardassijska apod.) a poté
kliknout na specifickou lod (napf. Dravec, Galor, atd.). Pamatujte, Ze

je to simulace, takze si pro svoje simulované plavidlo muZzete vybrat

bud mustek tfidy Galaxy nebo tfidy Sovereign.
AZ skongite s vybérem, kliknéte na tlagitko Spustit (Start). Jestlize budete zni&eni, simulace skon¢i.

Kdyz si budete prat ukongit simulaci dfive, mizete zvolit Saffi a z jejiho menu vybrat moznost Ukongit

bitevni simulaci (End Combat Simulation).
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Prikazy z klavesnice

Nasledujici tabulka obsahuje vSechny prikazy pouZitelné ve hie a jejich standardni pfifazeni na

klavesnici a/nebo mysi. Jakékoliv pfikazy muzete pfifadit tak, aby Vam vyhovovaly. Podivejte se na

¢ast ,Konfigurace ovladani“ na strané 79 pro dalsi informace o tom, jak zménit nastaveni.

Ruzné piikazy
Esc

Backspace
Mezernik

M

[

]
\

F1
F2
F3
F4
F5
F6

! (Shift + 1)
@ (Shift + 2)
# (Shift + 3)

Print Screen

Prikazy v nabidkéach
Sipka nahoru

Sipka dolu

Sipka vlevo

Sipka vpravo

Enter

1 — 9 (numericka klavesnice)
Tab

Vypina a zapina Hlavni LCARS menu (menu nastavenf)
Preskoceni rozhovoru

PFepind mezi mustkovym a taktickym médem

Vypina a zapind mapu

Vypina a zapiné okno ukazuijici skére (pouze ve hfe vice hragl)
Vypina a zapiné okno s chatem (pouze ve hte vice hracu)

Tymovy chat (pouze ve hfe vice hraca)

Zadavani pfikazt LoMar, VaSemu kormidelnikovi, zavira nabidku
kormidelnika

Zadavani prikazt Felixovi, VaSemu taktickému dustojnikovi, zavira
nabidku taktického menu

Zadavani pfikazu Saffi, VaSemu prvnimu dustojnikovi, zavira nabidku
komandéra

Zadavani pfikazt Miguelovi, Vasemu védeckému dustojnikovi, zavira
nabidku védeckého menu

Zadavani pfikazt Brexovi, Vasemu $éfinzenyrovi, zavira nabidku
menu strojovny

Hovofit s jakymkoliv hostem na mustku/Zavfe jakékoliv oteviené
menu

Pfejit na zeleny poplach

Pfejit na zluty poplach

Ptejit na ¢erveny poplach

UloZit screenshot

Listuje smérem nahoru v aktivni (vysvicené) nabidce

Listuje smérem dolt v aktivni (vysvicené) nabidce

Zpét z podmenu

Otevie podmenu

Zvoli momentalni volbu v nabidce (oteviit nabidku/zvolit tlagitko)
Volba prvni az devaté moznosti v nabidce

PFechazi mezi jednotlivymi volbami v nabidce a vysvicenymi panely

v taktickém rozhrani
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Prikazy pro ovladani lodi

moow>»s

F/Levé tladitko mysi
X/Pravé tlagitko mysi
G/Prostredni tlacitko mysi
0 (nula)

1-9

Kole¢ko mysi nahoru
Kole¢ko mysi dolt

R

Ctrl + 1

Alt+T

Alt+C

Ctrl+ D

Pfikazy pro zamérovani

- c < -

I U zZz <«

Ctrl+T

Obrati Vasi lod nahoru
Obrati Vasi lod vlevo
Obréti Vasi lod doli

Obréti Vasi lod vpravo

Roluje Vasi lodi vlevo (proti sméru hodinovych rugic¢ek)

Roluje Vasi lodi vpravo (ve sméru hodinovych rucic¢ek)

Vypali z phasert

Vypali torpédo

Vypali z disruptorti

V3e stat

Nastavit impulsni rychlost 1 — 9
Zvysi rychlost

Snizi rychlost

Zpétny chod

ZKkfiZit cestu

Vypina a zapina vleény paprsek
Vypina a zapind maskovaci zafizeni

Autodestrukce

Dalsi cil

Predchozi cil

Nejblizsi cil

Zaméfi dalSiho nepfitele
Zaméfi uto¢nika zvoleného cile
Zaméfi dalsi navigaéni bod
Zaméfi dalsi planetu

Zapina a vypind manualni palbu

Zru8i zaméfeni cile

Pfikazy pro ovladani kamery v taktickém médu

C
\%
Shift

Z (pridrzet)
=/+

F9

PFepina mezi pronasledovacim a sledovacim médem
Nastavi kameru do opa¢ného pronasledovaciho médu

Umozni ota¢eni kamerou pomoci mysi (pouze v pronasledovacim

modu)

Priblizeni kamery k cili (pfi pfidrzeni klavesy)

Priblizeni kamery (zoom in)
Oddaleni kamery (zoom out)

Zapina a vypina filmovy méd
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Prikazy pro ovladani kamery v mastkovém maédu

Scroll Lock
Home
Delete
Page Down
End

Page Up
Insert

=/+

F9

Filmové mody
F1

F2
F3
F4
F5
F6
F9

Ukaze Vas cil na hlavni obrazovce

Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo dopredu
Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo vievo
Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo vpravo
Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo dozadu
Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo nahoru
Nastavi Vasi hlavni obrazovku tak, aby mifila pfimo dolt
Pfiblizeni obrazu (zoom in)

Oddaleni obrazu (zoom out)

Zapina a vypina filmovy méd

Vase lod proléta kolem na chvili pevné umisténé kamery
Neupevnéné kamera (pomoci mysi Ize otacet obrazem)
Kamera zaméfena na cil (pfepind mezi jednotlivymi cili)
Kamera na torpédu

Panoramaticky pohled (musite nejprve vybrat cil)
Neupevnéna kamera z velké vzdalenosti

Zapina a vypina filmovy méd
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Archivni databaze Hvézdné flotily
DetailnéjSi soubory a zaznamy si Ize prohlédnout na adrese

www.bridgecommander.com
-- VyZadovano provéreni trovné 7 --

Predmét: Kvadrant alfa, nedavna historie
Béhem poslednich Sesti mésicu poznali ¢lenové Federace opét mir. Po kapitulaci Dominionu uzaviela

Federace mirovou koalici s Klingonskou fisi a Romulanskym impériem v reakci na vale&né udalosti.
Dlouhé fada ras a frakci, které se spolcily s Dominionem, aby pfevzali spojenecka uzemi, byla pfisné
potrestana. Zatimco Hvézdna flotila podnikla kroky, aby zabranila tomu, aby se opakovala nedavna
historie, Federace odporovala uvaleni pfilisnych trestt na Cardassiany, Breeny, Gorny a ostatni

porazené sily v Alfa kvadrantu a prosazovala nové navazani pratelskych vztahd.

Avsak za soumraku tak velkého konfliktu pfichazi nevyhnutelna touha potrestat nebo omezit
prohravajici rezimy. Klingonska fiSe a Romulanské impérium uvalila p¥isnou politiku o zakazu
opétovného navazani vztahli se vSemi byvalymi spojenci Dominionu se zvla$tnim ddrazem na
Cardassijskou unii. Federace pokracuje ve vyjednavani s klingonskymi, romulanskymi a
cardassijskymi vliadami za G¢elem dosazeni urcitého druhu spravedlivého usporadani pro viechny
strany. BohuZel v8ak diplomacie stale jeté neziskala mnoho tspéchu pfi zmirfiovani vztaht mezi
hlavnimi silami v Alfa kvadrantu. Obvifiovani vojenskych jednotek ze skryvani a z tajnych vojenskych

Ukryth pokracuje v ohroZovani stability oblasti.
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Predmét: Astrometrika, Maelstrom
Maelstrom je nestala oblast vesmiru katalogizovana Hvézdnou

flotilou na okraji federalniho, klingonského a cardassijského
Uzemi. O oblast se neuchazi Zadna z hlavnich mocnosti Alfa
kvadrantu, predevsim pro jeji nehostinné prostiedi. AvSak po
prvotnim prizkumu védeckym plavidlem U.S.S. Hawking vyjadfilo

nékolik klicovych védcli Federace zajem studovat Maelstrom a

jeho vlastnosti.

VétSina systémul v Maelstrom mé& unikatni vlastnosti, protoZe jak se zda, produkuiji jejich hv ézdy tfikrat
tolik okolni radiace, nez se naléza v normalnim planetarnim prostredi tfidy M. To znamena, ze
federalni kolonizace vétsiny této oblasti je nerealisticka. V poslednich dvou letech u ¢inily védecké
pokroky a technologie v oblasti vnéjSich bio-filtri a atmosferické ochrany proces teraformace
dostupnéjsim a umoznily planetarni osidleni. Do dnesni doby byly teraformovany dv & nejokrajovéjsi
planety systému Vesuvi v Maelstrom, aby umoznily dobyvani jejich ohromnych mineralnich zdroj .
Nejnovéjsi kolonizaéni snahou v Maelstrom je védecké zafizeni Hvézdné flotily, s jehoZ stavbou se

zacalo na Draegosu, tfeti planeté systému Vesuvi.

Subprostorové trhliny, kvantova destabilizace a vysoka radioaktivita daly oblasti Maelstrom jeji jméno.
Dokonce i pfi sou¢asném stavu technologie Hvézdné flotily je tato oblast stale povazovana za
nebezpecnou a pfi cestovani systémy leZicimi v Maelstrom by méla byt dodrZzovana nejvyssi

opatrnost.

-38 -

Predmét: USS Dauntless NCC-71879
Hvézdna lod tfidy Galaxy

Vypusténa v lodénicich Utopia Planitia v ¢ervnu 2365

Do uzivani Hvézdné flotily pfedana v srpnu 2365

Pod velenim svého prvniho kapitana, Lelanda Bella, vstoupila Dauntless do Sedmé flotily v roce 2365.
Jeji prvni tkoly byly rutinni — nékdo by je mohl nazvat nudnymi. To se rychle zménilo, kdyZ zasahla do
fady Sarvatek s letkou romulanskych Valeénych ptaki ve sporné oblasti Alfa kvadrantu. Dauntless se
vyborné osvédgila, kdyZ udrZela oblast pod kontrolou, dokud nedorazila na pomoc ostatni plavidla

Hvézdné flotily. Tato akce ji vynesla prvni celkovou pochvalu.

Bé&hem nésledného neklidného obdobi byly Dauntless pfidéleny rtizné Gkoly, véetné vyzvédnych a

pruzkumnych hlidek. Tato neocenitelna sluzba ji ziskala reputaci a pfezdivku ,Vidouci oko“.

Po ukonceni své sedmileté sluzby se Dauntless vratila do vesmirného doku za G¢elem oprav a
vylepSeni vybaveni. V té dobé odeSel kapitan Bell do penze a velicim dlstojnikem se stal kapitan
Robert Wright.

Béhem Valky s Dominionem bojovala Dauntless se ¢leny Sedmé flotily v Bitvé o Tyris, Druhé bitvé o
Stanici Deep Space 9, Bitvé u Goralis a v Kone¢né bitvé. V systému Tyris si vyslouZila druhou
celkovou pochvalu a bitevni pocty tim, Ze se pfipojila k U.S.S. Lionheart pfi ochrané dvou vazné

poskozenych hvézdnych lodi tfidy Akira, na které Gtocilo drtivé mnoZstvi cardassijskych plavidel.
Dauntless si vyslouZila svoji tfeti celkovou pochvalu v Kone¢né bitvé a to svym stateénym a
vyznaénym bojem. | kdyZ utrpéla tézké poskozeni, poskytla ochranu vlajkové lodi a odrazila &tyfi

sebevrazedné Utoky cardassijskych plavidel, které se ji snaZily vyradit.

Po skonéeni valky se Dauntless vrétila k normalnim povinnostem ve Flotile. Momentalné je pfidélena

ke Hvézdné zakladné 12 pobliz Maelstrom.
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Pfedmét: Admirdl Liu, soustrastny dopis
Pro: Zastupujici kapitan a posadka U.S.S. Dauntless

Datum: 17. 6. 2378

Damy a panové,

bylo ndm neskonalym Zalem, kdyZ Hvézdna flotila obdrzela zpravu o smrti kapitana Wrighta pfi
incidentu Vesuvi minuly tyden. Smrt kapitana Wrighta je velkou ztratou pro jeho rodinu, Hvézdnou
flotilu a bezpochyby i pro Vas, jeho posadku. Smute &ni obfad se bude konat na Hvézdné zakladné 12
za sedmdesat dva hodin. V§em plavidlim, kterd se rozhodnou obfadu zd¢astnit, bude udéleno
povoleni se zde shromazdit. Bohosluzba se bude konat pfesné ve 1300 (podle ¢asu na Hvézdné

zakladné) a bude nasledovana ¢estnou prehlidkou lodi a slavnostnim ovénéenim ve 1400.

Soustrastné zpravy osobni povahy mohou byt zaslany dcefi kapitana Wrighta, poru¢iku Susan Wright-
Serson, pfitomné na této Hvézdné zakladné. Porucik Susan Wright-Serson navrhla, Ze by misto
syntetickych kvétin mohl byt pfedan pfispévek VSeobecnému stipendijnimu fondu Akademie Hvézdné

flotily na pamatku jejiho otce.

A nakonec chci vyjadfit svoji osobni soustrast lodi Dauntless a jeji posadce. Znala jsem kapitana
Wrighta tficet let. Ve svém osobnim i profesnim Zivoté vzdy predstavoval ztélesnéni toho, jaky by mél
byt velici distojnik Hvézdné flotily. Jeho smrt je obrovskou ztratou ndm vSem, ktefi jsme ho znali — a

tém, ktefi jiz nyni nebudou mit nikdy tu pfileZitost.
Alice Liu

Velici admiral

Hvézdna zakladna 12
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Predmét: Zaznamy posadky, USS Dauntless

Komandér Saffi Larsen

Osobniinformace:
Jméno: Saffi Ingrid Larsen Hodnost: Komandér
Vék: 42 Datum narozeni: 12. 11. 2336

Misto narozeni: Mési¢ni kolonie Goddard

PovySeni na sou¢asnou hodnost: 13. 5. 2375
Promoce na Akademii Hvézdné flotily: Roc¢nik 2356
Hodnoceni ve tfidé na Akademii: nejlepsi z 323 studentl
Ocenéni & vyznamenani: Stipendium Jamese T. Kirka — &tyfi roky
Kadet nizsi distojnik — ve tfetim roce
Kadet distojnik — ve &tvrtém roce
Arielsk& hvézda za zasluhy (mimofadné odvaha v bitevnim
poli)
Doporuéeni Veleni Hvézdné flotily (s galaktickou spiralou)

Purpurova hvézda (za zranéni v bitvé)

SluZebni zdznam:
Od: Kapitan Thomas Wittbeck Datum: 13. 6. 2378
Velici kapitan U.S.S. Lionheart

Predmét: Komandér Saffi I. Larsen

Hodnoceni:

Komandér Larsen slouzila na tomto plavidle jako jeho prvni dustojnik tfi roky. Jeji €iny byly vynikajici
ve v8ech ohledech. Nemél jsem Zadného jiného prvniho distojnika tak schopného a sporadaného ve
v8ech oblastech dodrzovani protokolu, vycviku posadky a veleni na mustku. Je vyjime&né schopnym
distojnikem co se taktiky, strategie a lodnich operaci ty¢e. Jeji cely sluZzebni zdznam o tom jasné

vypovida.
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Jestlize ma komandér Larsen jediné slabé misto, fekl bych, Ze jim je jeji snaha o pfesné zavadéni
nafizeni Hvézdné flotily a etikety na mistku. Tato stranka veleni byla s komandérem prohovorena a
tedy rozumi potfebé& umoznit uréitou davku individualniho projevu na mustku a iniciativy ve

strategickych a taktickych situacich.

Doporuéeni:
Srde¢né doporucuiji pfidéleni komandéra Larsen jako prvniho distojnika na U.S.S. Dauntless. Jsem si

jist, Ze bude slouzit své lodi, své posadce a svému kapitanovi podle svych nejlepSich schopnosti.

Rozhodnutim Hvézdné flotily: Schvéaleno

Od: Kapitan Lorena Damon Datum: 10. 5. 2375

Velici kapitan Parsifal

Predmét: Poru¢ik komandér Saffi I. Larsen

Hodnoceni:

Nadporucik Larsen slouzila pod mym velenim pét let jako takticky distojnik. V té dobé prokazala
vyjime&nou schopnost jako druhy distojnik a takticky velici distojnik. Navic prokazala svoji odvahu

v boji, jak pfi veleni vysadkovym tymim tak na mlstku, véetné zranéni v bitvé. Po organizaéni strance

byla jeji interpretace zprav, taktické mapy a hodnoceni posadky vynikajici.
Citim, Ze by mohla byt vstiicnéjsi ve vztazich k podfizenym. M4 sklon k tomu byt pfili§ upjatou — a
proto trva na upjatosti svych podfizenych — k nafizenim. AvSak musim fict, Ze jeji striktni pFistup

k témto nafizenim a postuptim nam ¢asto zachranil Zivoty a dobfe nam poslouZil v bojovych situacich.

Doporuéeni:

Povyseni na komandéra

Rozhodnutim Hvézdné flotily: Schvéaleno
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Od: Kapitan Serchin Davas Datum: 17. 5. 2368
Velici kapitan U.S.S. Arapaho

Predmét: Porucik Saffi I. Larsen

Hodnoceni:

Porucik Larsen byla mym sluzebné mladSim taktickym dustojnikem tfi roky. Byla vynikajicim
distojnikem témér ve vSech ohledech. Nikdy nehlésila jediny den nemoci. V nékterych ohledech by
toto mohlo byt povaZzovano za pfilisnou horlivost ve sluzbé, ale véfim, Ze zdznam porucika Larsen
hovofi sdm za sebe. Jako velitel vysadkového tymu vZdy prokazala profesionalni kvality vudcovstvi a
starost o ¢leny svého tymu. Své povinnosti u taktické stanice provadéla s perfektni zru¢nosti a
prokazala intuitivni schopnosti, které pfispéli k vitézstvim jak ve vale¢nych hrach tak ve skute¢ném

boji.

Doporuéeni:

PovySeni na nadporucika

Rozhodnutim Hvézdné flotily: Schvéaleno
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Nadporuéik Miguel Diaz

Osobniinformace:
Jméno: Miguel Pedro Diaz Hodnost: Nadporuéik
Vék: 33 Datum narozeni: 23. 3. 2345

Misto narozeni: Sonora, Mexico, Zemé

PovySeni na souasnou hodnost: 2374

Promoce na Akademii Hvézdné flotily: Roc¢nik 2368

Hodnoceni ve tfidé na Akademii: 175. z 330 studentu

Ocenéni & vyznamenani: Védecké vyznamenani Akademie Hvézdné flotily — dva roky
Sortekovo védecké stipendium — dva roky
InZenyrsky titul z Vulkédnské akademie véd — 2368

Vulkanska ¢estna védecka cena — 2372

SluZebni zaznam:
Od: Kapitan Didier LaFleur Datum: 7. 4. 2376
Velici kapitan U.S.S. Baltic

Predmét: Nadporucik Miguel P. Diaz

Hodnoceni:

Nadporucik Diaz slouZil pod mym velenim jako védecky dustojnik pét let. V té dobé ziskal povySeni a
vykonaval své povinnosti védeckého dlstojnika vynikajicim a profesionalnim zp sobem. Pan Diaz
uzkostlivé udrzuje védeckou stanici, jeji knihovnu a podrobné soubory i v&echny souvisejici operace.
Jeho vyjime&na znalost a odbornost u védecké stanice byla zakladem tspésnych operaci nasi lodi

v dobéach miru i v bojovych situacich.

Jestlize bych mél fict jedinou mirné kritickou véc o panu Diazovi, je to fakt, Ze skryva uréitou horkost

ke Klingondm kvuli neStastné udalosti v historii své rodiny.
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V jeho prospéch vSak nikdy nedovolil, aby se mu tato zaujatost stala pfekazkou pfi jakékoliv
komunikaci nebo v jakychkoliv vztazich s klingonskymi posadkami, se kterymi musel spolupracovat

v rdmci podminek vzajemné smiouvy.

Doporuéeni:
Srdec¢né schvaluji preveleni nadporucika Diaze k jeho nové stanici na U.S.S. Dauntless. Svému

kapitanovi bude slouzit dobfe.

Rozhodnutim Hvézdné flotily: Schvéaleno

Od: Komandér Tornan Tresan Datum: 20. 1. 2371

SluZebné starsi velici védecky dustojnik na U.S.S. Mohawk

Predmét: Porucik Miguel P. Diaz

Hodnoceni:

Porucik Diaz slouzil jako sluzebné mladsi védecky dustojnik tfi roky a byl vyjime¢nym distojnikem.
Dobrovolné na sebe vzal kol zdokonalit a vylepsit operace védecké stanice, v éemz, jak pfipoustim,
toto plavidlo zastarava, a pozoruhodné ji vylepsil. Navic byl neocenitelny svym pfispévkem k veleni

mustku jako celku.

Jestlize ma néjaké zranitelné misto, maze jim byt jeho hluboké zaujeti védou vedouci témér

k vylouceni jeho osobniho Zivota mimo lod. AvSak poruéik Diaz pfedvedl, Ze jeho rozsahlé znalosti
predmétu jsou neobycejné efektivni pfi vycviku novych védeckych distojnikd. Jeho vztahy se
sluzebné mladsimi distojniky, obzvlasté ve védecké divizi, jsou vielé a je dobre pfijiméan podfizenymi i

nadfizenymi dastojniky.

Doporuéeni:

Okamzité povySeni na sluzebné starSiho védeckého dustojnika.

Rozhodnutim kapitana: Schvéleno
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Od: Sarpon Datum: 10. Tehir 2364
Hlavni prefekt vesmirnych véd

Vulkanska akademie véd

Pro: Ti, které by to mohlo zajimat

Hodnoceni Akademie:

Prapor¢ik Diaz je jednim z nejpilnéjSich a nejuvédomélejSich studentl vesmirnych véd, ktery kdy
ziskal titul na této Akademii. Zatimco jeho akademicky zaznam z Akademie Hv ézdné flotily byl pouze
prumérny, jeho préace ve specifickych védnich oblastech ndm ho doporucila jako nejlepsiho kandidata.
Béhem dvou let, po které navstévoval tuto Skolu, ziskal dvakrat Sortekovo stipendium — na této
Akademii stipendium o které studenti nejvice soupefi. Navic se svoji Urovni fadil k nejlepSim ve své
tfidé, coz je témérf neslychany Gspéch pro ¢lovéka ve vulkanském vzdélavacim institutu. Teze
praporcika Diaze o zméné pfijimacich vzorl senzor( za G€elem dosazeni vysSiho stupné presnosti, je

kandidatem na to byt vydana jako uéebnice.

Podle nazoru jeho instruktort a téch, ktefi mu udélili inZenyrsky titul, byly Uspéchy praporéika Diaze

pfikladnymi a jeho sluzba Hvézdné flotile bude stejné vynikajici.
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Poruéik Felix Savali

Osobniinformace:
Jméno: Felix Savali Soucasna hodnost: Porucik
Vék: 25 Datum narozeni: 7. 8. 2353

Misto narozeni: Apia, Zapadni Samoa, Zemé

PovySeni na souasnou hodnost: 2377

Promoce na Akademii Hvézdné flotily: Roénik 2371

Hodnoceni ve tfidé na Akademii: tfeti z 298 studentd

Ocenéni & vyznamenani: Cestné uznani taktickych schopnosti Akademii Hvézdné flotily
Sarabandova odména za zasluhy — v taktické oblasti

Purpurové hvézda (za zranéni v bitvé)

Sluzebni zaznam:
Od: Kapitan Delia Messina Datum: 8. 11. 2377
Velici kapitan U.S.S. Strongbow

Predmét. podporucik Felix Savali

Hodnocent:

Podporucik Savali byl vynikajicim profesionalnim dastojnikem u taktické stanice. Poté, co byl pfidélen
na palubu této lodi po promoci na Akademii Hvézdné flotily, se rychle vySplhal po hodnostnim
Zebficku a za dva roky ziskal hodnost podporuéika. Jeho schopnosti taktického dustojnika jsou

vyjimec&né a velkou mérou pfispély ke kvalité nase bojového zaznamu.

| kdyZz ma podporucik Savali od pfirody tichou osobnost, bylo by chybou pfehlédnout ho jako vidce.
Jeho vztahy jak s nadfizenymi tak podFizenymi distojniky jsou srde¢né a pozitivni. Podporu¢ik ma
silny a velitelsky styl, rychlé a tvaréi mysleni a schopnost divat se dopfedu v taktickych situacich,

vyhodnocovat pravdépodobnosti a mozZnosti s GZzasnou rychlosti.
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Neni prekvapuijici, Ze je lodnim Sachovym Sampiénem, coZz muaZze byt rovnéz pfisuzovano vyse

zminénym schopnostem.

Doporuéeni:
| kdyZ se zdraham ztratit svého taktického distojnika, srde¢né schvaluji jeho povySeni na porudika a
jeho nasledné preveleni na U.S.S. Dauntless. Dauntless ziska jednoho z nejlepSich mladych bojovych

distojniku ve flotile.

Rozhodnutim Hvézdné flotily: PovySeni: Schvéaleno

Pfeveleni: Schvéleno
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Praporéik Kiska LoMar

Osobniinformace:
Jméno: Kiska LoMar Soucasna hodnost: Prapor¢ik
Vék: 22 Datum narozeni: 17. Sirtor 2356

Misto narozeni: Bajor

Promoce/Pfidéleni sou¢asné hodnosti: 2377

Promoce na Akademii Hvézdné flotily: 2377

Hodnoceni ve tfidé na Akademii étvrta z 332 studentu

Ocenéni & vyznamenani: Stipendium Akademie Hvézdné flotily za zasluhy — &tyfi roky
Clenka Cestné spole¢nosti Sigma Theta Theta — &tyfi roky

Kadet nizsi dustojnik — ve ¢tvrtém roce

Sluzebni zaznam:
Od: Kapitan Robert Wright Datum: 25. 1. 2378
Velici kapitan U.S.S Dauntless

Predmét: Praporcik Kiska LoMar

Hodnocent:
Sestimésiéni hodnoceni praporéika Kisky znadi, Ze jeji vykon byl vysoce uspokojivy. Jeji schopnosti a
inteligence na pozici kormidelnika byly zfejmé od jejiho prvniho dne na palubé a ja osobné ji

shledavam cennym pfirdstkem k rotaci veleni na mustku.

1 kdyZ jsou jeji profesni schopnosti nepochybné, citim, Ze jeji silny odpor ke Cardassiantm ji bude
slabinou, dokud nepodnikne kroky k tomu, aby ho pfekonala. Hovofil jsem s ni o tomto tématu a
chéapu zazitky, kterymi proSla. Véfim tomu, Ze praporéik Kiska udélala pokrok ve snaze vyrovnat se

s touto osobni zaujatosti, a Ze tato nepfiznivé neovlivni jeji pokrok jako dustojnika Hvézdné flotily. Jeji
vztahy s nadfizenymi dustojniky jsou vyborné a ziskala si vysoké ohodnoceni ve vSech oblastech.
ProtoZe Uzce spolupracuje s taktickym dustojnikem, pfipojuji k tomuto hodnoceni komentar porucika

Savaliho.
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Doporuéeni: DalSi hodnoceni za Sest mésicu.

Od: Poruéik Felix Savali Datum: 22. 1. 2378

SluZebné starsi takticky distojnik U.S.S. Dauntless

Predmét: Praporcik Kiska LoMar

Hodnocent:

Spolupracuji s praporéikem Kiskou od jejiho pfidéleni na Dauntless, hned po jeji promoci na Akademii.
Jeji pochopeni komunikaénich postuptl a operaci je vyborné. Zna dobfe stanici kormidelnika a
vykazuje presvédcivé schopnosti a nadani v manévrovani lodi.

Je nezbytné, aby spolu kormidelnik a takticky dlstojnik spolupracovali, proto jsme na toto téma méli

s prapor¢ikem Kiskou mnoho porad. Vyborné chape bitevni manévry a intuitivné rozumi taktice. Podle

mého nazoru by méla zvazit preveleni k taktické stanici, ale to je jeji rozhodnuti.

Doporuéeni:

PovySeni na druhého sluzebné starSiho kormidelnika. Dal3i hodnoceni za Sest mésicu.

Rozhodnutim kapitana: Schvéleno
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Nadporuéik Brex

Osobniinformace:
Jméno: Solian Jarso Brex Soucéasna hodnost: Nadporucik, $éfinzenyr
Veék: 42 (pozemskych let) Datum narozeni: 21. Assinian 2336

Misto narozeni: Bolarus IX

PovySeni na souasnou hodnost: 2372

Promoce na Akademii Hvézdné flotily: nezazadal

Ocenéni & vyznamenani: Arielska hvézda za zasluhy (s galaktickou spiralou)
Vyznamna servisni vlasatice

Purpurova hvézda (s galaktickou spiralou)

Sluzebni zdznam:
Poznamka: Protoze zdznam nadporucika Brexe obsahuje pfili§ mnoho doporuceni, byla vybrana
pouze posledni tfi. Kompletni odkaz na vSechny zaloZené soubory mizete nalézt v osobnich

zaznamech.

Od: Kapitan Robert Wright Datum: 25. 1. 2378
Velici kapitan U.S.S. Dauntless

Pfedmét: Nadporucik Solian Brex

Hodnoceni:

Nadporucik Brex je tim typem $éfinZzenyra, o kterém kapitani lodi sni. NejenZe je znamenitym
inZenyrem, ale je i vynalézavy. Je snadné odpovidat na otazky, kdyZ znate odpovédi. Brex je
odbornikem na hledani nebo vytvareni odpovédi na sloZzité problémy, i kdyz se jedna o
bezprecedentni nebo nebezpecnou situaci. Jeho dalsi zadznamy ukazi, ze proSel mnoha boji a v palbé

si ved| obdivuhodné. Jeho dlouhy zdznam také demonstruje jeho vyjime&né schopnosti.

-51-



Doporuéeni:
Ackoliv se mi bude protivit ho ztratit, véfim, Ze jedinym mistem pro jeho vyjimecny talent je vétsi lod,
nez je tato. Jsem pfipraven doporugit jeho preveleni na jiné plavidlo, jakmile se ve Flotile uvoini takové

misto.

Rozhodnuti Hvézdné flotily: Neukonéeno

Od: Kapitan Leland Bell Datum: 23. 7. 2372
Velici kapitan U.S.S. Dauntless

Predmét: Porucik Solian Brex

Hodnoceni:

Béhem dvou let, po ktera byl porucik Brex pod mym velenim, se vyznamenal jako sluzebné starsi
inZenyr. Jeho oddanost sluzbé — ve skute¢nosti, jeho oddanost samotné lodi — je pozoruhodna.

V bojovych situacich byl poru¢ik Brex vynikajicim dlstojnikem. Byl dvakrat zranén v bitvé, podruhé

kdyz vytahoval zranéné druhy z nebezpedi a pfitom ignoroval své vlastni zranéni.
Pravé dokongil zevrubnou opravu lodnich inZenyrskych systému, pfi které vylepsil a zdokonalil
vybaveni a pracovni postupy. S jeho specifickou znalostni Dauntless byla tato operace Uspésné

zvladnuta za méné nez dva mésice.

Jedinou slabinou v zdznamech porucika Brexe je jeho zdrahani odpoé&inout si od lodnich operaci a

inZzenyrskych zaleZitosti. AvSak ja ji vidim jako slabinu, které se muze oddavat pro dobro lodi.

Doporuéeni:
PovySeni do hodnosti nadporucika s okamzitym G¢inkem.

Rozhodnutim Hvézdné flotily: Schvéaleno
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Predmét: Projekt Sovereign/tajné

Nasledujici soubory jsou tajné: Pouze pro kapitany

Projekt Sovereign byl jednim ze tfi hlavnich praniki na poli novych obrannych technologii pavodné
zamyslenych pro pouZziti proti Borgim. Prototyp, U.S.S. Sovereign, NX-73811, byl b&éhem bitvu u Wolf
359 stéle ve fazi navrhu, ale hvézdného data 47457.1, kdy byl odhalen zapomenuty projekt Pegasus,

jiz zacalo skute¢né testovani.

Prvni testovani novych vylepSeni a dopliikud

k obrannym systémiim Sovereign pfineslo =

zklaméani. Navrhéarské chyby v systému

regenerativnich titd vedly k nestabilitam ve

fazové synchronizaci v generatorech gravitonové polarity napajejicich vylepSenou mfizku $titG. Navic
roz$ifeny systém deflektoru, ackoliv notné vylepSeny novym agregatem gravimetrické distorze, ¢erpal
piili§ mnoho energie z warp jadra lodi. Teoreticky by tento agregat zvysil rozliSeni subvesmirnych
skenli dodavkou vétsiho mnozstvi energie do deflektoru a senzorovych systému. Avsak fakt, ze
vycerpaval ostatni potfebné lodni systémy, byl povazovan podle standardi Hvézdné flotily za
neefektivni. Z téchto diivodu nebyla Sovereign nikdy schvalena k pouZiti a byla nasledné poslana zpét
do lodénic na Marsu k uskladnéni a k pfehodnoceni navrhu. Poté, byla postavena druha tfida
Sovereign si naslo svoji cestu i na druhou lod tfidy Sovereign, kterd byla po zni¢eni lodi Enterprise
tfidy Galaxy na Veridian Ill, pokiténa U.S.S. Enterprise, NCC-1701-E.

Na regenerativni tity se pohlizelo jako na hlavni krok
kupredu ve vyvoji novych obrannych technologif
vzhledem ke vzplanuti Valky s Dominionem. Z tohoto =

diivodu prosla tato technologie kompletnim I o

predesignovanim, aby byla funkéni a pfitom stale

prakticka na hvézdnych lodich Federace.
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Prototyp vyuZivajici nové navrzeny systém regenerativnich Stitt byl pouzit v dalSim protiborgském

navrhu, ktery byl spustén hvézdného data 50749.5 a pojmenovan U.S.S. Prometheus NX-59650.

Zkouska ohném lodi U.S.S. Prometheus se ukézala jako Uspésné. PFi svém prvnim testovacim letu
zazil Prometheus skute¢né bojové podminky pfi pokusu romulanskych jednotek o jeho Unos. Poté, co
Vyzvédna sluzba Hvézdné flotily lod bezpecné zajistila, byl vykon Promethea za hranici vSech
navrhéarskych o¢ekavani. Kone¢né byl postaven a lispésné otestovan funkéni prototyp systému
regenerativnich §titd. Mnoho z technologii ptvodné zamyslenych na obranu proti Borgiim — které byly
vSechny poprvé vyzkouSeny na U.S.S. Sovereign — bylo zac¢lenéno do nové tfidy hvézdnych lodi pro
Valku s Dominionem. Bioneuralni gelové moduly, ablativni pancéfovani trupu a regenerativni Stity jsou
jen nékolika pfinosy odvozenymi z projektu Sovereign. Po spéSném otestovani technologii pivodné
pouZzitych na Sovereign pravé probihaji prace na vylepSeni této hvézdné lodi. Taktické a obranné
systémy Sovereign jsou pravé vylepSovany, aby zahrnovaly zmény, které jsou tfeba k vytvoreni piné

realizované a funkéni verze projektu Sovereign, ktery zacal pred lety.

Plvodné vylepSeny systém deflektoru na Sovereign ¢erpal pfili§ mnoho energie z warp jadra, coz ho
¢inilo nepraktickym. Proto plany na vylepSeni U.S.S. Sovereign volaly po instalaci v étSiho a
vykonnéjsiho warp jadra, které by usnadnilo tvorbu odpovidajiciho mnoZstvi energie jak pro vylepSeny
systém deflektoru a regenerativnich $titd tak pro warp pohon a phaserova pole. Dalsi inovaci je
vylepSeny systém odvodu plasmy. Ten umoZzriuje automatické vypusténi vysokoenergetické plasmy
ve stavu nouze, jakym je napfiklad poZar plasmy v oblasti s nesnadnym pfistupem. Navic byly
v8echny hlavni mfizky Stitd vyménény novymi systémy otestovanymi na Prometheu. A¢koliv rozdily

v ndvrhu mezi témito systémy regenerativnich $titd byly minimalini, pivodni model na Sovereign

vyhorel béhem prvnich zkouSek a vyZadoval celkovou vyménu.
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Od zacatku byl trup Sovereing pokryt v té dobé experimentalnim ablativnim pancifem. AvSak pro
testovaci Ucely byly timto materidlem pokryty pouze kli¢ové sekce. Nyni, kdyZ se ablativni pancif
osvédcil na lodich jako Defiant, pfijde na fadu komplexnéjsi pokryti Sovereign. To z ni spole¢né s jeji
ohromnou velikosti a manévrovatelnosti udéla vyjimeéné plavidlo obsahujici vSechna nejlepsi taktick&

a obranna opatfeni Hvézdné flotily.

Vnitini systémy byly vylepSeny, aby vysly vstfic
nové mfizce $titd, vylepSenému deflektoru a
vysokovykonnému warp jadru. Po instalaci

sméSovaci komory nového warp jadra budou R

moduly regenerativnich $titl a vylepSeného
deflektoru vyZadovat regulaci energie, aby byl udrzen systém EPS v rovnovaze a zadny systém nemél
energie ani malo ani moc. Bude proto tfeba pfidat modul pfenosu energie pro regulaci toku antihmoty
ve vykonnéjsi sméSovaci komore. Z podobnych divodu bude instalovan regulator energie, ktery bude
udrZovat vinova vedeni EPS v dobé, kdy se bude pouZivat hlavni deflektor. KdyZ se nebude pouZivat
vylepSeny deflektor, pfepne regulator energie vinové vedeni EPS na pfislusné systémy senzord, aby

bylo minimalizovano &erpani energie z warp jadra. Toto v8e umoziiuje pracovni vykon bioneuralnich

gelovych moduld, které byly poprvé instalovany na prototypu Sovereign.

Ackoliv Smlouva z Algeronu zakazuje Hvézdné flotile vyvoj maskovaci technologie, nebrani nam

v tom, abychom se zabyvali fazovou technologii. Kréatce po objeveni zafizeni Pegasus se zaalo
pohliZet na fazovaci vlastnosti pouzité v jeho navrhu jako na idedIni systém pro doru ¢ovani torpéd
k cili. ProtoZe jsou borgské lodé téméf neproniknutelné nasi technologii, dalo smysl Sboru inZenyr(
Hvézdné flotily, Ze jestlize by se mohlo torpédo fazové posunout a vstoupit do téla borgské Krychle,
mohlo by se poté materializovat uvnitf a vybuchnout, cozZ by zplsobilo ohromuijici Skody. Tak se
zrodila mysSlenka fazovych torpéd. AvSak redukce fazovacich civek pouzivanych k ispésnému
dosaZeni stavu nehmotnosti pro velikost torpéd se ukazala jako problém. Navic antihmota v obalu
bojové hlavice méla destabilizujici G¢inek na fazovaci civky. Bylo potfeba nového dopliiku k bojové
hlavici a bylo rozhodnuto pouZzit principl stojicich za prvnimi znamymi plasmovymi zbran émi

Romulant.
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Instalace vysokoenergetického infuzéru plasmy by umoznila, aby byl obal torpéda naplnén tubusem
bojové hlavice nabitym vysokoenergetickou plasmou z warp gondol lodi. Warp plasma je povazovana

za vysoce nestabilni a muze byt snadno pfivedena k vybuchu. Do nedavné doby byla povazovéna za

nedorucitelny prostredek, ktery nemuiize byt oviadan. Avsak jestlize
se naplni detonac¢ni tubus warp plasmou a pro vypusténi reaktantu
se pouzije spina¢ kontrolovany nanotechnologii, je umoznéno

plavidlim doru¢ovat bojové hlavice s vysokoenergetickou plasmou

v obalu torpéda Mark IV.

Existuji sice navrhaiska omezeni, co se rychlosti a manévrovatelnosti torpéda pfi pouZiti tohoto zdroje
paliva tyCe, ale ta nejsou na prekazku pouziti fazovacich civek a torpédo zpUisobi pfi narazu
ohromujici Skody. Za Gvahu stoji rovnéz otazka energie, protoZe fazovaci proces ji vyzaduje velké
mnozZstvi. Vzhledem k jednoucelové povaze torpéda neni mozné pouZit sofistikované zdroje energie
schopné poskytnout dostatek energie a pfitom se vejit do obalu torpéda Mark IV. Proto u standarnich
modelll bude fazové plasmové torpédo vybaveno zvétSenym sarium-krellidovym energetickym
¢lankem, ktery dodéa fazovaci civce praveé tolik energie, aby bylo dosazeno téméF nehmotného stavu.
To d& torpédu schopnost projit skrz vysoce koncentrovana energeticka pole, jako jsou napfiklad lodni
Stity. AvSak tato zbrarn nebude schopna dosahnout stavu Upiné faze, nasledkem ¢ehoz nebude moci
proniknout trupem hvézdné lodi. Navrh byl zménén do této podoby, aby usnadnit rychlou tvorbu téchto
zbrani proti Dominionu, ne proti Borglim. ProtoZe se nepodaifilo zprovoznit Zadny z prototypu do

konce valky, vrétil se tento projekt do testovaci faze.
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Predmét: Geordi LaForge, poznamky o t¥idé Sovereign

Pro: Nacelnik Brex, $éfinZzenyr U.S.S. Sovereign

Od: Geordi LaForge, $éfinzenyr U.S.S. Enterprise

Poznamky o tfidé Sovereign

Néacelniku Brexi, dovolte mi zagit tim, Ze feknu ,gratuluji k vyhfe“. Nejenze je vzacné ziskat jednu
jsme s timto typem stravili j& a nadporuéik Dat zhruba dva roky, sestavili jsme nékolik technickych
poznéamek o vykonu Enterprise, prvni pouZité a piné funkéni lodi tfidy Sovereign ve Hvézdné flotile.
Poté, co jsem si promluvil s velitelem zasobovani o vylepSeni Sovereign, vidim, Ze bylo pfidano

mnoho novych a vzruSujicich technologii proto, aby se naplnil rozsah pavodniho navrhu.

Po dobé stravené spravovanim Enteprise Vam mohu fict, Ze je tfeba vyhodit standardni protokoly pro
sméSovaci poméry ve warp jadru vzduchovym uzavérem. Tiida Sovereign ma pfili§ mnoho ovladacich
modulll a potfebnych systému na to, aby fungovala na méné nez 105%. AvSak po pfidani
vylepSeného warp jadra na Vasem plavidle pravdépodobné shledate distribuci energie o trochu
snazsi, nez mame my tady. Ve specifikacich navrhu, které jsem studoval, a které se tykaly tohoto
vylepSeni, jsem si v8iml, Ze ackoliv budete mit vykonnéjsi sméSovaci komoru, neexistuji Zadné plany
na to pridat ODN vedeni nebo EPS uzly. Se v&i tou energii navic si budete chtit byt jisty, Ze uzly na
distribuci energie nejsou pretizené. Navrhuiji, abyste nainstaloval dal$i EPS uzel na palubu 10, abyste
zvladl smérovani energie do vylepSeného systému deflektoru, a dalSi uzel na palubu 15, abyste
rovnomérné rozlozil energii pro matrici regenerativnich $titd. Vim, Ze jste to uz mozna zvazil, ale
zmifiuji to tu, protoze na Enterprise doSlo pfi pouZiti standardniho nastaveni energie ke dvéma

protrzenim EPS uzld.

SZiti se muze byt jako za trest, frustrujici a inavné, ale je to vZdy to nejlepsi, co m0ze inZenyra
potkat. To kdyZ musite otogit kazdym knoflikem a stisknout kazdé tlacitko nebo se dotknout kazdého
displeje, ktery mé lod na palubé. V té dobé poznate svoji malou damu jako hibet své ruky a Vas vztah
se ¢asem jen zlepSi. VSiml jsem si, Ze jste na InZenyrské suprostorové siti uverejnil nékolik

zajimavych inovaci, které jste zavedl| na Dauntless.
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Kdybych jesté stale pracoval na tfidé Galaxy, sam bych ony modifikace vyzkou$el. Doufam, Ze si
spolu budeme &asto dopisovat, protoze mame sesterské lodé a jsme jedinymi inzenyry ve Hvézdné
flotile, ktefi mohou nazyvat tfidu Sovereign svym domovem. Hodné Stésti pfi sZiti se s lodi, Brexi, a at

na svém plavidle nenajdete zadné skfitky.
Geordi LaForge,
Séfinzenyr, U.S.S. Enterprise

NCC-1701-E

P.S.: V duchu malého préatelského utkani chci jen, abyste védél, Ze sméSovaci faze v mém warp jadre

se vychyluje pouze o 0.0012 angstromu.
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Predmét: Provozni lodé a zafizeni, Maelstrom

Federdlni plavidla

Bitevni kfiznik tfidy Akira

Nova generace bitevnich kfiznikud tfidy Akira byla vyvinuta, aby
doplnila nové hvézdné lodé tfidy Galaxy a Nebula, stejné tak jako
byla ni¢iva plavidla tfidy Steamrunner a prazkumné/eskortni
plavidla tfidy Saber navrZzena, aby uleh¢ila tfidam Excelsior a

Ambassador povinnost U¢astnit se lehkych Sarvatek. Zatimco ¢isté

bitevni orientace tfidy Akira odbocila od statutu prizkumnika
Hvézdné flotily, potfeba vysoce manévrovatelné, dobfe ozbrojené a odolné bitevni lodé se objevila
v pocatcich Cardassijské valky. Nékolik plavidel tfidy Akira bojovalo jako souc¢ast spojené flotily Alfa
kvadrantu, kterd napadla cardassijsky prostor v roce 2374. Pozdéji byly tfi lodé tfidy Akira zni¢eny
cardassijskou orbitalni zbrafiovou platformou rozmisténou v systému Chin'toka. U.S.S. Thunderchild
(NCC-63549) byla lodi tfidy Akira.

Lodé tfidy Akira pfevelené do Maelstrom:
U.S.S. Devore, kapitan Joshua Martin, pfevelen do systému Vesuvi na koloniélni obranu

U.S.S. Geronimo, kapitan Gregory MacCray, bojové vycvikové operace v systému Savoy

Specifikace:
Vytlak: 3,055,000 metrickych tun
Celkova délka: 464 metra
Celkovy ponor: 87 metrli
Celkova Sitka: 317 metru
Pohon: dvé zdokonalené linearni jednotky warp pohonu LF-35
dvé subatomarni unifikované energetické impulsni jednotky FIG-5
Rychlost: Warp 6.0 standardni letova rychlost
Warp 9.0 maximalni letova rychlost
Warp 9.8 maximalni dosazitelna rychlost
Poséadka: 100 dustojnikd, 400 nizSich dustojnikd, 0-50 pasazéru (celkova standardni
poséadka 500 osob), evakuacni limit: 4,500 osob
Phasery: osm upravenych phaserovych poli typu X
Torpéda: Sest fotonovych/kvantovych torpédovych komor MK 80 (&tyfi vpredu a dvé
vzadu)
Stity: Primarni silové pole FSQ-7 a fidici systém deflektoru
Hodnoceni Stitd: Pfidovy 15, zadovy 10, hibetni 10, bfisni 10, levy 10, pravy 10
Hodnoceni trupu: 9
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Hvézdna lod' tfidy Ambassador

Tézky kfiznik tfidy Ambassador, pfedany do uzivani v roce 2325, byl
navrzen jako nahrada za starnouci tfidu Excelsior. Jako vétsi plavidlo
prazkumného typu schopné déle trvajicich misi obecné slouzila na
okraji federalniho prostoru, v prvni linii misi tykajicich se prvnich
kontaktll. Lodé tfidy Ambassador zahrnuji U.S.S. Adelphi (NCC-
26849), druhou U.S.S. Excalibur (NCC-26517), U.S.S. Zhukov (NCC-

26136) a ¢tvrtou hvézdnou lod' Enterprise (NCC-1701-C). Tato tfida je postupné nahrazovana jesté

Lodé tfidy Ambassador pfevelené do Maelstrom:

U.S.S. Zhukov, kapitan Milus Verata, odklonén do systému Tevron za G¢elem nouzového eskortu

U.S.S. Excalibur, kapitan William Morrison, na cesté k Hvézdné zakladné 12 pro vyménu posadky a

dozasobeni

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Posadka:

Phasery:
Torpéda:
Stity:

Hodnoceni §tita:

Hodnoceni trupu:

2,340,000 metrickych tun

526 metru

125 metrQ

320 metru

dvé warp jadra LF-10 Mod 1

dvé subatomarni unifikované energetické impulsni jednotky FIG-3
Warp 6.0 standardni letova rychlost

Warp 9.0 maximalni letova rychlost

Warp 9.5 maximalni dosazitelna rychlost

115 dustojnikd, 585 nizsich dustojnikd, 0-500 pasazéru (celkova standardni
poséadka 700 osob)

osm upravenych phaserovych poli typu IX

Ctyfi fotonové torpédové komory MK 75 (dvé vpredu a dvé vzadu)
Primarni silové pole FSP

Pridovy 9, zadovy 7, hibetni 7, bfidni 7, levy 7, pravy 7

13

-60 -

Hvézdna lod' tfidy Galaxy

Tato tfida byla navrzena, aby nahradila tézky kfiznik tfidy
Ambassador ve funkci hlavniho prizkumného plavidla Federace a
patfi mezi nejdokonalejsi a nejsilngjSi plavidla ve Hvézdné flotile.
Kvli vysokym vyrobnim nakladim spojenych s jeji ohnromnou
velikosti a technologickymi vylepSenimi, bylo vyrobeno méné nez 15
hvézdnych lodi tfidy Galaxy. U.S.S. Galaxy (NCC-70637), po které

byla tato tfida pojmenovéna, byla pfedana do uzivani v roce 2357 a slavna U.S.S. Enterprise-D (NCC-

1701-D), vypusténa v roce 2363, byla tfeti hvézdnou lodi této tfidy. Mezi ostatnimi lodémi tfidy Galaxy
jsou U.S.S. Yamato (registraéni ¢islo NCC-71807), zni¢ena v roce 2365, U.S.S. Challenger (NCC-
71099), U.S.S. Odyssey (NCC-71832 a U.S.S. Venture (NCC-71854).

Lodé tfidy Galaxy prevelené do Maelstrom:

U.S.S. Dauntless, kapitdn Robert Wright, pfevelen do systému Vesuvi k hvézdnému priizkumu

U.S.S. Venture, kapitan Benjamin Dawson, bojové operace v systému Artrus

U.S.S. San Fancisco, kapitan Eina Zeiss, bojové operace v systému Artrus

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Posadka:

Phasery:
Torpéda:

Stity:

Hodnoceni §tita:

Hodnoceni trupu:

4,500,000 metrickych tun

641 metru

137 metrQ

467 metrd

dvé zdokonalené linearni jednotky warp pohonu LF-41

dvé subatomarni unifikované energetické impulsni jednotky FIG-5
Warp 6.0 standardni letova rychlost

Warp 9.2 maximalni letova rychlost

Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost

185 duistojniku, 525 nizsich dustojnikd, 1,000-5,000 pasazérh (celkova
standardni posadka 1710 osob), evakuacni limit 15,000 osob

osm upravenych phaserovych poli typu X

Sest fotonovych torpédovych komor p¥imé palby MK 80 (&tyfi vpredu a dvé
vzadu)

Primérni silové pole CIDSS-3 a Kontrolni systém deflektoru

PFidovy 13, zadovy 9, hibetni 9, bfisni 9, levy 9, pravy 9

15
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Hvézdna lod' tfidy Nebula

Tento ,lehky kfiznik” je o néco mensi nez plavidlo tfidy Galaxy a byl
navrzen jako méné nakladna alternativa ke tfidé Galaxy. | kdyZz sdili
mnoho zdokonalenych souéasti, systému a navrhovych prvka

s tfidou Galaxy, jeho jednotna struktura trupu a skromné;jsi velikost

znamenaji nakladové efektivnéjsi plavidlo pro univerzalni vyrobu a

Hvézdna lod' tfidy Sovereign

V roce 2373 je tento tézky kfiznik nové generace nejdokonalejsi
hvézdnou lodi ve Hvézdné flotile. Lodé tfidy Sovereign jsou dlouhé
témér 700 metrt a maji 24 palub. Prototypem této tfidy byla U.S.S.
Sovereign (NX-73811). U.S.S. Enterprise-E, druhé plavidlo tFidy

Sovereign, byla vypusténa v roce 2372 pod velenim kapitana Jean-

pouZziti. Vskutku multifunk&ni hvézdna lod, jejiz rozlehly htbetni

modul mGZe byt alternativné pretvofen pro bojové nebo vyzkumné mise tim, Ze se na néj umisti

diimyslné senzorové moduly nebo pokrogilé zbrafiové platformy. Lodé tfidy Nebula zahrnuji U.S.S.

Phoenix (NCC-65420), U.S.S. Sutherland (NCC-72015), U.S.S. Bellerophon (NCC-62048) a U.S.S.
Khitomer (NCC-71906).

Lodé tfidy Nebula prevelené do Maelstrom:

U.S.S. Berkeley, kapitan Elizabeth Haley, prevelena do systému Vesuvi k hvézdnému prizkumu

U.S.S. Nightingale, kapitan Nandi Jadeja, nemocniéni lod prevelené do systému Vesuvi

U.S.S. Khitomer, pfidélena kapitanu Jay Yi, bojové operace pod velenim bitevniho komandéra

Jonathana Willise

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Posadka:

Phasery:
Torpéda:

Stity:

Hodnoceni §tita:

Hodnoceni trupu:

3,309,000 metrickych tun

465 metrd

140 metrQ

467 metrd

dvé zdokonalené linearni jednotky warp pohonu LF-41

jedna subatomarni unifikovana energeticka impulsni jednotka FIG-5
Warp 6.0 standardni letova rychlost

Warp 9.2 maximalni letova rychlost

Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost

173 distojniku, 400 nizsich dustojnikd, 127-500 pasazéra (celkova standardni

posadka 700 osob), evakuac¢ni limit 9,800 osob

osm upravenych phaserovych poli typu X

Sest fotonovych torpédovych komor pfimé palby MK 80 (&tyfi vpfedu a dvé
vzadu)

Primarni silové pole CIDSS-3 a Kontrolni systém deflektoru

Pridovy 12, zadovy 8, hibetni 8, bfisni 8, levy 8, pravy 8

12
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Luc Picarda.

Lodé tfidy Sovereign pfevelené do Maelstrom:

U.S.S. Sovereign, do¢asné kapitan Robert Soto, pfeveleny do systému Vesuvi k zadsadnimu vylepSeni

U.S.S. Enterprise, kapitan Jean-Luc Picard, pfeveleny k rutinni hlidce v Maelstrom

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Posadka:

Phasery:
Torpéda:

Specialni zafizeni
Stity:

Hodnoceni §titd:

Hodnoceni trupu:

3,205,000 metrickych tun

685 metru

88 metrli

251 metrud

dvé zdokonalené linearni jednotky warp pohonu LF-44

dvé subatomarni unifikované energetické impulsni jednotky FIG-5

Warp 6.0 standardni letova rychlost
Warp 9.7 maximalni letova rychlost
Warp 9.99 maximalni dosazitelna rychlost

130 dustojnikd, 725 nizSich dustojnikd, 0-3,045 pasazéru (celkova standardni

poséadka 855 osob

osm upravenych phaserovych poli typu XilI

Sest fotonovych/kvantovych/plasmovych torpédovych komor MK 95 (&tyfi
vepfedu a dvé vzadu)

systém regenerativnich §titl, ablativni panci¥, bio-neuralni gelové moduly,
fazova plasmova torpéda

Primarni silové pole FSS-3 a Kontrolni systém deflektoru

Pridovy 17, zadovy 11, hibetni 17, bfidni 17, levy 11, pravy 11

12
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{ ‘ Klingonska plavidla
Al

Dravec tfidy B'rel (Bird of Prey)

Neékolik typl rychlych, lehkych a manévrovatelnych lodi pouzivanych
Klingonskymi obrannymi silami nejméné od roku 2285. Tyto lodé
schopné atmoférickych i mezihvézdnych letd warp rychlosti zahrnuiji

plvodni tfidu D-11 Dravec, jeji zakladni nahradu prazkumnika tfidy

B'rel a vétsi kiiznik tfidy K'Vort. Tato plavidla jsou schopna pfistat na
zemi a jsou vybavena maskovacim zafizenim. Varianta prizkumnika tfidy D-12, prvné vyrobena

v padesatych letech 24. stoleti, trpéla defektnimi plasmovymi civkami v maskovacim zafizeni a byla
nakonec staZena ze sluzby ve prospéch prazkumniku tfidy D-13 nebo B'rel.

Dfive méla plavidla D-12 37 ¢lent posadky, zatimco modernéjsi prazkumnici tfidy D-12 a B'rel
nevyZzaduji vice nez dvanact distojnikd a ¢lent posadky, Lodé tfidy B'rel, které nyni tvofi zaklad
Klingonské cisarské flotily, maji na svoji velikost p isobivou palebnou silu a ve vétSim mnozstvi mohou
byt smrtelné.

Pred rokem 2293 byl vyvinut experimentalni Dravec tfidy D-12, ktery mohl pélit fotonova torpéda
zamaskovany. Tento prototyp, pod velenim generéla Changa, byl pouZit proti hvézdné lodi Enterprise

(NCC-1701-A) pfi netspéSném pokusu prerusit khitomerskou mirovou konferenci.

Dravci aktivni v Maelstrom:

1.K.S. RanKuf, kapitan Draxon, spatfen v systémech Biranu a Savoy

Utoény kfiznik tfidy Vor'cha

Tézky kfiznik vypustény Klingonskymi obrannymi silami. Plavidla
tfidy Vor'cha patfi mezi nejvétsi a nejsilngjsi plavidla v Cisarské
flotile, ackoliv nejsou ani zdaleka tak silna jako tfida Negh'Vvar.
Plvodné postavena pfi neispéSném pokusu ziskat pfevahu nad

Federaci, ukazala se pozdéji byt tfida Vor'cha cennou velitelskou

lodi ve vélce proti Dominionu.

Vudce Klingonské vysoké rady K'mpec pouZzil Gtoény kfiznik tfidy Vor'cha v roce 2367 pfi své posledni
misi, pfi které naléhavé zadal Jean-Luc Picarda, aby po jeho smrti slouZil jako arbitr nastupnictvi.
V roce 2372 zautogil kfiznik tfidy Vor'’cha na Defiant pod velenim kapitana Siska, ktery byl na cesté na

Cardassia Prime pfi pokusu zachranit Gul Dukata a Radu Detapa. Kfiznik pronésledoval Defiant celou

cestu az na Stanici Deep Space 9.

Utoéné kfizniky tfidy Vor'cha aktivni v Maelstrom:

1.K.S. Jonka, kapitan Korbus, spatfen v systému Belaruz

Specifika:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:

Celkova Sitka:

2,238,000 metrickych tun
482 metra
107 metrQ
342 metru

Specifikace:

Vytlak: 46,300 metrickych tun
Celkova délka: 88 metru

Celkovy ponor: 22 metrl

Celkova Sitka: 130 metrQ

Pohon: dvé STNB8A jednotky warp pohonu na konverzi dilithia
dvé vodikové energetické impulsni jednotky
Rychlost: Warp 6.0 standardni letova rychlost
Warp 8.8 maximalni letovéa rychlost
Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost
Poséadka: 1,900 dustojnikd a ¢lend posadky
Phasery: jeden velky disruptorovy paprsek pfipevnény vpredu
Torpéda: tfi fotonové torpédové komory typu ‘etlh’a‘ (dvé predni a jedna zadni)

Specialni zafizeni:

Stity:
Hodnoceni §tita:

Hodnoceni trupu:

maskovaci zafizeni
Opancéfovani deflektoru a generator Stitt

Pridovy 38, zadovy 10, hibetni 5, bfisni 4, levy 6, pravy 6
18

Pohon: dvé KWC jednotky warp pohonu na konverzi dilithia
jedna vodikova energeticka integrovana jednotka impulsniho pohonu
Rychlost: Warp 5.0 standardni letova rychlost
Warp 7.0 maximalni letové rychlost
Warp 8.0 maximalni dosazitelna rychlost
Posadka: 12 — 37 dustojnikd a ¢lend posadky
Phasery: dva postranni gravita¢ni disruptory
Torpéda: jedna fotonova torpédova komora typu KP-5 (vpiedu)

Specialni zafizeni:

Stity:
Hodnoceni Stitd:

Hodnoceni trupu:

maskovaci zafizeni

Opancéfovani deflektoru a generator Stitt

Pridovy 13, zadovy 7, hibetni 7, bfisni 4, levy 4, pravy 4
4

-64-

-65-



Romulanska plavidla Cardassijska plavidla

Véaleény ptak tfidy D'Deridex (Warbird) Utoény kfiznik tfidy Galor
Neuvéfitelné obrovska a silna, plavidla tfidy D'Deridex jsou téméf Ttida Galor, silny kiznik pramérné velikosti, je patefi vojenské flotily
dvakrat tak velka a dlouha nez hvézdna lod tfidy Galaxy. K prvnimu Cardassijské unie. Plavidla tfidy Galor poprvé vstoupila do sluzby ve
setkéni s tfidou D’Deridex doSlo v roce 2364, kdy Romulané narusili CtyFicatych letech 24. stoleti a pavodné byla vyvinuta, aby éelila

Neutrélni zénu v reakci na borgskeé Gtoky. Tyto lodé&, plvodné federalnim plavidlam tfid Excelsior, Miranda, New Orleans a

klasifikované Hvézdnou flotilou jako Vale¢ny ptak typu B, pouzivaji Norway. Poté, co Hvézdna flotila pfedstavila navrhy tfid Akira,

k napajeni systému warp pohonu umeélou kvantovou singularitu. Ambassador a Nebula, byla Galor rychle pfekonana. Cardassiané

Zaznamy Hvézdné flotily prozrazuiji, Ze jeden romulansky Vale&ny ptak byl zni¢en v roce 2369, kdyz proto pFesli na novou taktiku. Zagali se vice spoléhat na zvy3enou produkci Galor(i a jejich

bylo jeho energetické jadro zamofeno formami Zivota z jiné dimenze. seskupovani do tfi¢lennych loveckych Gtvard.

Romulansky Vale¢ny ptak ma vétsi palebnou silu nez plavidia podobné tfidy, ale je o trochu méné Vime o existenci ¢tyF variant tfidy Galor, v&etné verze typu 3, ktera byla Siroce pouzivana po cela

manévrovatelny a ma nizsi po delsi dobu udrZitelnou warp rychlost. Romulané davaji pfednost ¢elnim Sedesata léta 24. stoleti. V&tsi a silngjsi tida Keldon byla piivodné prevzata z navrhu tfidy Galor.

Gtokam, kvali omezené manévrovatelnosti Valeéného ptaka a faktu, Ze vétsina valecné vyzbroje je Véle&né lodé tFidy Galor pravidelné hlidaji cardassijsko-federalni hranice a Maelstrom.

umisténa vepredu. Podminky a pfedpoklady kapitulace Cardassijské unie po Valce s Dominionem vyslovné zakazuji
vyrobu véle¢nych lodi nebo vybudovani novych vojenskych flotil.

Véleéni ptaci tfidy D'Deridex aktivni v Maelstrom:

I.R.W. Soryak, kapitan Torenn, spatfen v systémech Tevron a Beol Lodé t¥idy Galor aktivni v Maelstrom:

I.R.W. Chairo, kapitan Terrik, spatfen v systému Belaruz Z&dné adaje o specifickych plavidlech tfidy Galor, nebo jejich kapitanech, operujicich v Maelstrom.

Specifikace: Specifikace:
Vytlak: 4,320,000 metrickych tun Vytlak: 1,678,000 metrickych tun
Celkova délka: 1,042 metrti Celkova délka: 372 metra
Celkovy ponor: 285 metr Celkovy ponor: 59 metrd
Celkova Sitka: 772 metrd Celkova Sitka: 192 metrQ
Pohon: dveé jednotky warp pohonu typu 5C6 napajené kvantovou singularitou Pohon: jedna jednotka warp pohonu typu 5
dvé impulsni jednotky tfidy 4D s rozSifenou jadernou flzi dvé vodikové energetické impulsni jednotky
Rychlost: Warp 5.0 standardni letova rychlost Rychlost: Warp 5.0 standardni letova rychlost
Warp 9.0 maximalni letova rychlost Warp 8.9 maximalni letova rychlost
Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost
Posadka: 1,500 dustojnikd a ¢lent posadky Posadka: 300 — 600 dustojnik, &lenti posadky a vojaka
Phasery: jeden disruptorovy paprsek pfipevnény vpiedu Phasery: Etyfi spirdlové vinové kompresni paprsky
CStyfi primarné zameérované postranni disruptorové kanény Torpéda: jedna fotonova torpédova komora (pfedni)
Torpéda: dvé fotonové torpédové komory pfimé palby (1 pfedni a 1 zadni) Stity: NEZNAME
Speciélni zafizeni: maskovaci zafizeni Hodnoceni $titd: PFidovy 9, zadovy 1, hibetni 3, bfisni 2, levy 3, pravy 3
Stity: NEZNAME Hodnoceni trupu: 4

Hodnoceni Stitd:

Hodnoceni trupu:

Pridovy 8, zadovy 8, hibetni 8, bfidni 8, levy 8, pravy 8
24
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Véleéna lod' tfidy Keldon Ferengijskéa plavidla

Véle¢né lodé tfidy Keldon jsou podobné ale silnéjsi varianty tfidy Najezdnik t¥idy D’Kora (Marauder)

Galor. Jsou vétsi nez plavidla tfidy Galor a obsahuji dodate¢né

prvky na hori Easti hlavniho trupu a kolem ocasni sekce. Tyto Néjezdnik tfidy D’Kora je nejvétsi a nejsilngjsi lodi pouzivanou
pfidane &asti trupu umozfiuji nabrat vétsi posadku. Zbrafiove a Ferengskou alianci. Jako vétsina ferengskych plavidel je Najezdnik

obranné systémy na tfidé Keldon jsou oproti tfidé Galor obecné v prvni Fadé pouzivan jako obchodni lod, agkoliv to je vysoce

vylepseny. dumysIna a schopna vale¢na lod. Néktefi Najezdnici jsou vybaveni

Obsidiansky fad nezakonné nahromadil tajnou flotilu specializovanych plavidel tfidy Keldon v systému silnymi emitory plasmové energie schopné vyadit hvézdnou lod

Orias. Vale¢né lodé tfid Keldon a Galor bojovaly béhem Véalky s Dominionem po boku flotil Dominionu tfidy Galaxy a véechna plavidia tfidy D'Kora obsahuif vysoce

a zpusobily tézké ztraty spojenym silam Federace. Vale¢né lodé tfidy Keldon pravidelné hlidaji vykonny phaserovy paprsek.

cardassijsko-federalni hranice a byly spatfeny v Maelstrom. Po Vélce s Dominionem byla vyroba tfidy

Keldon i ostatnich valecnych lodi pfisné zakazana. Prvni plavidio tfidy D’Kora bylo spatfeno Hvézdnou flotilou v roce 2364, kdyZ Enterprise-D narazila na

Néjezdnika v blizkosti Gamma Tauri IV.
Lodé tfidy Keldon aktivni v Maelstrom:

Zadné Gdaje o specifickych plavidlech tfidy Galor, nebo jejich kapitanech, operuijicich v Maelstrom. Lodé tfidy D'Kora aktivni v Maelstrom:

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Poséadka:
Phasery:
Torpéda:
Stity:

Hodnoceni §tit:

Hodnoceni trupu:

2,230,000 metrickych tun

372 metra

70 metrtl

192 metrQ

jedna jednotka warp pohonu typu 5 DC

¢tyfi vodikové energetické impulsni jednotky

Warp 6.0 standardni letova rychlost
Warp 9.2 maximalni letova rychlost
Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost

800 dustojnikd, ¢lend posadky a vojaku

Ctyfi spiralové vinové kompresni paprsky

dvé fotonové torpédové komory (1 pfedni a 1 zadnf)
NEZNAME

Pridovy 11, zadovy 2, hibetni 6, bfisni 5, levy 6, pravy 6
5
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Néjezdnik Krayvis, pod velenim Daimona Praaga, byl spatfen v Maelstrom

Specifikace:
Vytlak:
Celkova délka:
Celkovy ponor:
Celkova Sitka:

Pohon:

Rychlost:

Posadka:

Phasery:

Hodnoceni Stitd:

Hodnoceni trupu:

3,800,000 metrickych tun
487 metra

80 metrli

440 metrd

dvé warp jadra

dvé standardni impulsni jednotky

Warp 6.0 standardni letova rychlost
Warp 9.0 maximalni letové rychlost
Warp 9.6 maximalni dosazitelna rychlost

390 - 450 dustojnika a ¢lend posadky

jeden velky bfisni phaserovy paprsek

dva vysokovykonné emitéry plasmové energie

Pfidovy 10, zadovy 7, hibetni 5, bfisni 5, levy 5, pravy 5
10
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Vesmirné stanice

Federalni hvézdné zakladny

Federalni hvézdné zakladny jsou gargantuovské orbitalni vesmirné
stanice provozované Hvézdnou flotilou za Gc¢elem strategického
veleni, opravarskych a zadsobovacich operaci, jakoZz i védeckého
vyzkumu a prazkumu. Po celém federalnim prostoru, federalnich

oblastech a jinde se nachazi pres pétset federalnich hvézdnych

zakladen.

Hvézdna zékladna 12

Hvézdna zékladna 12 je umisténa u cardassijsko-federaini hranice a obiha New Holland v dosahu

Maelstrom. V roce 2364 byla evakuovana béhem ciziho pokusu infiltrovat Hvézdnou flotilu. V roce

2366 byla ve Hvézdné zékladné 12 provedena pravidelna Gdrzba Enterprise-D. V sou¢asné dobé pod

velenim admirala Alice Liu.

Specifikace:
Vytlak:

Primér:

Vyska (celkovd):
Paluby:

Posadka:

Phasery:

Stity:

Hodnoceni trupu:

236,642,306 metrickych tun

4,600 metrd

6,950 metr

1,200

15,000 pfislusnikd Hvézdné flotily, 20,000 az 35,000 civilistu, 6,625
prechodné ubytovanych

osm nezavislych dvojitych pfipevnénych phaserovych palebnych postaveni
RIM-12C

Vysokokapacitni Stitovy systém, pfiblizné 75,600,000 terajoulli

220
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Federalni stanice

Moderni federalni stanice zaloZzené na navrhu hvézdné zakladny
Regula jsou vyrazné vétsi a univerzalnéjsi nez drivéjsi vesmirna
zafizeni. Existuji dvé varianty moderniho navrhu stanice véetné navrhu
védecké hvézdné zakladny 173 a spartanstéjsiho navrhu
orientovaného na souboj, ktery byl poprvé predstaven jako Hvézdna

zakladna 375. Oba typy poskytuji podporu hvézdnym lodim a védecky

vyzkum hlubokého vesmiru, jakoZ maji i své viastni vyznamné obranné moznosti.

Federalni stanice v Maelstrom:

Stanice Haven — Obiha Haven nebo Vesuvi 6 a slouZi ke komeréni pfepravé a poskytuje omezenou

podporu hvézdnym lodim

Stanice Geki — Tato stanice, ktera obih& Vesuvi 5, utrpéla vazné Skody béhem incidentu Vesuvi a od

té doby je opusténa.

Specifikace:
Vytlak:

Primér:

Vyska (celkovd):
Paluby:
Poséadka:
Phasery:
Hodnoceni §titu:

Hodnoceni trupu:

230,000,000 metrickych tun

2,842 metri

3,445 metrt

397

5,700 pfislusnikt Hvézdné flotily, 4,000 aZ 6,000 civilistd
osm phaserovych poli typu XII

Pridovy 9, zadovy 9, hibetni 9, bfidni 9, levy 9, pravy 9
35
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Vesmirné zafizeni fady Regula

Stanice fady Regula byly pavodné navrzeny k dlouhodobym
védeckym vyzkumnym projektdm v isolovanych oblastech a jsou
vyuzivany Hvézdnou flotilou jakoZ i komeré&nimi a civilnimi
vyzkumnymi organizacemi. Hvézdna flotila udrzuje velmi mélo

takovych instalaci, a ty jsou vétSinou umistény v odlehlych

sektorech.

Vesmirna zafizeni Hvézdné flotily v Maelstrom:

Stanice Soho, na orbité Tau Ceti Prime, poskytuje podporu hvézdnym lodim a slouZi jako opera¢ni
centrum pro tfi doky Hvézdné flotily.

Stanice Biranu - Zafizeni situované v systému Biranu obihajici Osa nebo Biranu 2. Byla zaloZena pro
podporu hvézdnych lodi a dozasobovani a je rovnéz pouzivana pro védecké a komeréni konference.
Stanice Savoy — Zafizeni umisténé v systému Savoy obiha Savoy 1. Pouziva se k hvézdnému
vyzkumu a podpore hvézdnych lodi. Rovnéz je zafizena k poradani diplomatickych schiizek na

nejvyssi drovni.

Specifikace:

Vytlak: 200,000 metrickych tun

Primér: 201 metru

Vyska (celkovd): 242 metru

Paluby: 28

Poséadka: 10 az 50 ¢lenu posadky

Phasery: 7adné

Hodnoceni §tith: Pfidovy 11, zadovy 11, hibetni 11, bfidni 11, levy 11, pravy 11
Hodnoceni trupu: 55
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Dok

Tyto velké stavby jsou obvykle situovany na planetarni orbité a pouzivaji
se pro udrzbu, opravu a stavbu hvézdnych lodi, komerénich nékladnich

lodi nebo i jinych vesmirnych plavidel. Dok u Lodénic San Francisco, na
orbité Zemé, byl pouzit pro podstatné vylepSeni plvodni hvézdné lodé

Enterprise, kdyZ se poprvé vratila ze své pétileté mise pod velenim

kapitana James T. Kirka. V roce 2293 byla z jiného doku obihajiciho Zemi

vypusténa U.S.S. Enterprise-B.

Doky Hvézdné flotily €¢inné blizko Maelstrom:
Tii doky Hvézdné flotily obihaji Tau Ceti Prime v blizkosti Stanice Soho, kde prochézi U.S.S.

Nightingale a U.S.S. Dauntless Udrzbou a opravami.

Specifikace:

Vytlak: 200,000 metrickych tun

Délka: 350 metru

Ponor: 190 metrli

Vyska: 150 metrt

Poséadka: proménliva

Phasery: 7adné

Hodnoceni §tith: Pridovy 6, zadovy 6, hibetni 6, bfisni 6, levy 6, pravy 6
Hodnoceni trupu: 20
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Cardassijska hvézdna zakladna Cardassijska stanice
Cardassijské hvézdné zakladny jsou ohromné, téZce vyzbrojené orbitalni Cardassijské stanice jsou rozmérna orbitalni zafizeni bézné pouzivana
vesmirné stanice obsahujici Opera¢ni centrum, promenadu s obchody a Cardassijskou unii. Svym navrhem se podobaji cardassijskym hvézdnym
obsluznymi zafizenimi, vnéjsi kotevni prstenec a tfi masivni kotevni véze. zakladnam, odlisuji se vSak tim, Ze postradaji vnéjsi kotevni prstenec a
Kotevni véze obsahuji nékolik zafizeni na zpracovani rudy pavodné maji pouze dvé masivni kotevni véze. Jako na vétSich hvézdnych

pouzivanych Cardassiany k ¢isténi uridiové rudy. Bézny pocet osazenstva zakladnéch, obsahuji kotevni véZe vyrobni zafizeni na ¢isténi uridiové

¢ini 300 osob, ale stanice je schopna ochranit az 7,000 jednotlived. Tyto rudy. Standardni posadku tvofi 250 osob, ale stani¢ni kapacita dokaze
stanice poskytuji podporu pro vSechny druhy vesmirnych plavidel jakoZ i obranu celého sektoru. pojmout az 2,500 jednotlivel. Jsou také téZce vyzbrojeny, poskytuji podporu hvézdnym lodim a jsou
pouzivany jako doky pro Gdrzbu a opravu plavidel.

Je znadma existence dvou cardassijskych Hvézdnych zékladen — Terok Nor, nyni Deep Space Nine,

kterou spravuje Federace jménem bajorského lidu, a jeji sesterska stanice Empok Nor. AvSak Specifikace:
Cardassiané se kloni k ¢islu tfi a Siroce se spekulovalo, Ze tfeti stanice musi existovat. Pozice této Vytlak: 25,000,000 metrickych tun
stanice zUstava zahadou, ackoliv Rozvédka Hvézdné flotily objevila odkazy tykajici se stanice Litvok Primér: 1,347 metrl
Nor. Vyska (ve stfedu): 369 metrd

Vyska (celkovd): 969 metru
Cardassijské hvézdné zékladny umisténé pobliz Maelstrom: Paluby: 98 (260 vé&etné kotevnich pylont)
Litvok Nor, legendarni sourozenec Terok Nor a Empok Nor. Je o ni znamo jen velmi mélo a Hvézdna Poséadka: 250 osob
flotila si nenti jista jeji pozici nebo jestli v ibec existuje. Phasery: Sest phaserovych poli

osm disruptorovych kanénu

Specifikace: Hodnoceni §titu: Pridovy 7, zadovy 7, hibetni 7, bfisni 7, levy 7, pravy 7
Vytlak: 45,000,000 metrickych tun Hodnoceni trupu: 80
Primér: 1,452 metrQ
Vyska (ve stfedu): 369 metru
Vyska (celkovd): 969 metru
Paluby: 98 (260 vé&etné kotevnich pylont)
Poséadka: 300 osob
Phasery: Sest phaserovych poli

Sest disruptorovych kanénu

Hodnoceni Stitd: Pridovy 8, zadovy 8, hibetni 8, bfidni 8, levy 8, pravy 8
Hodnoceni trupu: 120
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Cardassijska stanice

Cardassijské stanice pouzivané Cardassijskou unii jsou mensi orbitalni
zafizeni, zmenSené verze vétSich stanic a hvézdnych zakladen. Maji stejnou
stavbu stfedu a vnitfniho kotevniho prstence, postradaji vSak vnéjsi kotevni
prstenec a véze. Standardni pocet stani¢niho personalu je 175, ale stanice

muZe podporovat az 1,000 osob. Tyto stanice jsou dobfe ozbrojeny a

poskytuji podporu Siroké fadé vesmirnych dopravnich prostredkd.

Specifikace:
Vytlak: 15,000,000 metrickych tun
Primér: 450 metrd
Vyska: 369 metru
Paluby: 98
Poséadka: 175 osob
Phasery: Sest phaserovych poli
Sest disruptorovych kanénu
Hodnoceni §tith: Pridovy 6, zadovy 6, hibetni 6, bfisni 6, levy 6, pravy 6
Hodnoceni trupu: 40
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Konfigurace

Po stisknuti tohoto tla¢itka mizete ménit rizna nastaveni ve hfe. MUZete klikat na moznosti, které se
objevi vpravo, ¢imz budete pfepinat mezi rGznymi nastavenimi nebo je budete zapinat a vypinat.
Volby, které maji tésné vlevo vedle sebe svételné zatrzitko, jsou zapnuty, kdyz svétlo sviti. Volby,
které maji tésné vlevo vedle sebe Sipku smétujici doprava, Ize po kliknuti rozbalit do podmenu. Po

rozbaleni podmenu za¢ne Sipka ukazovat doleva a kliknutim na zahlavi nabidky podmenu zavrete.

VSeobecné volby

Titulky (Subtitles): Kliknutim na toto tlacitko vypnete a zapnete titulky.

Kolize (Collisions): Kliknuti na toto tlagitko zapne a vypne kolize. Jestlize kolize vypnete, nebudete se
moci srazit s nepratelskym plavidlem ani do néj narazet.

Informaéni panely postav (Character Tool Tips): Kliknutim na toto tla¢itko zapnete nebo vypnete
informacni panely, které se objevi poté, co se na mustku zahledite na postavu ¢lena posadky.
Varovani pred srézkou (Collision Alert): Kliknuti na toto tlagitko zapina a vypina varovna lodni

hlaSeni o hrozici srazce.

Zvuk

Kvalita zvuku (Sound Quality): Po kliknuti na toto tlaéitko se
objevi podmenu voleb tykajicich se kvality zvuku. Jestlize vlastnite
zvukovou kartu, kterd podporuje systém A3D spole¢nosti Aureal
nebo systém EAX spole¢nosti Creative Labs, muZete tu zvolenim

vhodného nastaveni vylepsit 3D zvuk.

Zvukové efekty (SFX): Kliknutim na toto tlacitko zapnete a
vypnete zvukové efekty.

Hlasitost zvukovych efektt (SFX Volume): Abyste nastavili hlasitost rozhrani a zvukovych efektt ve
he, kliknéte na tlacitko vlevo/vpravo nebo pretahnéte zarazku.

Hlasy (Voice): Kliknuti na toto tlacitko zapne nebo vypne hlasy ve hre.

Hlasitost hlast (Voice Volume): Abyste nastavili hlasitost hlasu ve hre, kliknéte na tlacitko
vlevo/vpravo nebo pretdhnéte zarazku.

Hudba (Music): Kliknutim na toto tlac¢itko zapnete nebo vypnete hudbu ve hie.

Hlasitost hudby (Music Volume): Abyste nastavili hlasitost hudby ve hie, kliknéte na tla¢itko

vlevo/vpravo nebo pretdhnéte zarazku.
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Jak nakonfigurovat grafiku u svého poé€itace
Jsou tfi oblasti konfigurace grafiky:

Nastaveni obrazovky (Screen Options): Tato nastaveni se pouZiji
obecné na obrazovku a nejsou konkrétné pro hru.

Zobrazovaci zafizeni (Display device): Abyste vybrali

zobrazovaci zafizeni, které bude pouZito ve hie, kliknéte na
toto tlacitko. Zafizeni je obvykle totozné s Vasi grafickou kartou. Pocitace s vice grafickymi
kartami, by mély mit vice nez jednu moznost.

RozliSeni (Resolution): Kliknutim na toto tlaéitko zménite rozliSeni obrazovky ve hie. Vy3si
rozliSeni vypadaji lépe, avSak na vétsiné grafickych karet pobé&zi vyssi rozliSeni pomaleji nez
rozliSeni nizsi.

Barevné hloubka (Color Depth): Kliknutim na toto tlacitko si vyberte bud velkou nebo malou
barevnou hloubku ve hre. Velka barevna hloubka vyuziva 32bitovych barev a mala barevna
hloubka vyuZiva 16bitovych barev. Velk& hloubka barev vy¢erpava vice zdroje grafické karty,
ale vypadd mnohem Iépe nez mala hloubka barev. Jestlize praveé bézi spusténa mise,

nemuZzete tuto volbu ménit.

Obecna kvalita grafiky (Master Graphics Quality): Kliknutim na toto tlagitko si vybirate celkové
nastaveni grafiky ve hfe. Zména obecné kvality grafiky ovlivni vSechny specifické grafické volby pod

ni. Tato volba mGze byt nastavena na vysoka, stfedni, nizka a volitelna.

Specifické volby pro grafiku (Specific Graphics Options): Kliknutim na tato tla¢itka mizete ménit
specifické volby tykajici se grafiky. Nékteré z téchto voleb (napf. VylepSené svételné efekty) nejsou
dostupné na vSech kartach, a nékteré mohou byt dostupné avSak nedoporu¢ované na kartach
s nizkym vykonem.

Detail modelti (Model Detail): Kliknutim na toto tlagitko pfepinate mezi vysokymi, stfednimi a

nizkymi detaily modeld. Vy$Si nastaveni Vam umozni pouZit detailn&jsi modely lodi, ale hra
pobézi pomaleji na starSich 3D kartach. Jestlize pravé bézi spusténa mise, nemuzete tuto
volbu ménit.

Detail textur (Texture Detail): Kliknutim na toto tlacitko prepinate mezi vysokymi, stfednimi a
nizkymi detaily textur. Vy$3i nastaveni pouZije v celé hie detailngjsi textury. Nizsi nastaveni
pomuze 3D kartdm s mensim mnozZstvim texturové paméti rozhybat hru rychleji. Jestlize praveé
bézi spusténa mise, nemuZzete tuto volbu ménit.

Viditelné poskozeni (Visible Damage): Kliknutim na toto tlacitko nastavite kvalitu viditelného
poskozeni. PFi vypnuti neuvidite vibec Zadna viditelna poSkozeni. Pfi nastaveni nizka bude
viditelné poSkozeni omezeno na povrch lodi. Stfedni pfida moznost udélat do lodi diry.
Vysoké nastaveni umozni oddéleni soucasti, dusledkem ¢ehoz bude odlétavani ulomenych
kust do vesmiru. Stfedni a vysoké nastaveni kladou zna¢né néroky na pogcita¢ a jsou

doporuéovany pouze pro rychlé stroje.
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Jestlize pravé bézi spusténd mise, nemuzete tuto volbu ménit.

Pocet bitmap (MipMaps): Kliknutim na toto tlagitko zapnete a vypnete ukladani vice kopii
texturové bitmapy v ruznych rozliSenich. Vypnutim uSetfite uréitou ¢ast texturové paméti na
Ukor kvality zobrazeni. Tuto volbu miZete ménit v pribéhu béZzici mise.

Svételné efekty (Glow Effects): Kliknutim na toto tlacitko zapnete a vypnete svételné efekty.
Kdyz tuto volbu zapnete, rozsviti se warp gondoly a svétla na lodi. Zapnuti bude mit pouze
minimé&lini dopad na vykon, pokud vibec néjaky mit bude. Jestlize pravé bézi spusténa mise,
nemUZete tuto volbu ménit.

VylepSené svételné efekty (Enhanced Glows): Kliknutim na toto tlacitko zapnete a vypnete
vylepSené svételné efekty. Tento prvek vylepsi standardni svételné efekty. Aby se Vam
zpfistupnila tato volba, musite mit zapnuty svételné efekty a ne vSechny 3D karty tento prvek
podporuji. V takovych pfipadech nebude toto tlacitko pfistupné. Je to nakladny prvek, ktery je
doporugovan pouze pro rychlé grafické karty. Tuto volbu muZete ménit v prabéhu bézici mise.
VylepSené osvétleni (Specular Highlights): Kliknuti na toto tlacitko vylepsi osvétleni a lodé
budou vypadat lesklejsi a kovovéjsi. Tato volba bude vyZadovat vice prace od grafické karty, a
je proto doporu¢ovéna pouze pro rychlejsi karty. Tuto volbu muZete ménit v pribéhu bézici
mise.

Rozmazany pohyb (Motion Blur): Kliknutim na toto tlacitko zapnete nebo vypnete rozmazany
pohyb, kdyZ lod’ prejde na in-system warp rychlost.Tato volba bude vyZadovat vice prace od
grafické karty, a je proto doporu¢ovana pouze pro rychlejsi karty. Tuto volbu mizZete ménit

v pribéhu bézici mise.

Vesmirny prach (Space Dust): Kliknutim na toto tlacitko zapnete nebo vypnete vesmirny
prach. Vesmirny prach pomaha hragi vidét, Ze se jeho lod pohybuje ve vesmiru.Tuto volbu

muZete ménit v pribéhu bézici mise.

Konfigurace ovladani

Kliknutim na toto tlacitko zménite nastaveni klaves ve hie. Veskeré
ovladani je rozdéleno do nékolika skupin. Mezi né patfi Ruzné

(Miscellaneous), Nabidka (Menu), Lod (Ship) a Kamera (Camera).

Abyste zménili pfifazeni klaves k danému pfikazu, kliknéte nejprve
na skupinu a poté na samotny piikaz (kliknuti na pfikaz vyvola okno ,Zvolte novou klavesu® (Select a
New Key). Nyni stisknéte klavesu nebo tlagitko mysi, ke kterému chcete dany pfikaz pfifadit. Pfedtim,
nez pfifadite nové ovladani, mizete okno zavfit stiskem tlagitka Zrusit (Cancel). Jestlize si budete prat
zrusit jakékoliv zmény, které jste pravé provedli, stisknéte tlacitko Zrusit. A pokud chcete zménit

ovladani zpét na plvodni nastaveni, kliknéte na tlagitko Standardni (Default).
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Totally Games

Lawrence Holland
vytvarny feditel

David Litwin
vedouci projektu
programovani hernich systému

Programovani
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James Therien
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Colin Carley
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Victor Benett
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Matt Bein
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Peter Leahy
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Z&kaznické podpora

Predtim, nez budete kontaktovat zakaznickou podporu Activisionu, byste si méli pre¢ist manual a
readme soubor na CD. Navic, pokud mate pfistup k Internetu, prohledejte nasi databazi vyreSenych
problému:

http://www.activision.com/support

Prosime, ujistéte se, Ze Va$ pocita¢ spliuje minimalni systémové pozadavky uvedené na zadni strané
DVD boxu. Zaméstnanci nasi zakaznické podpory nebudou schopni pomoci zakaznikim, jejichz
pocitace nespliiuji pozadavky. Abychom Vam mohli [épe pomoci, méjte prosim pfipraveny nasledujici

informace:

Cely nazev produktu (véetné &isla verze)

Presné znéni nahlaSené chyby (pokud nastala) a stru¢ny popis problému

Typ a rychlost procesoru VaSeho poéitace (napf. Pentium 200 MHz)

Velikost paméti RAM

Znac¢ku a model Vasi grafické a zvukové karty (napf. Diamon Viper V770, Creative Sound Blaster Live
Platinum)

Znac¢ku a model Vasi mechaniky CD-ROM nebo DVD-ROM (napf. Samsung SC-140)

Operaéni systém

Poznamka: Prosime, nekontaktuje zadkaznickou podporu pro ziskani rad/kédd/cheattl — pouze

pro feSeni technickych probléma.
Poznamka: Internetové/e-mailové podpora se odehrava pouze v anglictiné.

Internet

http://www.activision.com/support

NasSe internetova podplrna sekce ma k dispozici nejnovéjsi informace, véetné patchu, které si mizete
stahnout zdarma. Updatujeme stranky nasi podpory denné, takZe se prosim pfi hledani feSeni nejprve
podivejte sem. KdyZ vstoupite do sekce hledani odpovédi a zvolite platformu a hru, na kterou se
ptate, miZete si prohlédnout nejzadanéjsi feSeni problému s touto hrou. Jestlize zde nenajdete

odpovédi nebo FeSeni, pokuste se je najit tim, Ze vloZite kli¢ové slovo do vyhledavani.
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E-mail

support@activision.com

Nejlepsim zplsobem jakym ndm muZete pomoci s nasi podporou, je pouzit formulaf Ask a Question
Support Form. Jednoduse kliknéte na odkaz PoloZit dotaz (Ask a Question), ktery se nachazi v ¢asti
Podpora (Support) na nasi internetové strance. Také nam muZzete poslat e-mail na adresu uvedenou
vySe. Prosime, abyste se pfi posilani e-malu na vySe uvedenou adresu uijistili, Ze jste pfiloZili vSechny
pozadované informace (viz vySe) tykajici se poc&itace, na kterém program spoustite. Odpovédét by
mélo trvat 24 — 72 hodin podle mnoZstvi zprav, které dostaneme a povaze Vaseho problému. Béhem

prvnich nékolika tydnG po vydani hry a béhem obdobi dovolenych maze byt odezva delsi.

Poznamka: Multiplayerové souéasti her Activisionu se projednévaji pouze pomoci Internetu

nebo e-mailu.

Telefon

(310) 255-2050

Nasi hlasovou zdznamovou sluzbu na vySe uvedeném ¢isle mazZete volat 24 hodin dennég, kde se
Vam dostane odpovédi na nejcastéji kladené dotazy. Zaméstnanci zakaznické podpory se dovolate na

stejném &isle mezi 9:00 a 17:00 (pacifického ¢asu), od pondéli do patku, kromé svatkd. PFi volani

budte prosim pfed zapnutym pocitacem a méjte pfipraveny pfi ruce vSechny vySe uvedené informace.

Prosime, neposilejte Zadné hry zpét pfimo Activisionu. Podle naSich pravidel musi byt vraceni hry

provedeno pfes maloobchodniho prodejce nebo online stranky, kde jste produkt zakoupili.
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Softwarové licenéni ujednani

Dulezité — Ctéte pozorné: Vase poufZiti tohoto software (dale jen Program) je pfedmétem softwarovych licen nich podminek
stanovych nize. Program zahrnuje vSechen software p filoZzeny k této smlouvé, piiloZzena média, jakékoliv tisténé materialy a
jakoukoliv on-line nebo elektronickou dokumentaci a jakékoliv kopie takovéhoto software a material ii. Otevienim této zasilky,
instalaci a/nebo pouZzivanim programu a jakéhokoliv software p filoZeného k Programu souhlasite s podminkami této licence se
spolecnosti Activision, Inc. (déle jen Activision).

Omezené povoleni k uzivani: Podle podminek popsanych nize Vam Activision ud éluje nevylu¢né, nepfenosné, omezené pravo
a povoleni k instalaci a pouZiti jedné kopie Programu jediné a vyhradné pro Vase osobni pouZiti. VSechna prava ktera nejsou
vyslovné v této smlouvé udélena, jsou vyhrazena spole¢nosti Activision a podle potieby subjektu, ktery Activisionu udélil licenci.
Program je svéfen, ne prodan, k Vasemu pouZiti. VaSe povoleni nezaklada zadny narok nebo vlastnictvi na Program a nem élo
by byt pokladano za prodej jakychkoliv prav spojenych s Programem. VSechna prava ktera nejsou vyslovn & udélena v této
smlouvé, jsou vyhrazena spolecnosti Activision a podle potieby subjektu, ktery Activisionu udélil licenci.

Licen&ni podminky
Souhlasite, Ze nebudete:

- komeréné pouZivat tento Program nebo jakoukoliv jeho &ast, véetné ale ne pouze v cyber kavarnach, poé&itacovych
hernich centrech nebo na jakémkoliv jiném misté zalozeném na prondjmu. Activision mize nabidnout odliSnou
smlouvu o licenci vazané na misto pouzivani, kterd Vam povoli pouzivat program ke komer ¢nimu pouZiti, viz
kontaktni informace nize.

- prodavat, pronajimat, najimat, distribuovat nebo jinak p fenaset tento Program nebo jakékoliv kopie tohoto Programu
bez vyslovného predchoziho pisemného souhlasu Activisionu.

- pouzivat Program nebo povolovat pouziti Programu v systému sité, systému vice uzivatel i nebo v systému
vzdaleného pfistupu, véetné jakéhokoliv on-line pouziti, kromé jiného nez je specificky poskytovano Programem.

- pouzivat Program nebo povolovat pouZiti Programu na vice nez jednom po ¢itaci, po¢itacovém terminalu nebo
pracovni stanici ve stejné dobé.

- délat kopie Programu nebo jakékoliv jeho ¢asti, kromé zaloZnich nebo archivnich tcell, nebo délat kopie materialt
doprovéazejicich Program.

- kopirovat Program na pevny disk nebo jiné zaznamové zafizeni. Musite spoustét Program z pfilozeného CD-ROM
(ackoliv Program sdm muze automaticky nakopirovat svoji ¢ast na pevny disk béhem instalace, aby bézel efektivnéji).

- meénit navrh, cerpat ze zdrojového kédu, modifikovat, dekompilovat nebo rozebirat Program jako celek nebo z&asti.

- ostrariovat, vyfazovat nebo obchéazet jakakoliv vlastnickd ozndmeni nebo nalepky umist&né na nebo v Programu.

- vyvazet nebo zpétné vyvazet Program nebo jakoukoliv jeho kopii nebo pfepracovani jako poruseni jakychkoliv
prislusnych zakont nebo nafizeni.

Vlastnictvi: Veskery pravni titul, vlastnicka prava a prava z dusevniho vlastnictvi vztahujicim se k Programu a jakékoliv jeho
kopie jsou vlastnéna spolec¢nosti Activision nebo subjektu, kterd Activisionu ud élil licenci. Program je chranén autorskymi
zékony Spojenych statd, mezinarodnimi autorskymi smlouvami a imluvami a ostatnimi zakony. Program obsahuje ur ity
licencovany materiél a subjekt, ktery Activisionu ud élil licenci mGZe chranit sva prava v pfipadé jakéhokoliv poruseni této
smlouvy. Souhlasite s tim, Ze nebudete odstra fiovat, vyfazovat nebo obchazet jakakoliv vlastnickd oznameni nebo nalepky
umisténé na nebo v Programu.

Omezena zaruka: Activison zarucuje prvotnimu kupujicimu Programu, Ze zadznamové médium na kterém je Program nahran,
bude bez kazu na materialu a provedeni po 90 dni od data koup &. Jestlize se na zaznamovém médiu projevi kaz ve Ihuté 90-ti
dni od prvotni koupé&, souhlasi Activision s tim, Ze zdarma vym énf jakykoliv vadny produkt v dané Ihaté po obdrZeni produktu,
zaplaceni postovného, s dikazem o datu koupé, pokud je Program spolecnosti Activision stéle vyrabén. V piipadé, Ze program
jiz neni k dispozici, vyhrazuje si Activision pravo nahradit ho podobnym programem stejné nebo vy3Si hodnoty. Tato zaruka se
vztahuje pouze na zdznamové médium obsahujici Program p Givodné poskytnuté spolec¢nosti Activision a neni pouzitelnd na
normalni opotfebeni. Tato zaruka nebude uznana a bude neplatnd, jestlize kaz vznikl hrubym nebo Spatnym zachazenim nebo
opominutim. Jakékoliv odvozené zaruky predepsané zakonem jsou vyslovné omezeny na lhitu 90-ti dni popsanou vy3e.

Kromé pfipad( uvedenych vyse plati tato zaruka misto vSech ostatnich zaruk, a t uz tstnich nebo pisemnych, vyjad fenych nebo
vyplynuvsich, véetné jakékoliv zaruky prodejnosti, vhodnosti k uréitému tcelu nebo neprestupku, a Zadna dalsi zjisténi a zaruky
nebo naroky jakéhokoliv druhu nebudou zavazna nebo povinna pro Activision.

Budete-li vracet Program za tcelem zaruéni vymeény, poslete prosim pavodni disky s produktem jediné v ochranném baleni a
prilozte: (1) fotokopii dokladu o nakupu opatfeného datem nakupu, (2) své jméno a zpate ¢ni adresu napsanou na stroji nebo
zfetelné vytisténou, (3) kratkou poznamku popisujici kaz, problém(y) se kterymi jste se setkali a systém, na kterém Program
spoustite, (4) jestlize vracite Program po uplynuti 90-ti denni zaru ¢ni |haty, ale do jednoho roku po datu koupé, pfiloZte prosim
Sek nebo penézni poukazku ve vysi 10 americkych dolard (19 australskych dolart pro Austrélii nebo 10 liber Sterlinkt pro
Evropu) na jedno CD nebo disketu zaslanych k vyméné.

Poznamka: Doporucuje se doporu¢ena zasilka.
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Ve Spojenych statech posilejte na adresu: V Evrop & na adresu: V Austrdlii na adresu:

Warranty Replacements Activision (UK) Ltd. Warranty Replacements

Activision, Inc. Parliament House Activision

P.O. Box 67713 St. Laurence Way, Century Plaza

Los Angeles, California 90067 Slough 41 Rawson Street
Berkshire SL1 2BW Epping, NSW 2121,
United Kingdom Australia

Disk Replacement:
+44 (0) 8705 143 525

Omezeni ndhrady Skody: V zadném pfipadé nebude Activision povinny k nahradé Skody zvlastni, nahodilé nebo nepfimé
vzniklé z drzeni, pouZivani nebo selhani Programu, v &etné kod na majetku, ztraty dobrého jména, poruchy nebo nefunk énosti
pocitace a, v rozsahu povoleném zakonem, za odSkodné za osobni zran éni, i kdyby byl Activision upozornén na moznost
takovychto poskozeni. Rugeni Activisionu nepfevysi skute¢nou cenu zaplacenou za licenci na pouzivani tohoto Programu.
Nekteré staty/zemé neumoziuji omezit to, jak dlouho trva mlcky predpokladana vyjimka a/nebo vylouceni nebo omezeni
nahodilych nebo nepfimych poSkozeni, takze se na Vas vySe uvedené vymezeni a/nebo vylou ¢eni nebo omezeni odpovédnosti
nemusi vztahovat. Tato zaruka Vam davé specificka zakonna prava a Vy m tzete mit dalsi prava, ktera se lisi od jurisdikce

k jurisdikci.

Ukonceni: Bez tjmy jinych prav Activisionu, bude tato smlouva automaticky ukon ¢ena, jestlize nevyhovite podminkam a
predpokladim. V takovém piipadé musite znicit vSechny kopie Programu a vech jeho sou ¢asti.

Vyhrazena préava vlady Spojenych statd: Program a dokumentace byly vyvinuty zcela na zékladé soukromych vydaju a jsou
poskytovany jako ,komeréni pocitacovy software* nebo ,soukromy po ¢itacovy software®. Pouziti, kopirovani nebo popis viadou
Spojenych statt nebo subdodavatelem viady Spojenych statt podléha omezenim stanovenym v odstavci (c)(1)(ii) klauzule
Prava v oblasti technickych tdajich a po ¢itacového software v DFARS 252.227-7013 nebo stanovenym v odstavci (c)(1) a (2)
klauzule Omezena prava komeréniho pocitacového software v FAR 52.227-19, podle potieby. Dodavatelem/Vyrobcem je
Activision, Inc., 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, California 90405.

Soudni nafizeni: ProtoZe by byl Activision nenapravitelné poskozen, kdyby nebyly podminky této smlouvy specificky
vynucovany, souhlasite s tim, Ze Activision bude opravn &n bez zavazkd, jiného zabezped&eni nebo dikazu o utrpéné skodé
pfivlastnit si spravedlivou ndhradu s ohledem na poruseni této smlouvy, navic k jinym takovym nahradam, které by Activision
jinak mél podle pfislusnych zakonu.

Beztrestnost:

Souhlasite s tim, Ze zbavite odpov édnosti, obhéjite a podrzite Activision, jeho partnery, subjekty které poskytly Activisionu
licenci, pfidruzené subjekty, dodavatele, tfedni osoby, feditele, zaméstnance a zprostfedkovatele jako beziihonné za vSechna
poskozeni, ztraty a vydaje, které vznikly pfimo nebo nepfimo z Vaseho vlastniho jednani a opomenuti p fi pouzivani tohoto
produktu podle podminek této smlouvy.

RUzné: Tato smlouva predstavuje kompletni smlouvu tykajici se této licence mezi stranami a nahrazuje vSechny p fedchozi
smlouvy a dohody mezi nimi. MGZe byt upravena pouze pisemnou formou obé&mi stranami. Jestlize je né&jaké opatieni této
smlouvy z jakéhokoliv diivodu nevynutitelné, bude takové opatieni pfetvofeno pouze v rozsahu nutném k zajisténi vynutitelnosti
a zbyvajici opatieni této smlouvy nebudou dotéena. Tato smlouva bude vykladana podle kalifornského préava, které se jako
takové vztahuje ke smlouvam mezi obcany Kalifornie, ktefi se smlouvou souhlasili a bude provedena v Kalifornii, krom & pfipad
Fizenych federalnim pravem, a kdyz Vy budete souhlasit s vyhradnim pouzitim soudni moci statnich a federalnich soud 0 v Los
Angeles, stat Kalifornie.

Jestlize mate jakékoliv otazky tykajici se této licence, m GiZete kontaktovat spole&nost Activision na adrese 3100 Ocean Park

Boulevard, Santa Monica, California 90405, USA, (310) 255-2000, Ve véci obchodnich a pravnich zalezitosti,
legal@activision.com.
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Z&avéreéné slovo prekladatele

Z Ceské podoby manualu byly vypustény vSechny reklamy. Mapa a karta ovladani pomoci klavesnice
jsou pripojeny jako externi soubory ve forméatu JPEG.

Translation - Copyright (c) 2002 Martin Kovar

Tento pFeklad originalniho anglického manuélu ke hfe Star Trek: Bridge Commander je chranén
autorskym zékonem. Autor poskytuje nevyhradni licenci na jeho bezplatné Sifeni kazdé fyzické
osobé. Sifeni tohoto prekladu jinak nez bezplatné nebo spolu s jinym autorskym dilem a Gprava
prekladu podléha vyslovnému souhlasu autora piekladu a drzitele autorskych prav k anglickému
originalu.

Komprimovany soubor, jehoZ sou¢ésti je tento manudl, dale obsahuje soubory command_chart.jpg,
reference_card.jpg a readme.txt. Tyto soubory jsou jeho nedilnou sou ¢asti a nesméji byt zménény
nebo vyjmuty.

Tento preklad je mozno ziskat vyhradné na webovych strankach Star Trek: Bridge Commander Czech
Fan Site (http://bcomm.startrekgames.cz) nebo WDK Games (http://www.wdkgames.tk)

Na éeské podobé tohoto manudlu se podileli:

Preklad: Martin Kovar (kovi@startrekgames.cz)

Odborna spoluprace:  Technologie: David Bursa
Redlie: Marek Danko
Mimozemské kultury: ~ Jan Pavelka
Logicka struktura textu: Stépan Lasota
Pravni konzultace: Mgr. Jifi Buchvaldek
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